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Certains jeteurs de sorts profanes sont fascinés à la fois par la force naturelle et la puissance magique des dragons. Ils embrassent leur vie à transcender leur héritage draconique et leur capacité à lancer des sorts. Leur souffle draconique est leur arme la plus redoutable.
(DRAGONHEART MAGE, Race of Dragons)

Conditions requises:







· Lanceur spontané de sorts profanes (exemples : ensorceleur, barde)
· Connaissance des mystères DM 8 

· Don : héritage draconique
· Langue : il doit parler le draconien
Caractéristiques de classe :

DV 6
	Niveau de classe
	BBA
	Jet de vigueur
	Jet de réflexes
	Jet de volonté
	Spécial
	Sorts par jour

	1
	0
	2
	0
	2
	Souffle draconique (2d6)
	

	2
	1
	3
	0
	3
	Don draconique
	+1 niveau de lanceur de sort 

	3
	1
	3
	1
	3
	
	+1 niveau de lanceur de sort

	4
	2
	4
	1
	4
	Don draconique
	+1 niveau de lanceur de sort

	5
	2
	4
	1
	4
	
	+1 niveau de lanceur de sort

	6
	3
	5
	2
	5
	Souffle draconique (2d8)
	

	7
	3
	5
	2
	5
	
	+1 niveau de lanceur de sort

	8
	4
	6
	2
	6
	Don draconique
	+1 niveau de lanceur de sort

	9
	4
	6
	3
	6
	
	+1 niveau de lanceur de sort

	10
	5
	7
	3
	7
	Souffle draconique (3d6)
	+1 niveau de lanceur de sort


· Compétences (2+ modificateur d’Int) : Tromperie, Connaissances (toutes), Art de la magie, Linguistique, Social
Capacités de classe :


Souffle draconique (Su) : Au premier niveau, vous gagnez le don Souffle draconique (https://www.royaumesoublies.com/oghma/bibliotheque/don~Souffle_draconique). Le don de base permet de convertir de l'énergie magique profane en souffle relevant du type de son héritage draconique. Le souffle prend la forme d'un cône de 9 mètres de long (feu ou froid) ou d'une ligne de 18 mètres de long (acide ou électricité) infligeant 2d6 points de dégâts par niveau de sort sacrifié pour produire l'effet. Toute créature située dans la zone à droit à un jet de Réflexe (DD10 + niveau de sort utilisé + modificateur de Charisme). Lorsque vous progressez dans votre classe de prestige de Mage Dragon, la puissance du souffle draconique augmente : au niveau 6, le souffle inflige 2d8 points de dégâts par niveau de sort sacrifié ; et au niveau 10, il passe à 3d6 points de dégâts par niveau de sort sacrifié.
Si avant de prendre cette classe de prestige vous aviez déjà le don Souffle draconique, vous pouvez prendre à la place un autre don draconique. 
Dons draconiques : aux niveaux 2,4 et 8, vous gagnez un don draconique. Vous trouverez ces dons dans cette section : https://www.royaumesoublies.com/oghma/bibliotheque/dontype~ensorceleur. Ce sont tous les dons dont il y a la condition « Héritage draconique ». 

Lanceur de sorts : A chaque niveau de Mage Dragon (sauf le niveau 1 et 6), le personnage obtient un niveau effectif de jeteur de sorts pour une de ses classes de lanceur spontané de sorts profanes précédentes. Il obtient les sorts par jour et le niveau de lanceur de sorts d'un personnage de son niveau effectif. Par contre, il ne gagne aucun des autres avantages accompagnant habituellement ce niveau (dons de métamagie ou de création d'objets supplémentaires, aptitudes de barde ou d'assassin, etc.). Si le Mage Dragon possède plusieurs classes de lanceur de sorts profanes via lesquelles il peut jeter des sorts spontanés, le niveau effectif ne s'applique qu'à l'une d'entre elles, au choix du personnage.
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