	Fiche de personnage d’Ithios Lion Noir

Race

Humain, Illuskan

Age

26 ans
Taille

1,89 m
Poids

83 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
(Neutre bon) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)

Divinité
Uthgar
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
10 (±0)
Dextérité
16 (+3)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
10 (±0)
Charisme
10 (±0)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+modif. INT)x4 = 16+4(humain)

Nombre de points de compétence par niveau : (4+modif. INT) = 4+1(humain)

• Artisanat(arc et flèches) : 4(Degré) +0 (modif. INT) = +4 

• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +3 (modif. DEX) = +3
• Escalade : 4(Degré) +2 (modif. FOR) + 2 = +8
• Intimidation : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Natation : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4
• Perception auditive : 4(Degré) +1 (modif. SAG) = +5
• Saut : 0(Degré) +2 (modif. FOR) +2 = +4
• Survie : 4(Degré) +1 (modif. SAG) = +5

• Langue : 1(Degré) +0 (modif. INT) = +1(lire et écrire)

• Déplacement silencieux : 0(Degré) +3 (modif. DEX)= +3
• Discretion : 0(Degré) +3 (modif. DEX)= +3

• Detection : 0(Degré) +1 (modif. SAG)= +1

• Equilibre : 0(Degré) +3 (modif. DEX)= +3

• Evasion : 0(Degré) +3 (modif. DEX)= +3

• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +3 (modif. DEX)= +3

• Premiers secours : 0(Degré) +1 (modif. SAG)= +1

• Psychologie : 0(Degré) +1 (modif. SAG)= +1

Dons
• Pied sûr

• Arme de prédilection (arc long(composite))

Langues

Commun, Illuskan

Caractéristiques Raciales
• 1 don en plus au niveau 1

• 4 pt de compétance en plus au niveau 1 et 1pt de plus à chaque niveau suivant

• 

• 

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. (sais lire et écrire)
• Rage de berserker (Ext). 1/jour
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+3(modif.DEX) 0(divers)=+3
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 3(modif.DEX)+(bonus divers)= +3(total)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+2+0+1d20 (Marteau de guerre, 1D8+2 contandant, x3)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+3+2+1d20 (Arc long composite, 1D8, x3, 33m)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 16
• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 13 

• Vitesse de déplacement : 12m
Inventaire
• Vêtements portés : (Tenue d’explorateur, 4Kg).

• Arc long composite avec 20 flèches de maïtre, 3Kg.

• Marteau de guerre, 2,5Kg.

• Armure : Armure cloutée de maître (Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : -0; VD : 12m; Poids total : 10Kg).

• Sac (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 10,5Kg). Contenu :

 5 Torches (2,5kg)

 Silex et amorce (-)

 Outre (2Kg)

 Paillasse et couverture d’hiver (4Kg)

 Rations pour 2 jours (1Kg)

• Carquois à flèches (0,5Kg)

(les objet soulignés viennent de l’équipement régional)

Richesse
Trésor : 3PP, 2PO, 3PA, 5PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 0-29kg, Charge intermédiaire 29-58Kg, Charge lourde 58-87,5Kg.

• Poids transporté : 26,5kg, sans sac : 16kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Ithios est un homme de grande taille, aux bras musclés(pour info 16-18 c’est schwarzy ou pire, 14 c’est déjà par mal), resultant d’un grand entrainement à l’arc et des rudes conditions des marches d’argent. Il a les yeux bleu et contrairement à la majoritée des uthgardt, sa chevelure n’est nont pas noire, mais blonde, chevelure qu’il garde relativement court. Il possède un visage calme au menton relativement carré. Il porte des bijoux tribaux qu’il est plus ou moins aisé de reconnaître comme Uthgardt(à la côte de l’épée cella sera relativement évident, en revanche pour un calashite…), que les spécialistes reconnaitrons comme du clan lion noir(Black Lion tribe en VO). Il possède un arc composite de très grande taille, qui est son arme favorite.

Description psychologique

C’est un homme calme et simple, mais surement pas un simplet. Il n’est pas par nature un homme violent ou aggressif, mais plus tôt réfléchi. Il peu néanmoins déchainer une éffrayante fureur, la même fureur qui fait souvent trembler les peuples « civillisiés » devant les guerrier « primitifs » des peuples « barbares ». Mais non pas une fureur aveugle, mais une fureur contrôllée, canalisée pour vaincre ses enemis. Il adore tirer à l’arc long, c’est par ailleur son arme de prédilection, il a tendance à ne pas porter d’armure trop encombrantes. Il n’a pas spécialement de peur ou de méfiance par rapport à la magie, en fait c’est plutôt une fascination enver la magie qu’il a. Il ne porte pas de haine spéciale au demi-orque, mais attend qu’il prouvent de quel de leur deux côtés ils ont le plus.

Background
Ithios est nés dans la tribu Lion Noir, une des 10 tribus Uthgardt et la seule des 5 installé aux marches d’argents à être sédentarisé et non pas seminomades. Ceci déplait fortement aux autres clans, l’accusant d’abandonner les traditions, certains clans vont jusqu’à attaquer les membres de la tribu Lion Noir à vue. La raison pour laquelle le chef de la tribu à décider de la sédentarisser et pour former des alliances avec les puissances environnantes en prévision de l’invasion orc se présageant à l’horizon, qui risque de tout détruire sur son passage. Mais le sujet est source de conflits au seins même de la tribu, de nombreuses voix déssignant ceci comme un éloignement de la tradition Uthgardt. L’avis d’Ithios sur le sujet est que si on veux que la tribu survive ce choix est innévitable, l’alternative serait un grand héro unissant toutes les tribus Uthgardt pour combattre les orcs, et même si le héros arriverait, réunir tout les 10 clans serait une tache colossale, surtout qu’une bonne partie des clans sont plus têtues les un que les autres.

Dés sont jeune âge Ithios était fasciné par la chasse et le maniement de l’arc, son oncle – un chasseur expérimenté – lui enseigna ces deux arts. En effet il adorait parcourire les plaines glacés, les montagnes escarpées pour traquer sa proie, trouver la moindre trace et la suivre jusqu’à trouver sa cible et d’une flèche bien placée l’abattre. Bien sur lors de ses débuts il se limita à des oiseaux et d’autres petites proies comme les lapins. Mais rapidement, alors que sa maitrise de l’arc s’ameliora, il put se joindre à des groupes de chasseurs pour des proies plus larges, comme chasser des groupes de sangliers, voir des ours polaires ou des élans. Les chasse des plus grand animaux terrestres furent un souvenir incroyable, l’énorme talent des chasseur plus expérimenté était pour le moins impressionant, les voir trouver avec une facilité déconcertante leurs proies, de les encercler tel une meute de loups avant de les abattres en un eclair, c’est une vision qui impressionat énormément le jeune Ithios.

Avec l’âge il se montra comme un guerrier digne des traditions, mais s’adaptant facilement à la civilisation, prennant les avantages qui se présentent mais en prennant garde à préserver la tradition. Sa curiosité par rapport au reste du monde était grande et il était temps qu’il commençe sa quête spirituelle, pour trouver une compréhension plus profonde de la vie. Une autre raison est que malgré qu’il reste fidèle à Uthgar, les parôles des prêtres des autres divinités le font tout de même hésiter, une autre raison de cette quête spirituelle est pour mieux connaître le monde et ses différantes foi.










