	Fiche de personnage de Rodrik HacheDorée

Race

Nain d'or
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Age

55 ans
Taille

1,3 m
Poids

139 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« Force et richesse. Gloire et puissance.

De la bière et des pièces.

Et on se remplit la panse. »

Alignement
CN (0/50)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 50 / Effectif : 50

Divinité
Vergadin
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
8 (-1)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
16 (+3)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+1)x4 = 12

Nombre de points de compétence par niveau : (2+1) = 3

• Artisanat : 4(Degré) +1 (modif. INT) = +5
• Dressage : 0(Degré) +1 (modif. CHA) = +1
• Équitation : 0(Degré) –1 (modif. DEX) = -1
• Escalade : 1(Degré) +2 (modif. FOR) = +3
• Intimidation : 0(Degré) +1 (modif. CHA) = +1
• Natation : 3(Degré) +2 (modif. FOR) = +5
• Saut : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4

• Estimation : 1(Degré) +1 (modif. INT) = +2
Dons
• Science de l'initiative

• 

• 

Langues

Nain, Gobelin

Caractéristiques Raciales
• Vision dans le noir.

• Connaissance de la pierre.

• Stabilité.

• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre le poison.

• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et les effets imitant des sorts.

• Bonus racial de +1 aux jets d'attaque contre les Aberrations.

• Bonus d'esquive de +4 contre les créatures appartenant au type géant.

• Bonus racial de +2 aux tests d'Estimation liés aux objets métalliques ou en pierre.

• Bonus racial de +2 aux tests d'Artisanat liés à la pierre ou aux métaux.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. 

Arme de prédilection : Hache de guerre naine

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+3(modif.CON)+0(divers)=+5
• Réflexes : 0(Base-1(modif.DEX) 0(divers)=-1
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (-1)+(4)= +(3)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(2)+(bonus divers)+1d20 (Hache de guerre naine, 1d10+2, *3)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+(3) 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

Zone 3 - Crâne : 14/9/14(Sd :10/Rs :20)

Zone 4 - Visage : 14/9/14(Sd :10/Rs :20)

Zone 6 – Epaule droite : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 5 Cou : 

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 15 – Epaule gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 7 – Bras droit : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 25 Poitrine G : 

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 16 – Bras gauche : 13/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 8 – Coude droit : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 26-27 Flanc droit : 

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 17 – Coude gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 9 – Avant-bras droit : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 30 Bassin :

14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 9 – Main droite : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 11 – Cuisse droite : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 20 – Cuisse gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 19 – Main gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 12 – Genou droit : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 21 – Genou gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 13 – Jambe droite : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 22 – Jambe gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 14 – Pied droit : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 23 – Pied gauche : 14/9/14
(Sd :10/Rs :20)
Inventaire
• Vêtements portés : (armure d'écailles, 25Kg).

Gants en cuir clouté, 0,25 Kg

Bottes de peau, 500g

Bouclier, Targe Naine, 2 Kg.

Cervelière simple en acier, 1 Kg

Cape en laine.

Poids total en Kg : 28,750 Kg

• Hache de guerre naine, 4 Kg.

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +3; Malus d’armure : -4; VD : 9m; Poids total : 25Kg).

• Sac à dos en cuir(Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 10,75Kg). 

Contenu : Corde en soie(Poids : 4,5 Kg).

               Corne à boire(Poids : 0,25 Kg)

               Outre de Peau(Poids : 1 Kg)
Richesse
Trésor : 9PP, 5PO, 8PA, 8PC.  Poids : 0,3 Kg(nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 58Kg, Charge lourde entre 87,5Kg.

• Poids transporté : 39,5kg, sans sac : 28,750kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Rodrik Hachedorée(pour les humains)(Kyeradin pour les nains) est un nain d'or et cela se voit au premier abord. Sa longue barbe blonde est remarquablement tressée. Son visage est carré est expressif... De prime l'expression de crainte et de méfiance est aisément lisible sur ce visage parlant. Sa peau est légèrement pâle. Ses yeux, au moins aussi expressifs que son visages sont d'un bleu azuré. La plupart du temps en conserve dans une immense armure, ce nain semble avoir tous les nerfs tendus, prêts à bondir à la moindre occasion. Comme si un danger le guettait à tout moment et qu'il devrait faire parler les armes sous peu.
Description psychologique

Rodrik est un nain méfiant et rancunier. Il n'est pas particulièrement courageux mais pas forcément lâche. Il sait simplement que quand la mort est assurée il vaut mieux déguerpir. Il a un goût immodéré pour l'esthétisme et bien sûr pour l'or. Son armure telle qu'il la désire est parsemé de décorations dorées. La richesse est pour lui le symbole du pouvoir. Et cette cupidité fait de lui un redoutable marchand...
Background
Rodrik est un nain que la curiosité a emporté... Jeune sa barbe poussait somptueusement mais pas assez mature pour comprendre ce qu'elle signifiait vraiment il ne s'attardait pas à la soigner et préférait encore fuir les mines pour aller voir le monde extérieur... Au désespoir de ses parents, le jeune nain ne s'intéresse qu'à l'art du combat et de la forge. Il ne s'intéresse que peu à l'importance de la tradition et de l'histoire des nains d'or. A 40 ans sa barbe est bien fournie est il aurait du être prêt à marié mais son manque crucial de connaissances en fit un fardeau pour son clan... Qu'il décida donc de quitter pour s'élancer dans le monde extérieur.

Son périple le fit longer le lac Vapeur jusqu'à Mintar. Ensuite il entra dans la région du Téthyr et a SaraDush il rencontra une compagnie de mercenaire qui trouvèrent ses réalisations artisanales fort intéressantes. Il les suivirent et au fur et à mesure de son périple il se mit à vouer un culte à sa barbe. Lorsqu'un événement important se produisait il modifiait sa tresse de manière subtile. Il suivit donc la compagnie jusqu'à Myratma. Là, la tresse principale fit plus de trois tours puisque Rodrik HacheDorée prit un navire jusqu'à la porte de Baldur... Son voyage fut très long et il eut fort à faire pour éviter d'être passé par dessus bord...

Arrivé à Baldur une mission dans une nouvelle compagnie de mercenaire le mena jusqu'à la forêt d'Aprofond... Toute sa compagnie fut prise dans une embuscade et le nain eut le bon sens de filer à toute vitesse... Mais il dut se débarrasser de la plupart de son équipement pour rester en vie... Et le voilà donc a un nouveau point de départ à Eauprofonde...










