Bienvenue sur votre panneau de contrôle de PJ

Jeux de Rôle

· Feuille de personnage

· Mes capacités spéciales

· Mon inventaire

· Mes compétences

· Mes Dons

· Mes langues parlées

Transactions

· Transactions reçues

· Transactions envoyées

· Créer une transaction

Options

· Modifier mon background

· Modifier mon avatar

Autres

· Actions

Récapitulatif de votre PJ

Le nom de votre PJ : 
Grim Boiségal

Age, Taille et poids : 
27 ans, 1.62 m, 100 kg

Catégorie de taille : 
Moyenne

Avatar : 


Votre sexe : 
Masculin

Votre race : 
Humain Chondathien

Votre classe : 
Roublard

Votre alignement : 
Chaotique Neutre

Votre dieu : 
Aucun

Général

Votre niveau : 
1

Vos Points d'Expérience : 
0

Barre d'avancement : 


0%

Caractéristiques

  
Valeur 
Modificateur

Force : 
10 
+0

Dextérité : 
14 
+2

Constitution : 
14 
+2

Intelligence : 
12 
+1

Sagesse : 
10 
+0

Charisme : 
12 
+1

Jets d'Attaque

Bonus de Base à l'Attaque : 
+0

Jets d'Attaque (Corps à corps) : 
+0

Jets d'Attaque (Distance) : 
+2

Dégâts : 
0+0+0+1d6+0+0

Jets de Sauvegarde

Jets de Sauvegarde (Réflexe) : 
+2

Jets de Sauvegarde (Vigueur) : 
+2

Jets de Sauvegarde (Volonté) : 
+2

Caractéristiques de défense

Classe d'Armure : 
15

Réduction de Dégâts : 
0

Chance d'être raté (tout type de dégâts) : 
0%

Dé de Vie : 
1d6

Points de Vie : 
8/8

Résistance à la Magie : 
0

Autres

Initiative : 
+2

Echec des sorts : 
0%

Vitesse de Déplacement : 
9 m

Victoires : 
0

Défaites : 
0

Fuites : 
0

Votre biographie

Grim vient de la cité des splendeurs Eauprofonde, cette-là qu'il apprit son "métier", son père étant alcoolique et sa mère mourue tôt a sa naissance, il apprit vite à se débrouiller seul. Pour suivrivre il lui a falu apprendre a voler, être discret, désamorcer de nombreux pièges. Il a remarquer aussi qu'une langue bien pendu est bien plus efficace qu'une épée. Il se fit ami d'un halfelin nommé Wilimac, avec cet ami, il vécu nombre d'années a dérober les gens peu attantif ,a entrer dans les nombreuses maisons de la ville et a échapé au membre du Guet. Un jour il fut las de cette existance, il en voulait plus, il trouvait que les risques était grand pour de peu de bénéfices, cet alors qu'il décida de devenir aventurier.

Trait psychologique

-cynique

-pareusseux

-arrogant

-aime les femmes

-aime la liberté, pense que tout le monde devrait être libre

Trait physique

-cheveux brun pâle

-peau blanche

-yeux vert

-cicatrice sur la main droite (désamorcement de piège qui a mal tourné)

