	Fiche de personnage de Azur’ael Ombrelune

Race

Elfe de lune
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Age

118 ans
Taille

1 m 36
Poids

41 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Ensorceleur
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
Bon/Chaotique (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)

Divinité
Séhanine
Guilde
aucune
Force
8 (-1)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
10 (+0)
Charisme
18 (+4)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT)x4 = 16

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT) = 4

• Art de la magie : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6 

• Artisanat : 2(Degré) +2 (modif. INT) = +4 

• Bluff : 2(Degré) +4 (modif. CHA) = +6 

• Concentration : 4(Degré) +0 (modif. CON) = +4 

• Connaissances (mystères) : 2(Degré) +2 (modif. INT) = +4
• Profession : 2(Degré) +0 (modif. SAG) = +2

Dons
•  Force d’âme

•
Langues

Draconien, sylvestre

Caractéristiques Raciales
• 

• 
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• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. L’ensorceleur est formé au maniement des armes courantes. Par contre, il n’est formé ni au maniement des boucliers, ni au port des armures. En effet, une armure restreint ses gestes, ce qui risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts. Un ensorceleur peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des magiciens) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien, à quelques exceptions près. 

Le Charisme est la caractéristique primordiale des sorts d’ensorceleur. 

Contrairement à un magicien ou à un prêtre, un ensorceleur n’a pas besoin de préparer ses sorts à l’avance. Il peut lancer n’importe lequel des sorts de son répertoire à n’importe quel moment, à condition de ne pas avoir épuisé son quota de sorts de ce niveau pour la journée.

• Appel de familier. L’ensorceleur a la possibilité d’appeler un familier, ce qui lui demande une journée entière et des composantes matérielles valant 100 po. Un familier est une créature magique qui ressemble à un petit animal, mais plus résistant et plus intelligent. Il est autant le compagnon que le serviteur du personnage.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+0(modif.CON)+1(divers)=+1
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 2(Base)+0(modif.SAG) +1(divers)=+3
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= 1+0=1(total)

• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA-1(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+1(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 4+(modif. CON) 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (5/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (4/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus : 

niv 0 : Résistance, détection de la magie, rayon de givre, prestidigitation

niv 1 : bouclier, projectile magique

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : habit d’érudit 3 kg (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.

• Arme, aucune Poids en Kg.

• Armure : aucune type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 5Kg). Contenu : bougie, couverture d’hiver1.5 kg, une outre 2kg, plume d’écriture, pierre à aiguiser 0.5 kg, craie, 2 torches 1kg d’objet = 5(Poids en Kg).
Richesse
Trésor : 0PP, 0PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 5kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
est une elfe de lune à la beauté renversante. Une chevelure presque bleu roi flotte sur ses épaules. L’extrémité de ses mèches est ramenée en boucle sur sa hanche droite. La belle a des yeux vert émeraude. Un ruban noir entoure son cou de cygne. Sa robe écarlate fendue jusqu’au nombril permet d’admirer sur sa peau nue un dragon bleu opaque.

Description psychologique

Libre comme le vent, destructrice comme le feu, déchaînée comme le torrent et protectrice comme la terre nourricière

Background
Rael Ombrelune avance à pas de félin dans la grande forêt de Boilune. Forestier et chasseur émérite, il doit se montrer prudent, la bête est redoutable et monstrueuse...

Un grognement électrifie son épine dorsale. Il se retourne sa lame d'argent en main. Trop tard : la bête vient de bondir des ombres. Elle le renverse. Par reflexe, son avant bras est venu protéger son cou de la gueule aux crocs acérés du loup. Le sang attise la furie de la bête.

"Par le père des elfes !"*e*

Il rassemble toutes ses forces, empoigne fortement sa lame d'argent, et frappe, encore et encore...

Il sent l'emprise des crocs se désserrer et repousse le loup sur le côté. C'est fini...Il lui donne le coup de grâce en éventrant sa gorge.

Il prend vite les feuilles de belladone qu'il avait cueilli préalablement à la chasse. Il prie le vénérable Corellon de lui venir en aide...

Quelques temps ont passé. Il vit heureux avec sa moitié Megaelle et leur petit trésor du ciel : Azur'ael

Bonheur éphémère...

La lune laiteuse au plus haut de la nuité bleutée s'entache de sang, réveillant la fureur de la bête...Rael est devenu ce qu'il a toujours pourchassé : un être sanguinaire dont les massacres nourrissent chaque nuit sa furie...

La chasse est ouverte. Les siens le chassent, le trouvent et le tuent. Megaelle le sait, ils lui ont pris sa moitié, mais ils prendront également sa petite. Ils ne prendront pas de risque, ils la tueront également de peur que sa fille soit également atteinte. La fuite s'imposait donc...

Le lien qui l'unissait à Rael était fort et unique. L'oubli se fait attendre...Le temps passe et le chagrin reste. Elle a laissé la mort l'emporter, le coeur libre et léger de ce qu'est devenue sa douce fleur sauvage. Son seul rayon de lune depuis la tragédie était de voir grandir sa belle Azur'ael. Elle est devenue une elfe de lune à la beauté renversante. Une chevelure presque bleu roi flotte sur ses épaules. L’extrémité de ses mèches est ramenée en boucle sur sa hanche droite. La belle a des yeux vert émeraude. Un ruban noir entoure son cou de cygne. Sa robe écarlate fendue jusqu’au nombril permet d’admirer sur sa peau nue un dragon bleu argent opaque qui ne laisse pas insensible ses camarades d'étude du Collège de la Dame à la célébre et magnifique ville au nom de Lunargent...
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