	Fiche de personnage de Lenwë Elrohir
Race

Elfe de lune
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Age

113 ans
Taille

1.68 m.
Poids

53 kg.
Niveau
1

Expérience
0

Classe
Roublard
« Ouvre moi ton cœur je t’ouvrirais les poches,

 ouvre moi tes poches je t’ouvrirais le coeur »

Alignement
Chaotique neutre (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 50 / Effectif : 50
Divinité
Fenmarel Mestarine
Guilde
aucune
Force
10 (+0)
Intelligence
16 (+3)
Dextérité
12+2 (+2)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
10-2 (-1)
Charisme
14 (+2)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (8+modif. INT)x4 = 44pts
Nombre de points de compétence par niveau : (8+modif. INT) = 11pts
• Acrobaties : 2(Degré) +2 (modif. DEX) = +4
• Artisanat : 2(Degré) +3 (modif. INT) = +5
• Bluff : 2(Degré) +2 (modif. CHA) = +4 

• Connaissances (folklore local) : 1(Degré) +3 (modif. INT) = +4
• Contrefaçon : 1(Degré) +3 (modif. INT) = +4
• Crochetage : 3(Degré) +2 (modif. DEX) = +5
• Décryptage : 1(Degré) +3 (modif. INT) = +4
• Déguisement : 0(Degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Déplacement silencieux : 4(Degré) +2 (modif. DEX) = +6
• Désamorçage/sabotage : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3
• Détection : 4(Degré) +2 (modif. SAG) +2 (Race) = +8
• Diplomatie : 2(Degré) +2 (modif. CHA) = +4
• Discrétion : 4Degré) +2 (modif. DEX) = +6
• Équilibre : 3(Degré) +2 (modif. DEX) = +5
• Escalade : 1(Degré) +0 (modif. FOR) = +1
• Escamotage : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Estimation : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3
• Evasion : 3(Degré) +2 (modif. DEX) = +5
• Fouille : 4(Degré) +3 (modif. INT) +2 (Race) = +9
• Intimidation : 1(Degré) +2 (modif. CHA) = +3
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Perception auditive : 3(Degré) +0 (modif. SAG) +2 (Race) = +5
• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0

• Psychologie : 1(Degré) +0 (modif. SAG) = +1
• Renseignements : 0(Degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Représentation : 0(Degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Saut : 1(Degré) +0 (modif. FOR) = +1
• Utilisation d’objets magiques : 1(Degré) +2 (modif. CHA) = +3
Dons
• Réflexe surhumain
• 
Langues

• Elfique 
• Commun
• Orque
• Sylvestre
Caractéristiques Raciales
• +2 en DEXTERITE, -2 en Constitution.
•Taille Moyenne. En tant que Créature de Taille M, l’elfe n’a aucun bonus ou malus en rapport avec sa taille.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.

• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.

• Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage. (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.) Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.

• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long, arcs longs composites et l’arc court, arcs courts composites

• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.









