Fiche de personnage de Lenwë Elrohir

	Race
	Elfe de lune
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	Age
	113 ans
	

	Taille
	1.68 m
	

	Poids
	53 kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Rôdeur
	 

	Alignement
	Chaotique neutre (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : 50 / Effectif : 50
	

	Divinité
	                           Fenmarel Mestarine
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	10 (+0)
	Intelligence
	16 (+3)

	Dextérité
	             13+2 (+2)
	Sagesse
	10 (±0)

	Constitution
	 10-2 (-1)
	Charisme
	14 (+2)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (6+modif. INT)x4 = 36 

Nombre de points de compétence par niveau : (6+modif. INT) = 09

• Acrobatie : 1(Degré) +2 (modif. DEX) = +3
• Artisanat (cc) : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3 

• Bluff : 2(Degré) +2 (modif. CHA) = +4
• Concentration (cc) : 0(Degré) -1 (modif. CON) = -1 

• Connaissances (exploration souterrains) : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3
• Connaissances (géographie) : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3
• Connaissances (nature) : 2(Degré) +3 (modif. INT) = +5
• Contre façon (cc) : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3

• Crochetage : 1(Degré) +2 (modif. DEX) = +3
• Déguisement : 0(Degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Déplacement silencieux (cc) : 4(Degré) +2 (modif. DEX) = +6
• Détection (cc) : 2(Degré) +0 (modif. SAG) +2 (Racial) = +4

• Diplomatie : 2(Degré) +1 (modif CHA) = +3
• Discrétion : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +3
• Dressage : 1(Degré) +2 (modif. CHA) = +3
• Equilibre : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Équitation (cc) : 1(Degré) +2 (modif. DEX) = +3
• Escalade (cc) : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0

• Estimation : 0(Degré) +3 (modif. INT) = +3
• Evasion : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Fouille (cc) : 5(Degré) +3 (modif. INT) +2 (Racial) = +10

• Intimidation : 0(Degré) +2 (modif. CHA) = +0

• Langue : 2(Degré) +3 (modif. INT) = +5
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Natation : 1(Degré) -1 (modif. FOR) = +0
• Perception auditive : 2(Degré) +0 (modif. SAG) +2 (Racial) = +4
• Premiers secours : 1(Degré) +0 (modif. SAG) = +1
• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0

• Psychologie : 1(Degré) +1 (modif. SAG) = +2

• Renseignement : 0(degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Saut : 2(Degré) -1 (modif. FOR) = +1
• Survie : 2(Degré) +0 (modif. SAG) = +2

	Dons
	• Pistage
• Autonome

	Langues
	• Elfique 
• Commun
• Orque
• Draconien
• Sylvestre
• Gnome


