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Age

64 ans
Taille

0,92 m
Poids

21 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Illusionniste (magicien)
« La perception est l'Illusion de la Réalité. »
Alignement
Chaotique Neutre (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ :50 (5 x Sagesse) / Effectif :50 (5 x Sagesse)
Divinité
Baravar Sombretoge
Guilde
aucune
Force
8 (-1)
Intelligence
18 (+4)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
14 (+2)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (2+4) = 6
• Art de la Magie : 4(Degré)+4(Int)=+8 (+2 si Illusion)
• Artisanat (Alchimie) : 4(Degré)+4(Int)+2(Racial)=+10 
• Bluff (hc): 2(Degré)+1(char)=+3
• Concentration : 4(Degré)+2(Con)=+6 
• Connaissances (mystère) : 4(Degré)+4(Int)=+8
• Décryptage : 4(Degré)+4(Int)=+8 
• Perception auditive (hc): 0(Degré)+0(Sag)+2(Racial)=+2
Dons
• Dispense de composantes matérielles
Langues

Gnome, Commun, Draconien, Elfe, Nain, Géant
Caractéristiques Raciales
• Petite taille

• Vitesse de déplacement : 6 mètres

• Vision nocturne

• Les gnomes peuvent considérer le marteau-piolet gnome comme une arme de guerre
• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les illusions.
• Bonus de +1 au DD contre tous les sorts de l’école des illusions 
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque contre les kobolds et les gobelinoïdes 
• Bonus d’esquive de +4 contre les créatures appartenant au type géant.
• Communication avec les animaux (animaux fouisseurs uniquement), lumières dansantes, prestidigitation et son imaginaire 1 fois par jour. Niveau de lanceur de sorts de 1, DD de 10 + le modificateur de Charisme du gnome + niveau du sort.
Caractéristiques 

de

Classe

• écriture de parchemin

• dispense de composantes matérielles
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+0(modif.DEX) 0(divers)=+0
• Volonté : 2(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+2 (+2 si Illusion)
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 0+(bonus divers)= +(total)
• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0-1+(bonus divers)+1d20 (Dague, 1d3-1, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+0+(bonus divers)+1d20 (arbalète légère, 1d6, 19-20 x2, 24m)
• Jet d’Attaque à distance1 : 0+0+(bonus divers)+1d20 (Dague, 1d3-1, 19-20x2, 3m)

• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 6 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
10/10/10
Sorts

Ecole de prédilection : Illusion

Ecole interdite : Nécromancie, Enchantement

Bonus due à l’intelligence :   (0/1/1/1/1/0/0/0/0/0)

Bonus due à l’école : 1 par niveau accessible

Nombre de sorts par jour :   (4/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : tous/7/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus :

Niveau 0 :

Aspersion acide [Invocation (Création)]

Détection de la magie [Divination]
Détection du poison [Divination]
Illumination [Evocation]

Lecture de la magie [Divination]
Lumière [Evocation]
Lumières dansantes [Evocation]

Manipulation à distance [Transmutation]
Message [Transmutation] 
Ouverture/fermeture [Transmutation]
Prestidigitation

Rayon de givre [Evocation]
Réparation [Transmutation]
Résistance [Abjuration]

Signature magique [Invocation]
Son imaginaire [Illusion (Chimère)]

Niveau 1 :

Armure de mage [Invocation (Création)]

Aura magique [Illusion (Hallucination)]

Couleurs dansantes [Illusion (Mirage)]

Décharge électrique [Evocation] 

Déguisement [Illusion (Hallucination)]

Image silencieuse [Illusion (Chimère)]
Projectile magique [Evocation]
Sorts mémorisés :

Armure de mage ; Aura magique ; Déguisement 
Rayon de givre ; son imaginaire ; détection de la magie 
Inventaire
• Vêtements portés : tenue de voyage (bottes, ceinturons, chemise, cape) ; une chevalière

• Arme, 2 Dagues(P) (0.5kg)

            Arbalète légère(P) (1kg)

• Armure : Aucune

• Sac  à dos (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 6.975 Kg). Contenu : grimoire (              1.5 kg) ; étui à parchemin (0.25 kg) ; 5 feuille de parchemin ; 2 rations de survie (1 kg) ; paillasse(P) (0.625 kg) ; 5 plume d'écriture ; fiole d'encre ; 2 fioles (0.1 kg) ; outils d'alchimiste  (2.5 kg).

• Sacoche de ceinture (Poids à vide : 0.125Kg, Poids actuel : 0.275 Kg). Contenu : silex et amorce ; 15 pièces (0.15 kg)
Richesse
Trésor : 3PP, 8PO, 4PA, 0PC.  Poids : 0.15 (15 x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 9.75kg, intermédiaire 19.875Kg, lourde 30Kg.

• Poids transporté : 8.75 kg, sans sac : 1.5 kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
De taille moyenne pour un gnome,  Hemerd passe facilement inaperçu dans la foule… Vêtus d’habit sombre,

Yeux bleu

Totalement imberbe

Peaux très légèrement bronzé

Une boucle d’oreille à l’effigie de Baravar
Il est accompagné de son familier Saeros, un petit serpent à la peau noire avec des reflet gris
Description psychologique

D’humeur plutôt sombre avec ceux qu’il ne considère pas comme ses amis, Ookequk n’hésite cependant pas à venir en aide à ceux dans le besoin. Des lors qu’il est avec un proche, sa véritable personnalité ressort, près à rire de toutes les plaisanteries, même celles qui sont à ses dépend.
Background
Je suis né il y a 64 ans sur les hautes terres de Thesk… Alors que je n’étais qu’un enfant, mes parents périr sous les griffes de géants. Je ne dus mon salut qu’au courage de mon père qui donna sa vie pour que je puisse fuir, et au hasard qui fit que je rencontrais dans mon errance celui qui devint mon maitre, Ookequk.


Je grandi à mon rythme, sous la surveillance rassurante de ma seule famille, effectuant mes corvées avec plaisir, et attendant les histoires qu’il me racontait avec impatience. Je mis longtemps à comprendre la première qu’il m’enseigna : la patience. Chaque chose qu’il faisait ou me faisait faire portait sa propre leçon… 

Quand j'eu atteint ce que mon maitre appelais un age-ou-l'on-cesse-de-faire-des-stupidité-sans-même-ce-rendre-compte-que-c'en'sont, il m'initia à l'art de la magie. Ce fut un travail dur, mais au combien gratifiant. Il commença à me transmettre ses connaissances également dans un domaine où il excellait, celui de l’alchimie. C’était par ailleurs notre seul revenu.

Un jour, il reçu une commande spéciale. Je me souviens, il avait due passer commande à Lantan pour les matières premières et il était exciter à l’idée de se que nous pourrions en tiré. Il n’a jamais voulu me dire en consistait cette commande ; la seule chose que je sais, c’est qu’il n’est jamais revenu après l’avoir livré…

Par la suite, j’ai appris qu’il est mort dans une explosion, un malheureux accident, comme il en arrive trop souvent, prétendent certain. Mais la seule chose que je sais, c’est que je n’aurais de repos que lorsque je connaitrais la vérité, et que les coupable auront payé.

Depuis ce jour, je n’ai jamais cessé de chercher à savoir ce qui s’est réellement passé : j’ai ainsi pu savoir qu’il venait de mettre au point un explosif à un certain Wann Urdbar.
Je voyage de ville en ville, espérant encore et toujours apprendre quelque chose qui me permette de retrouver le coupable…









