	Fiche de personnage de Tarsenian
Race

Humain damarien
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Age

17 ans
Taille

1 m 74
Poids

66 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Paladin
‘’Le peuple gouverne, la loi ne fait que l’y aider’’
Alignement
Loyal Bon (5/5)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 60 / Effectif : 60
Divinité
Tyr
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
8 (-1)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
16 (+3)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : 2
• Compétence : 0(Degré)+0(modif.de la caractéristique associée)=+0
• Premier secours : 2+1=+3
• Dressage : 1+3=+4
• Connaissance religion : 1-1=+0
• Psychologie : 2+1=+3
• Diplomatie : 2+3=+5
Dons
• Intrépide (+5 points de vie)
• Volonté de fer (+2 en volonté)
Langues

 Damarien
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base : 9m/tour, 18m/tour en trottinant, 27m/tour en courant et 36m/tour en sprintant.
• Taille moyenne
• 1 don supplémentaire au niveau 1.

• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.

• Langue : Commun

• Classe de prédilection : Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience
Caractéristiques 

de

Classe

• Aura de bien
• Détection du mal
• Châtiment du mal
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0 (modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX)+0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG)+2(divers)=+3
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +1
• BBA : +1 
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : +3 (Épée longue : 1d8+2 / 19-20[x2])
• Jet d’Attaque au corps à corps2 : +3 (dague : 1d4+2 / 19-20[x2])
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 15 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 18/13/17(Sd :20/Rs :25)

Zone 4 - Visage : 13/13/12(Sd :0/Rs :0)
Zone 6 – Epaule droite : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 5 Cou : 

18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 15 – Epaule gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 7 – Bras droit : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 24 Poitrine D : 

18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 25 Poitrine G : 

18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 16 – Bras gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 8 – Coude droit : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 26-27 Flanc droit : 

18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 28-29 Flanc G : 

18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 17 – Coude gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 9 – Avant-bras droit : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 30 Bassin :

18/15/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 10 – Main droite : 13/13/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 20 – Cuisse gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 19 – Main gauche : 13/13/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 21 – Genou gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 13 – Jambe droite : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 22 – Jambe gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 14 – Pied droit : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Zone 23 – Pied gauche : 18/13/17
(Sd :10/Rs :25)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)
Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• gourde en peau (5kg / 4 litres d’eau)                                          [3pa]                             
• Ceinturon                                                                                  [1po]
• Bottes de cuir souple (.5kg)                                                      [8pa]
• Gants de cuir (.1kg)                                                                   [1po]

• Cotte de maille (20kg/ CA : +5 / Dex Max : +2/ Tests : -5)          [150po]
• Écu en acier (7.5kg/ CA : +2 / Tests : -2)                                    [20po]
• Épée longue (2kg/ dégat : 1d8 / Critique : 19-20 (x2))                  [15po]
• Dague (.5kg / dégat : 1d4 / Critique : 19-20 (x2))                         [2po]
• 2 Onguent de soins (.1kg + .1kg / guérit 1d4 pts de vie)              [20po]
• Havresac (.25kg)                                                                        [1pa]
• 2 Rations de survie (.5kg + .5kg / nourriture pour 1 jour)             [1po]
• 3 Allume-feu                                                                              [3po]
• Paillasse (2.5kg)                                                                         [1pa]
• Couverture épaisse (1.5kg)                                                        [5pa]
• Bourse en cuir (50 pièce)                                                            [1pc]

• Cagoule (.1kg)                                                                            [3pc]
Richesse
Trésor : 0PP, 25PO, 1PA, 6PC.  Poids : .32kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 87.5Kg.

• Poids transporté : 41.47 kg
• Encombrement : intermédiaire
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Pas très grand ni très mince, Tarsenian n’est pas des plus singuliers parmi les autres hommes de Damarie. Cependant, ses parents ont su lui légués leurs plus charmants artifices ; une épaisse coiffe sombre tel le charbon, des traits remarquables au niveau du visage ainsi qu’un épiderme presque sans faille si ce n’est que quelques agréables grains de beauté ici et là. À labourer les champs et à bûcher les boisés avoisinant, il acquis une certaine musculature et se fit bien dorée la peau au soleil. En somme, on le distingue aisément par une petite balafre qu’il arbore juste aux côtés de son œil gauche et qui se fraye un chemin jusqu’au sourcil. Depuis peu de temps, une discrète barbe commence à faire son apparition, tout comme une étrange brûlure sur son poignet dont il n’arrive pas à saisir l’origine… 
Description psychologique

Accordant une grande importance à ses codes d’honneur et à ses origines, Tarsenian est un jeune paladin aussi sage que dédié. Fervent optimiste, il croit dur comme fer que le bien renversera toujours le mal, et il se responsabilise à guider les gens dans la bonne direction. Il est respectueux, mais avisé. Il aide comme il le peut et ne dévie jamais des divins enseignements de Tyr. Souvent, il ne se préoccupe que trop peu de sa propre santé, car comme ils disent dans les temples de son dieu : ’’c’est aussi par la souffrance qu’ont façonne des mondes meilleurs’’. 

L’honnêteté, la compassion, le courage, la justice, le sacrifice, l’honneur, l’humilité et la foi. Voilà les huit vertus qu’il se remémore à chaque dilemme !

Background
1- Éloigné des grands centres urbain, Tarsenian n’eu à la base comme modèles que ses deux dignes parents. Une famille honnête qui s’acharna à transmettre à leur unique enfant, de bonnes valeurs et de nobles vertus. Lui enseignant que tout n’était trop souvent que blanc ou noir, et que les hommes appartenant à la bonne catégorie se devait de faire la juste différence. Née sous une bonne étoile, Tarsenian sourit sans hésiter à ces préceptes et à cette éducation qui bien que très banale, lui sembla dans son ignorance la meilleure qui soi.

2- Son père voulu bien le ménager en ce qui concerne les durs labeurs de l’homme du peuple, mais en vain. Son fils, que trop bien élevé, n’aurais jamais voulu laisser son vieux père seul à faire toute les sales besognes que la vie de paysan incommodait. Fier de participer et de faire couler des rivières de sueurs, Tarsenian tâcha toute son enfance à faire honneur à son paternel, mais tout cela était déjà accomplis au préalable de toute façon ! Simple la vie était au centre de la Damarie, à mille lieues de Feréperon !

3- Lors d’une journée de printemps des plus communes, suivant son lot de travaux quotidien, la quiète petite famille reçue une étrange visite lors du repas. Un vagabond en apparence mais qui inspirait confiance à la famille, qui sans geindre lui offrit le gîte. Cet homme malgré son apparence n’était pas dépourvu de surprises et il se permit d’ouverture de révéler qu’il était prêtre en pèlerinage. Suivant de Tyr, il se fit écouté durant une bonne partie de la soirée, tous blottit près du foyer. Ses propos fit bonne impressions et d’office le père de Tarsenian lui proposa d’emmener son fils et de l’initié…

4- Certes, l’idée de quitter sa famille ne l’enchantait guère mais ignare de tout détail hors de cette contrée et sachant ce que lui voulais son père, un bon avenir, il se résigna à ne pas discuter. Cette nuit là, il s’obstina à toute anxiété… Il dormit paisiblement, comme par magie, mais un détail clochait. Une brûlure béante s’était affichée sur son poignet droit, sans préavis… Étonné, il ne s’en préoccupa point, fit ses au revoirs à sa mère ainsi qu’à son père, il partit l’esprit tranquille avec le ‘vagabond’. Parmi une communauté cléricale en retrait de Praka dans le sud, Tarsenian se fit initié aux enseignements du seigneur aveugle ainsi qu’au maniement des armes. Le tout dura une bonne année…

5-  Cette brûlure se fit bien vite oublié, jusqu’au beau jour où il eu terminer sa formation. Paladin il pouvait désormais être nommé, et lorsque son mentor : ‘’ Noradin’’ lui dicta de partir et de rependre le bien, la justice partout où il irait, une douleur intense et vive s’acharna sur son poignet, d’où était cette fameuse brûlure… Recroquevillé et impuissant, le jeune homme ne pouvait faire autre chose que de serrer les dents jusqu’à ce que le tout s’estompe ! Il ne fit rien néanmoins, n’avertie personne et prépara son paquetage, son équipement, ce qu’ont lui avait donné. Fit sa prière, fit ses au revoir une seconde fois, puis quitta vers l’ouest…










