Fiche de personnage de Macë Ripyanë
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Race�
Elfe sauvage�
��
�
Age�
118 ans�
�
�
Taille�
1.55m�
�
�
Poids�
54Kg�
�
�
Niveau�
1�
�
�
Expérience�
0�
�
�
Classe�
Guerrier�
« La vengeance est une chance que l'on apprend pas! Qu'on se le dise! »�
�
Alignement�
Chaotique Neutre (35/20)�
Réputation�
0,5�
�
�
Santé mentale�
50�
�
�
Divinité�
Sylvanus�
�
�
Guilde�
Compagnie des Marches�
�
�
Force�
15 (+2)�
Intelligence�
10 (+0)�
�
Dextérité�
18 (+4)�
Sagesse�
8 (-1)�
�
Constitution�
13 (+1)�
Charisme�
8 (-1)�
�
Compétences�
• Artisanat () : 1(Maîtrise)+0(Int)=+1


• Déplacement Silencieux : 0(Maîtrise)+1(Forestier)-3(Armure)+4(Dex)=+2


• Détection : 0(Maîtrise)+1(Forestier)+2(Racial)-1(Sag)=+2


• Discrétion : 0(Maîtrise)+1(Forestier)-3(Armure)+4(Dex)=+2


• Fouille : 0(Maîtrise)+2(Racial)+0(Int)=+2


• Perception auditive : 0(Maîtrise)+1(Forestier)+2(Racial)-1(Sag)= +2


• Saut : 1(Maîtrise)-3(Armure)+2(For)=+0


Manque 6 points de compétence.�
�
Dons�
• Forestier (Bonus de +1 aux tests de Déplacement silencieux, Détection, 


• Don guerrier du niveau 1 : Arme de prédilection bracelet de griffes.�
�
Caractéristiques Raciales�
• Vitesse de déplacement de base : 9m/tour, 18m/tour en trottinant, 27m/tour en courant et 36m/tour en sprintant.


• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil.


• +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts de l’école des enchantements.


• Vision nocturne deux fois plus loin que les humains.


• Maniement des arcs et des lances.


• +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive.


• Intuition pour repérer les passages et cachettes secrètes, à moins d’1,5m jet automatique de fouille. 


•  Langues connues d’office : Elfique et Illuskan


•  Classe de prédilection : Ensorceleur.�
�
Caractéristiques 


de


Classe�
• Maniement de des armes rudimentaires, maniement des armes griffes manque 2 familles d’armes et des familles d’armes exotiques associées, ainsi que de tous les boucliers y compris le pavois. Formée au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).


• Don guerrier du niveau 1 : Arme de prédilection bracelet de griffes.�
�
Jets de Sauvegarde�
• Vigueur : 2(Base)+1(Con)=+3


• Réflexes : 0(Base)+4(Dex)=+4


• Volonté : 0(Base)-1(Sag)=-1�
�
Caractéristiques en Combat�
• Initiative : d20+4


• Jet d’Attaque au corps à corps : d20+3 (+4 avec son bracelet de griffes).


• Jet d’Attaque à distance : d20+5


• Classe d’Armure : d20+7


• Points de vie : 11�
�
Inventaire�
• Vêtements de voyage avec une cape de laine bouillie, des bottes de peau et la chevalière de la phalange du Molosse (Poids : 2,5Kg).


• Un bracelet de griffes (Dégâts : 1d4 19-20/x2; Poids : 1Kg).


• Une armure de peau (CA+3, Bonus de Dex max : +4, Malus d’armure aux tests : -3; VD : 6m; Poids 12,5Kg).


• Un havresac (Poids à vide : 1Kg; Poids actuel : 6,5Kg) contient une pierre tonnerre (Poids : 500g) et une corde en chanvre (Poids : 5Kg).�
�
Richesse�
Aucune.�
�
Charge�
• Poids transportable : Charge légère 33Kg, Charge intermédiaire entre 33 et 66,5Kg, Charge lourde entre 66,5 et 100Kg.


• Poids transporté : 22,5 sans le sac 16Kg.


• Encombrement : Non.�
�
Description�
�
�
Background�
Le Portual, petit hameau d'Ivanet, dont les habitants étaient indépendants, du fait de leur moeurs qui consistaient en l'utilisation des différentes ressources que leur apportait la forêt, sans pour autant qu'ils ne l'endommagent,�il était situé au sud de la grande forêt de Furlang. Dans ce petit village donc, se trouvait un jeune elfe dont voici le récit.


�Macë Ripyanë est un petit elfe sauvage et mystérieux, de taille moyenne, bien estimé des siens, qui le considéré sûr de confiance et d'une grande disponibilité sans en attendre, pour autant, aucune contrepartie. Il arborait un visage sombre dissimulé sous sa capuche, celui-ci appartenait à un groupe d'Ivanet, petit hameau suspendu dans les arbres les plus hauts de la forêt qui abritait la guilde des "gardiens Sylvestres". Ils faisaient partis des grands gardiens de la forêt des grands Nord, dirigeaient par "Sylvanus" grand gardien des gardiens. Nous avions une vie paisible, notre rôle consisté à guetter l'orée des bois avec ses différentes entrées. Dés que quelqu'un arrivait, l'alerte donnée, un dispositif astucieux recouvrait nos cabanes. Celui-ci fût élaboré par notre chef, "Elyo' ", il était nommé grand disciple, nommé par Sylvanus le grand, il avait été désigné pour surveillé le sud de notre grande forêt, (Ceci ce passant avant l'invasion que connût la grande forêt). Nous étions donc chargés, de prévenir l'arrière poste. Qui, après l'entrée des intrus devait se charger de voir si ceux-ci étaient venus en amis, ou au contraire, étaient-ils venus pour assouvir notre paisible forêt. Ceux-ci, seraient dirigés vers un autre groupe de sauvages, qui se chargeraient de ses malheureux.


�Cette tâche qui était donc de guetter quiconque entrerait, apporta à ce groupe de nombreuses qualités, ils étaient donc formés dés leur plus jeune âge aux différentes taches qui convenaient à leur fonction. Ils apprirent la fabrication d'édifices, lesquelles pouvaient être camouflés, dès que quiconque franchirait, à une distance raisonnable, leur territoire. Ils apprirent également à se dissimuler, ce qui apportera encore plus à notre valeureux Macë Ripyanë, la capacité d'être furtif. Cette tâche qui paraissait incongru, lui apporta également une grande facilité de communication avec les animaux, ainsi que d'autres connaissances, qui, l'espérons servirons à notre héros pour plus tard!


�Parlons un peu de celui-ci, il vécut retiré, éduqué par son clan, ce qui lui servit, étant donné qu'entre petit elfiques, ils aimaient à jouer à ce jeu de "cache cache". Mais, arrivé à la période où les arbres perdaient de leurs capacités à les fondre, de sombres inconnus envahirent celle-ci. Pour préserver celui qui savait, Macë Ripyanë qui, étant devenu un valeureux guetteur, fût chargé, avec d'autre apprentis; de mettre à l'écart de l'attaque le sage du village, ils conduisirent donc, "Elyo' " au grand gardien de la forêt. Ce dernier, de part sa sagesse, confiât la lourde tâche, aux prometteurs, de retourner avertir l'ensemble des colonies qui peuplé la forêt. Mais il était trop tard, la forêt était déjà largement envahit, Macë n'ayant fait ce qu'il pouvait, décida donc de la quitter. Et partit, vivre seul, en quête d'aventures.


 �Ce n'est pas qu'il avait peur, mais il voulait être valeureux en allant prévenir d'autre guilde d'elfes, qui pourrait, il l'espérer venir en aide à sa patrie. Il n'en n'eut guère l'occasion. Son voyage ne fit que renforcer son savoir. Il était doué maintenant dans tous ce qui était attaques furtives et maniement d'armes exotiques, d'autant plus que son maître lui avait remis le jour de son admission dans son rôle de guetteur, une griffes, qui parait-il, descendait d'un valeureux guerrier, celui-ci ayant fait preuve de force et de bravoure; Ce qui est vrai, étant donné que celles-ci donnez une plus grande force, à un tel jeune elfe aussi peu aguerrit. Celles-ci lui apporté également, de part on ne sait quel stratagème, une technique irréprochable, en ce qui concerne leurs maniements.


�Ayant vécu, avec pour seul compagnon, des animaux, ne fit que accroître son don de communiquer avec ces derniers. Il dut également ce nourrir de ce qu'il trouvé de comestibles, qu'il trouver de ci de là dans là forêt, son enseignement dans le domaine forestier, lui fut donc de grande aide. Il se nourrit également de lampas, dont il était devenus, friand, étant donné que ce met était la nourriture préféré des elfes. Avec la peau de charognes trouvées dans la forêt, il se fit une armure, cousu avec lierres et racines renforcées à la sève d'arbres. Ceci lui donnait une impression assez bizarre, comme s’il était légèrement vêtu, bien celle-ci ne lui faisait guère ressentir les différences de température. Ces bottes étaient de la même conception, garni d'une épaisse semelle de liège. Ce qui faisait que accroître son don à être furtif. Sa tenue, n'étant d'autant que plus que bizarre, reflétait pleinement ce côté guerrier qui lui était nécessaire dans la découverte du monde civilisé qu'il devra parcourir.�
�
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