Azur'ael Ombrelune

ELFE DE LUNE (Lunargent)

Niv 14
Agée de 218 ans
Chaotique bon / Sehanine
1mé64 /48 kg

CARACTERISTIQUES ET COMPETENCES

INTELLIGENCE 24 7 SAGESSE

CHARISME

DEXTERITE CONSTITUTION

LANGUES

Céleste, Commun, Draconien, Drow profond, Elfique, Gnome, Illuskan, Orque, Sylvestre




PROTECTIONS & VITALITE

POINTS DE VIE 129

dont temporaire 65

SAUVEGARDE CLASSE D'ARMURE

IMMUNITES CONTRE RESISTANCES

SPECIAL ALERTE ET SENS

Si jet de Réflexes réussi contre une attaque dont les dégats
sont normalement réduits de moitié en cas de jet de Réflexes
réussi (comme c’est le cas pour une boule de feu ou le
souffle enflammé d’un dragon rouge), il I'évite totalement et
ne subit pas le moindre dégat



ATTAQUE ET MOBILITE

MOBILITE
4
9

21 Manoeuvrabilité bonne

9  Respiration sous I'eau

ATTAQUE ARMES AU CORPS A CORPS
Bonus de base




MAGIE

NIVEAU DE LANCEUR DE SORT
14
15

Son anneau d'arcane endurante procure un bonus de +4 a son niveau de lanceur pour
résister a des dissipations

Sort de niveau 0
Sort de niveau 1
Sort de niveau 2
Sort de niveau 3
Sort de niveau 4
Sort de niveau 5
Sort de niveau 6
Sort de niveau 7

-> le nbre de sort par jours restant
-> le nbre de sort par jours restant
-> le nbre de sort par jours restant
-> le nbre de sort par jours restant
-> le nbre de sort par jours restant
-> le nbre de sort par jours restant

-> le nbre de sort par jours restant

WA S NI NN D

-> le nbre de sort par jours restant

COMPAGNON DIVIN

SORTS ACTIFS (persistés la veille durée 48 heures)




