Fiche de personnage de Arakh Ashefa

	Race
	Humain (Shaarien)
	


	Age
	35 ans
	

	Taille / Poids
	1.75 m / 80 kg
	

	Région natale
	Shaar
	

	Niveau
	1
	

	     Expérience
	0
	

	Classe
	Prêtre
	« Castagner, cuver, culbuter, peu importe l’ordre, ça rend heureux !. »

	Alignement
	Chaotique neutre (0/0)
	

	Divinité
	Uthgar
	

	Domaines
	Guerre, Force
	

	Guilde
	Aucune
	

	Force
	18 
	Intelligence
	10 

	Dextérité
	16 
	Sagesse
	12  

	Constitution
	14 
	Charisme
	8

	Compétences
	 Compétences de classe : 

	Nom
	Degré
	Modif
	Divers
	Total

	Artisanat (INT)  
	0
	0
	
	0

	Art de la magie (INT)
	0
	0
	
	0

	Concentration (CON)
	0
	2
	
	2

	Connaissance Religion
	0
	0
	
	0

	Connaissance Plans
	0
	0
	
	0

	Connaissance Mystères
	0
	0
	
	0

	Diplomatie (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Premier secours (SAG)
	0
	1
	
	1

	Profession Cuisinier (SAG)
	4
	2
	
	6



Compétences hors-classe : 

	Nom
	Degré
	Modif
	Divers
	Total

	Dressage (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Bluff (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Connaissance (INT)
	0
	0
	
	0

	Contrefaçon (INT)
	0
	0
	
	0

	Déguisement (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Déplacement silencieux (DEX)
	2
	3
	
	5

	Discrétion (DEX)
	2
	3
	Bonus don : 2
	7

	Détection (SAG)
	0
	1
	
	1

	Natation (FOR)
	0
	4
	
	4

	Equilibre (DEX)
	0
	3
	
	3

	Equitation (DEX)
	0
	3
	
	3

	Estimation (INT)
	0
	0
	
	0

	Evasion (DEX)
	0
	3
	
	3

	Escalade (FOR)
	0
	4
	
	4

	Fouille (INT)
	0
	0
	
	0

	Intimidation (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Maîtrise des cordes (DEX)
	0
	3
	
	3

	Perception auditive (SAG)
	0
	1
	
	1

	Saut (FOR)
	0
	4
	
	4

	Psychologie (SAG)
	0
	1
	
	1

	Renseignements (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Représentation  (CHA)
	0
	-1
	
	-1

	Survie (SAG)
	0
	1
	
	1




	Dons
	• Maniement d’une arme de guerre : Hache d’arme (Domaine prêtre)
• Arme de prédilection : Hache d’arme (Domaine prêtre)
• Chasseur de l’hyène : Le personnage bénéficie d'un bonus de +2 aux tests de Discrétion, mais également d'un bonus de +2 aux tentatives de croc-en-jambe et aux jets visant à éviter celles-ci. 
Spécial : Un personnage ayant ce don peut prendre Science du croc-en-jambe même s'il n'en remplit pas les conditions.
• Science du croc en jambe : Le personnage ne provoque pas d’attaque d’opportunité lorsqu’il tente de faire un croc- en-jambe à mains nues. De plus, il bénéficie d’un bonus de +4 sur le test de Force visant à faire tomber son adversaire.

	Langues
	· Commun
· Shaaran

	Pouvoirs spéciaux
	· Renvoi des morts vivants
· Pouvoir  domaine de force :  Une fois par jour, le prêtre peut réaliser un véritable exploit physique en faisant brusquement augmenter sa valeur de Force (il bénéficie alors d’un bonus d’altération égal à son niveau de prêtre). Ce pouvoir dure 1 round. On l’active au prix d’une action libre

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur = 4
• Réflexes = 3
• Volonté = 3


	Caractéristiques en Combat
	• Initiative = 3
• BBA =  +0

Corps à corps :
- Hache d’arme : 0 BBA+4(modif.FOR) +1 (Don) = 1d20+5 
            Dégâts : 1d8 + 4, critique : 20*3

-Dague : 0 BBA+4(modif.FOR) = 1d20+4 
            Dégâts : 1d4 + 4, critique : (19-20)*2

A distance :
- Javeline de maître:  0BBA+3(modif.DEX) +1(arme de maître)=1d20+4
            Dégâts : 1d6+4, critique : 20*2, Portée : 9m

-Dard : 0 BBA+3(modif.DEX) = 1d20+3 
            Dégâts : 1d4 + 4 critique : 20*2, Portée : 6m

-Dague : 0 BBA+3(modif.DEX) = 1d20+3 
            Dégâts : 1d4 critique : (19-20)*2, Portée : 3m

• CA = 16 
Contact = 13 
Pris au dépourvu = 13

• Dés de vie = 10


	Sorts mémorisés
	
Niveau 0 : Création d’eau, Purification de nourriture et d’eau, Détection du poison

Niveau 1 : Résistance aux drogues, Faveur Divine

Sorts de domaine :

Niveau 1 : Agrandissement 






	Inventaire
	• Vêtements portés : (0.5KG/42,21PO) 
- Bandeau (2PA)
- Tenue d’explorateur
- Symbole sacrée en bois (1PO)
- Ceinturon  (1PO)
- Bourse de cuir (1PC)
- Bourse de composants mineurs (0.5KG/40PO) 

• Arme : (10KG/24PO)
· Hache d’arme (3Kg/10PO)
· Javeline de maître (1KG) (Equipement de départ) 
· 2 Dagues (500g/2PO)  (1KG / 4PO)
· 20 Dards (0.25Kg / 5PA)    (5KG / 10 PO)

• Armure : (10KG/0PO)
      -    Armure cuire clouté de maître (Bonus de CA : +3 ; Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : 0 ; VD : 9m; Poids total : 10Kg). (Equipement de départ)

• Sac à dos en cuir bouilli (Vide : 1Kg/2PO, contenu : 14.5Kg/14.86PO). 
Contenu : 
· Pierre à aiguiser (0.5KG/2PC)
· Couverture épaisse (1.5kg/0.5PO)
· Outre pleine (2KG/1PO)
· Torches  (0.5KG/1PC) *2   (1KG/4PC)
· Corde de chanvre (5kg/1PO) 
· Allume feu (1po) *3  (3po)
· Boite à potion (4po)
· Nécessaire de cuisine (4KG/ 9PO)
· Fioles (3pc/0.05)kg * 10  (3PA/0.5KG)
· Rhul (« Vin de bataille ») *10 (10PO) 
· Corne à boire (contenance 0,5L)



	Richesse
	Trésor : 18PO, 9PA, 3PC.  Poids : 0.3KG (nb de pièces x 0,01kg)



	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusque 50kg, Charge intermédiaire entre 50 et 100Kg, Charge lourde entre 100 et 150Kg.
• Poids transporté : 36,3 kg, sans sac : 20.8kg.
• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	























Description

	























Arakh est tel Uthgar, les attributs du divin en moins.  Voici  « quelques » explications pour vous permettre de bien cerner le personnage

Un ivrogne de la tête aux pieds 
 
Son visage, autrefois séduisant, est désormais marqué par les cicatrices, juste récolte d’un esprit belliqueux. La plus visible d’entre elles, souvenir d’une querelle d’ivrogne, zèbre son œil gauche désormais inutile… Quel fier guerrier n’a jamais rêvé de pareille prouesse ? 
 
Ses muscles, jadis saillants, laissent à présent la place à une bedaine de plus en plus proéminente, et si l’ensemble conserve encore robustesse et puissance, au vu du train de vie mené, il ne faudra pas longtemps pour que beuveries et ripailles ne terminent le travail entamé depuis nombres d’années.

Quiquonque débute sa vie dans les immenses plaines du Shaar, ne saurait être un érudit ! Il en va donc ainsi pour Arakh… Politesse, courtoisie, élégance, savoir-être…  BRÔOOOOO… « Rien à branler de ces conneries, c’est bon pour les fiottes ». Ce passage résume bien son vocabulaire,  50% de propos orduriers, 25% d’onomatopées malodorantes, et  pour le reste… Bah, il faut bien compléter les phrases.   


Un brin de spiritualité pour terminer, c’est en tout cas ainsi qu’Arakh aime à se considérer. Comme tout bon vivant, il est doté d’un sens de l’humour (voir de la dérision) hors du commun ! Enfin un point positif pourrait-on se dire, sauf que c’est peut être là le côté le plus désagréable de sa personne. Quand la grossièreté de ses boutades se mêle à la pauvreté intellectuelle, le tout devient particulièrement insupportable. Et le pire, vous vous en doutez… Il considère avec la plus haute opinion ses farces vaseuses et ses calambours douteux.  


Le prêtre cuistot qui castagne !  

Prêtre de son état, il n’a jamais pu appréhender le paradoxe inhérent à sa confession. Apprenti distrait, ses compétences et connaissances spirituelles sont donc demeurées à l’état embryonnaire. Au contraire de son intérêt pour les récits de bataille, d’orgies et de festin rendant gloire à Uthgar…

Somme toute, doué d’un sens pratique indiscutable (à défaut d’une sagacité clérical), il parvint à maîtriser quelques capacités utiles, et plutôt que de prendre la route de l’aventure avec le titre de prêtre, il applique le saint enseignement dans une discipline qui s’enracine dans la vie simple qu’il affectionne : Cuistot !   

Ceci dit, il ne néglige pas pour autant sa foi. Son admiration pour Utghar n’a jamais failli, et depuis le temps qu’il parcourt les routes une louche ou une hache à la main… Il ne s’est pas passé un jour sans qu’il n’adresse ses prières… Et chaque jour, en retour, Utghar lui accorde sa bénédiction.

En parlant de hache et de bénédiction, Arakh n’est pas cuistot à temps plein ! Lorsque l’opportunité se présente, il castagne ! Il a déjà eu l’opportunité d’appartenir à une milice, plus souvent comme garde d’appoint pour accompagner une caravane ou tout simplement pour éviter à un bon payeur de se salir les mains…  C’est un combattant doté d’une force extraordinaire et de techniques de combats astucieuses. La discrétion est l’une de ses armes, les coups bas également, le tout orchestré par une tactique instinctive directement issu de son appartenance au clan des hyènes.
   

	Background
	Lorsqu’Arakh narre son histoire, voici à peu près ce qu’il exprime :

· «  Bah depuis que je suis parti de ces foutues plaines du Shar, bah… J’ai posé mon cul dans des tavernes aux quatre coins de ce foutu royaume. Vous voulez connaître la meilleure ? Pfff, pour ce que ma caboche s’en rappelle, j’ai toujours bu de la pisse de vache, fourré de la gueuse malpropre et bouffer de la bouillie de cochon… Alors franchement, si on ne m’avait pas foutu dehors à chaque fois, je n’aurai pas bougé mon cul de la première… Mais bon, apparemment y aiment pas trop que je démolisse la gueule des connards qui me cherchent… »
 
Si on lui demande ce qu’il a accomplit d’intéressant ces vingt dernières année, l’homme en question vous regarde d’un œil vide, et au mieux vous rétorque un rot sonore qui tranche la fin de la discussion. Il ne faut pas se méprendre, Arakh n’est pas asocial, simplement plein de franchise…

Si malgré cette introduction, la curiosité nous pousse à en savoir un peu plus, sur ses origines par exemple, il les évoquera ainsi :

· «  J’ai grandi dans les plaines du Shar, v ‘savez là-bas, c’est pas comme içi, on a pas de maison, pas de ville…  Mon clan à moi, c’était celui des hyènes, on évitait d’être en baston avec les autres, mais bon, ça castagnait sans cesse. A l’époque, quand j’étais minaud, j’étais épais comme un roseau, y voulait pas que je devienne un guerrier, alors y m’ont formé à être guérisseur… Mais moi, j’men foutais d’apprendre des trucs magiques, la seule chose que j’aimais bien, c’est quand le prophète racontait la vie d’Uthgar !  Vous connaissez pas Utghar ?!! … »

A ce moment de l’histoire, je vous conseille d’abréger, par exemple en faisant mine que tout à coup vous vous souvenez avoir entendu plein de récits fantastiques sur ce demi-dieu. Ainsi, vous pourrez entendre la suite de l’histoire, car si vous avez le malheur de le lancer dans cette direction, sachez qu’il ponctue chaque exploit par une tournée générale à la gloire de sa divinité, et qu’au vu du nombre effarant de ces derniers, personne n’a jamais vu en voir la fin... 

Donc, une fois le coma éthylique évité, l’histoire peut reprendre son cours… Sauf, si vous avez l’impudence de déclarer que tout ça n’a pas de sens, qu’Utghar est un dieu barbare du nord, qu’il n’y a pas de communauté religieuse répertoriée à ce jour dans ce désert d’herbe qu’est le Shaar, dans ce cas, n’escomptez pas un débat constructif ou un dialogue d’érudit, Arakh plantera sa hache devant vous et vous défiera de le traiter à nouveau de menteur. Advienne alors que pourra… 

Mais bref, revenons en à notre histoire

· «  Chez nous, même le crétin de la tribu est un guerrier, alors moi, dès que j’pouvais, j’prenais une hâche et je partais à la chasse. Dans la tribu des hyènes, on sait se battre, on est pas des mauviettes, vous voulez que j’vous montre ? »

Il va sans dire qu’à ce moment là, il vaut mieux refuser poliment…

· «  J’devais avoir quinze ans quand notre clan a été attaqué. Ces traitres avaient faits alliances, ils ont rasé tout notre campement et n’ont laissé aucun survivant… sauf moi ! »

A ce moment là, le regard du guerrier brillera de fierté, et il enchainera ainsi 

· «  Nous étions alors à la frontière au nord du Shar, seul, ma tribu décimé, j’ai quitté la région… Depuis, bah j’me démerde dans vos foutus ville pour survivre. C’est pas facile tous les jours hein ! Mais malgré tout , c’est quand même une sacrée vie que j’mène depuis. Par içi, c’est pas bien compliqué de trouver tout ce qu’il me faut pour être heureux, sauf quand on est à sec !  D’ailleurs, tu me payes un coup ! »     
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