Race (Humain / llluskien) e ¥
n r-
Age (28) ans _
Taille/ Poids (1,78)m/ (80) kg e
Région natale (Uthgardt)
Niveau 1
Expérience 0
Classe Roublard « Faire cent batailles et
] . gagner cent victoires n’est pas
Alignement (Chaotique Neutre) (0/0) la meilleure conduite.
s Parvenir a battre son
Divinité (Beshaba) adversaire sans I’avoir
affronté est la meilleure
Guilde aucune conduite. »
Force 14 (+2) Intelligence 14 (+2)
Dextérité 16 (+3) Sagesse 14 (+2)
Constitution 12 (+1) Charisme 14 (+2)
Compétences Nombre de points de compétence au niveau 1: (8 + modif. INT 2) x4 =8 + 2 *4 + 4 (au niveau 1) = 44

Nombre de points de compétence par niveau : (8 + modif. INT 2) =8 + 2 + 1 (humain) = 11

Compétences de classe : (*=innées)
IMalus d'armure de 0.

* Acrobatie : 0 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +3 (malus d’armure de-3) =0

* Artisanat (?)* : 0 (Degré) + 2 (modif. INT) = +2

e Bluff* : 4 (Degré) + 2 (madif. CHA) = +6

 Connaissances(folklore local de la région natale): 0 (Degré) + 2 (modif.INT)= +2
 Contrefagon™ : 0 (Degré) + 2 (modif. INT) = +2

* Crochetage : 4 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +7

e Décryptage : 4 (Degré) + 2 (modif. INT) = +6

e Déguisement* : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2

* Déplacement silencieux* : 4 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +7 (malus d’armure de -3) = +4
» Désamorcage/sabotage : 4 (Degré) + 2 (modif. INT) = +6

* Détection™ : 4 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +6

* Diplomatie* : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2

» Discrétion* : 4 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +7 (malus d’armure de -3) = +4

* Equilibre* : 0 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +3 (malus d’armure de -3) = 0

* Escalade* : 4 (Degré) + 2 (modif. FOR) = +6 +2 (don) = +8 (malus d’armure de -3) = +5
» Escamotage : 4 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +7 (malus d’armure de -3) = +4

* Estimation* : 0 (Degré) + 2 (modif. INT) = +2

* Evasion™ : 4 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +7 (malus d’armure de -3) = +4

> Fouille* : 4 (Degré) + 2 (modif. INT) = +6 + 2(don) = +8

* Intimidation* : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2

 Maitrise des cordes™ : 0 (Degré) + 3 (modif. DEX) = +3

* Natation* : 0 (Degré) + 2 (modif. FOR) = +2 (malus d’armure de -3) = -1

* Perception auditive* : 0 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +2

* Profession (?) : 0 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +2

* Psychologie* : 0 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +2

» Renseignements* : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2 + 2(don) = +4

* Représentation™ : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2

* Saut™ : 0 (Degré) + 2 (modif. FOR) = +2 + 2(don) = +4 (malus d’armure de -3) = +1
» Utilisation d'objets magiques : 0 (Degré) + 2 (modif. CHA) = +2



















