Fiche de personnage de Zhaie Cha'Shanta

	Race
	Demie Elfe
	Avatar

[image: image1.jpg]ﬂ’/ E450
"..





	Age
	28 ans
	

	Taille
	165
	

	Poids
	55
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Barde
	«En route mauvaise  troupe !»

	Alignement
	Chaotique Bon

 (25/85)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : (70) / Effectif : (70)
	

	Divinité
	Sunie
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	12 (+1)
	Intelligence
	16 (+3)

	Dextérité
	14 (+2)
	Sagesse
	14 (±2)

	Constitution
	10 (+0)
	Charisme
	16 (+3)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (6+3. INT)x4 = 36

Nombre de points de compétence par niveau : (6+3. INT) = 9

Compétences de Classe Inné:

• Artisanat : 0(Degré) +3 (INT) = +3 

• Bluff : 4(Degré) +3 (CHA)+2 (don) = +9

• Concentration : 4(Degré) +0 (CON) = +4  

• Déguisement : 4(Degré) +3 (CHA) = +7

• Déplacement silencieux : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Diplomatie : 4(Degré) +3 (CHA)+2 (Bonus Racial) = +9

• Discrétion : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Équilibre : 4(Degré) +2 (DEX) = +4

• Escalade : 0(Degré) +1 (FOR) = +1

• Estimation : 0(Degré) +3 (INT) = +3 

• Evasion : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Natation : 0(Degré) +1 (FOR) = +1

• Perception auditive : 0(Degré) +2 (SAG)+1 (Bonus Racial) = +3

• Psychologie : 0(Degré) +2 (SAG)+2(don) = +4

• Renseignements : 4(Degré) +3 (CHA)+ 2 (bonus racial)+2(don) = +11

• Représentation :(Chant) 4(Degré) +3 (CHA) = +7

• Saut : 0(Degré) +1 (FOR) = +1

Compétences de Classe non Inné:

• Acrobaties : 4(Degré) +2 (DEX) = +6

• Art de la magie : 0(Degré) +3 (INT) = +3

• Connaissances (histoire)  : 2(Degré) +3 (INT) = +5

• Décryptage : 0(Degré) +3 (INT) = +3 

• Escamotage : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Profession : 2(Degré) +2 (SAG) = +4

• Utilisation d’objets magiques : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

Compétences hors-classe : 

• Contrefaçon : 0(Degré) +3 (INT) = +3

• Crochetage : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Désamorçage/Sabotage : 0(Degré) +3 (INT) = +3

• Détection : 0(Degré) +2 (SAG)+1 (Bonus Racial) = +3

• Dressage : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Équitation : 0(Degré) +2 (DEX) = +2

• Fouille: 0(Degré) +3 (INT)+1 (Bonus Racial) = +4  

• Intimidation: 0(Degré) +3 (CHA) = +3 

• Maîtrise des cordes: 0(Degré) +2 (DEX) = +2  

• Premiers Secours: 0(Degré) +2 (SAG) = 2

• Survie: 0(Degré) +2 (SAG) = +2

	Dons
	•Cosmopolite 

On a menti à votre personnage un nombre de fois incalculable. Cela l’a néanmoins familiarisé aux techniques de duperie, de supercherie et de double langage des citadins. 

Avantages : Le personnage bénéficie d’un bonus de 

 +2 aux tests de Bluff

 +2 aux tests de Psychologie

 +2 aux tests de Renseignements 

	Langues
	 Commun, Chondathan,Illuskan ,Alzhedo, Elfique ,Nain
	

	Caractéristiques Raciales
	• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les Demi-elfes n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille. 

•Leur vitesse de déplacement au sol de base est de 9 mètres.


•Immunité contre les sorts et effets magiques de type Sommeil ; 

bonus racial :

  +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l'école des Enchantements.

•Vision Nocturne

  
• Bonus racial :

 +1 aux tests de Détection, 

 +1 Fouille 

 +1 Perception auditive. 

Les Demi-elfes ne remarquent pas les passages secrets en passant à côté. Leurs sens sont affûtés, mais pas autant que ceux des Elfes

.
•Bonus racial:

 +2 aux tests de Diplomatie  

 +2 Renseignements. 

Les Demi-elfes s'entendent facilement avec les représentants de n'importe quelle société.


Sang elfe. Ils sont considérés comme des Elfes à part entière pour tous les effets dépendant de la race. Les Demi-elfes sont aussi vulnérables aux attaques qui ciblent les Elfes que leurs ancêtres et ils peuvent utiliser les objets magiques réservés aux Elfes.  



	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le barde est formé au maniement de toutes les armes courantes et des arcs courts, épées courtes, épées longues, fouets, matraques et rapières, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères.

Puisque les composantes gestuelles nécessaires à l’incantation des sorts de barde sont relativement simples, le port d’une armure légère n’entraîne pas de risque d’échec des sorts profanes. Cependant, un barde qui porte une armure intermédiaire ou lourde, ou qui utilise un bouclier, s’expose au risque d’échec habituel pour les sorts à composante gestuelle (qui constituent la majorité des sorts). De plus, cette aptitude ne profite qu’aux sorts de barde. Les sorts d’ensorceleur ou de magicien d’un personnage multiclassé sont affectés normalement par les armures, même légères.

• Sorts. Un barde peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des ensorceleurs et des magiciens) appartenant à la liste de sorts de sa classe. Il les lance sans avoir à les préparer à l’avance, à l'inverse des prêtres et des magiciens (voir ci-dessous). Tous les sorts de bardes s’accompagnent d’une composante verbale (qui peut prendre la forme d’une chanson, d’un poème ou d’un air de musique).

Le Charisme est la caractéristique primordiale des sorts de barde.

• Savoir bardique. Un barde acquiert de nombreuses connaissances au cours de ses voyages et au contact de ses confrères. 

• Musique de barde. Une fois par jour et par niveau, le barde peut faire appel à ses chants ou poèmes pour produire des effets magiques sur ceux qui l’entourent (généralement lui y compris, s’il le désire).

•Contre-chant (Sur).

•Fascination (Mag).

•Inspiration vaillante (Sur)

•Inspiration talentueuse (Sur) 

•Suggestion (Mag) 

•Inspiration héroïque (Sur) 

•Chant de liberté (Mag) 

•Inspiration intrépide (Sur) 

•Suggestion de groupe (Mag) 

(http://jeuderole.royaumesoublies.com/index.php?showtopic=2545&st=56&#entry47103 )



	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0(Base)+0(CON)+0(divers)=+0

• Réflexes : 2(Base)+2(DEX) +0(divers)=+4

• Volonté : 2(Base)+2(SAG) +0(divers)=+4

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative :+2 (DEX)= +2

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps 1 :1d20+2: 0(BBA)+1(FOR)+1d20+1 (Bonus) (Dague De Maitre, 1d4+1(FOR)+1(Bonus), 19-20/x2) 

• Jet d’Attaque au corps à corps 2 :1d20+1: 0(BBA)+1(FOR)+1d20 (Epée courte, 1d6+1(FOR),19-20 x2) 

• Jet d’Attaque à distance :1d20+2 :0(BBA) +2(DEX)+1d20 (Dard,1d4+2, x2, 6 m)

• CA : 10 + 0(armure) + 2(DEX )+ 0 ( bouclier)  = 12

 Contact : 10 + 2(DEX)  = 12

 Pris au dépourvu : 10 + 0(armure) + 0(bouclier)  = 10

• Dés de vie : d6 ; 

Points de vie : 6(niv,1)+0(CON) = 6

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (2/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (4/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus : Berceuse ;Convocation d'instrument; message  ; son imaginaire

Sorts mémorisés :

Berceuse

Convocation d'instrument



	Inventaire
	• Vêtements portés :

 Cape d'Aventurier (2 Po) ,1kg. 

 Bottes de cuir souple  (8 Pa) 0,5 Kg

 Braies(9 pc )

 Chainse  (4 pa)

 Poids total:1,5 Kg.

Prix : 0pp 3 po 2pa 9 pc

• Arme: 

 Dague de maître (0Po) 0,5 kg

 Épée courte  (1pp) 1kg

 Dard x 2 (1 po) 0,5 kg

Poids total:2 Kg.

Prix : 1pp 1po 0pa 0pc

• Armure : 

 aucune

• Sac à dos en cuir bouilli  (1po 5pa) 1Kg 

-Contenu :

 Cahier de Bord (1pp 5 po) 1,5 kg

 Fiole d'encre (8po)

 Plume d'écriture (1 PA)

 Lyre  (5 po) 1,5 kg

 Bandages  X5 (1pa)

 Nécessaire de cuisine  (9po) 4kg

 Ration de survie x 5 (2po 5 pa) 2,5 kg

 Paillasse  (1pa) 2,5 KG

 Couverture épaisse  (5 pa) 1,5 kg

 Allume-feu  (1po)

 Pierre à aiguiser  (2pc) 0,5 kg

 Outre de peau (3Pa) 2,5 kg (a moitie pleine d'eau)

 Bourse à composantes  (1po)

Poids total:17,5Kg.

Prix : 4pp 4po 1pa 2pc 



	Richesse
	Base : 16PP 

Argent dépensé :5p 8po 4pa 1pc

Argent restant : 10pp 1po 5pa 9 pc

Poid pieces : (10+1+5+9= 25) x 0,01 = 0,25 kg



	Charge
	• Poids transportable : Charge légère 21,5kg, Charge intermédiaire entre 21,5/43Kg, Charge lourde entre 43/65Kg.

• Poids transporté : 21,25kg, 

  sans sac : 3,5kg. Dans le Sac : 17,75 Kg

Total : (1,5 + 2 + 17,5 + 0,27 ) = 21,25 kg

• Encombrement : Léger 

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Ni trop fine ni trop ronde, Jeune semie Elfe aux cheveux rouilles qu'elle porte mis long (carré plongeant  au niveau des épaules)qu'elle  pare de quelques anneaux. Elle possède une seule boucle d'oreilles,Son teint de peau plutôt pâle. Une balafre lui barre le coter droit du visage (peu profond mais visible tout de même)

	Description psychologique
	Zhaie est d'un naturel indépendant,Elle est,malgré ça,excentrique plutôt qu'introvertie,A son aise dans les grandes citées, elle sait aussi profiter du calme  et de la sereinité qu'apportent les paysages sauvages. Parfois maladroite dans ses dires,directe,flemmarde,capricieuse,râleuse,fonceuse voir parfois même inconsciente.. Elle aime la compagnie des autres mais par expérience ne fait véritablement confiance a  personne. Elle considère les Demi-elfes comme une race d'incompris,du coup la différence des minorité (raciale) favorise son attrait.

	Background
	Au coin d'un bon feu, le soir venu, chaque aventurier tente de trouver de réconfort, que ce soit en en dégustant un repas certes frugal mais en bonne compagnie, en appréciant une bonne herbe à pipe après une longue marche ou encore apprendre à faire plus ample connaissance avec la jeune barde qui vous accompagne en l'interrogeant sur son passé. 

Imaginez alors que l'air contrit de la jeune femme, qui ne se dérobe pas à votre demande et commence alors à vous conter l'histoire d'une jeune A'Tel'Quess native d'Eauprofonde..... 

«Mon père qui appartenait au Beau Peuple, était un troubadour dans l’âme. Conteur,comédien et Musicien hors pair, il allait de scènes en scènes pour gagner quelques argents. Ma mère elle, tenait avec fermeté son petit commerce où elle exerçait avec brio la profession de luthier. C'est d'ailleurs là qu'ils se sont rencontré. Ma mère n'était qu'une gamine émerveillée par le travail de son père, qui lui même tenait cette fabrique de son père et ainsi de suite... Mais je m'égare. Je n'ai de souvenirs de cette tendre époque que des histoires que me conta mon père. »

Un frisson lui parcourt l'échine. Son visage reste immobile mais ses mains s'agitent et trahissent sa nervosité. 

« Ma mère était d'une santé fragile. Elle disparut à l'aube de ma cinquième année. Cet disparition me marqua à jamais. Les années s’écoulèrent, je me refermais de plus en plus sur moi-même, j'en voulais au monde entier. Mon seul refuge était les représentations de mon père et des artistes qui l'accompagnaient. Je fermais les yeux et je devenais la grande prêtresse d'un culte oublié, un soldat au cœur d'une mêlée, un explorateur qui découvre une civilisation perdue... A travers leurs histoires je me sentais plus vivante que jamais. Ce qui ne manqua pas d’être remarqué par mon père qui trouva là un moyen non seulement de se rapprocher de moi mais aussi de faire disparaître la tristesse qui me rongeait. Il me proposa de m'enseigner une partie de son savoir et c’est ainsi que débuta mon apprentissage. »

Ce passage remplit votre conteuse de nostalgie. Se dessine alors un maigre sourire sur son visage altéré par le souvenir.

« J'étais une élève têtue. J'avais toujours mon mot à dire. Les querelles entre mon père et moi étaient fréquentes et, il baissait souvent les bras face à tant d'acharnement. Je finissais toujours par retourner vers lui, parfois après un ou deux jours de mutisme. Ce qui me passionnai le plus c'était la découverte d'autres cultures. Plus elle étaient opposés à la mienne plus mon intérêt était grand. C'est d'ailleurs grâce à un ami Nain de mon père ,qui s'arma de patience ,que j'appris la langue naine. 

Vint le moment où mon père estima qu’il était temps que je puisse découvrir d’autres enseignements et c’est ainsi que je devins l’une des élève de la prestigieuse école de bardes « Nouvel Olamn ». On m'y enseigna toutes formes d'art, mais c'est en chant que j'excellai le plus. Dés mon entrée ,mon père et sa troupe partirent en tournée à travers Faerûn. Cet établissement devint rapidement ma nouvelle famille. J'y fit d'agréables rencontres, mais la plus importante d'entre elle fut celle avec une prêtresse de Sunie.

Sa fille était l'une de mes consœur et louait également la Dame aux Cheveux de Feu. Avec le temps ces deux femmes dévirent mes amies et Sunie ma Déesse.  Elles m’offrirent l'amour maternelle,le réconfort,l'amitié et  la paix dont j’avais besoin. J'y appris également à savourer les plaisirs de la chair.

Les années défilèrent et arriva le moment ou mes connaissances sur la monde, mes dons de musicienne ne progressaient plus. J'étais las d'entendre toujours les même ballades remaniés milles et une fois par mes compères bardes. C'est là que j'ai compris que ma fibre artistique pourrait s'étouffer dans la banalité de la ville. Je continuais malgré tout mes activités jusqu’à  la disparition de mon père dans des circonstances étranges .Entre temps mes relations avec les Sunites se dégradaient. Dans un premier temps,leurs légèreté et leurs simplicité me rassuraient. Avec le temps je ne voyais plus là que leurs superficialité.   Je quittais alors Eauprofonde, le cœur remplit de courage et bercé par une inspiration nouvelle.

« Adieux,adieux belle Eauprofonde .

Ma vie,chez toi ne me manqueras pas!

A moi les routes et vie Vagabonde.

A moi l'imprévisible et tout ses Aléas! »



	 
	


