Fiche de personnage de Haimric

Race
Humain, Illuskien
Avatar

Age
25 ans


Taille
1,90 m


Poids
84 kg


Niveau
2


Expérience
1192


Classe
Guerrier 2
« Je ferais face, immuable, tel une montagne. »

Alignement
Loyal Neutre (100/50)
Réputation
0


Santé mentale
Départ : 60 / Effectif : 60


Divinité
Helm


Guilde
La Compagnie des Marches


Force
16 (+3)
Intelligence
14 (+2)

Dextérité
12 (+1)
Sagesse
12 (+1)

Constitution
16 (+3)
Charisme
12 (+1)

Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+2(INT))x4+4(humain) = 20

Nombre de points de compétence par niveau : (2+2(INT))+1(Humain) = 5

 Compétences de classe :

• Artisanat (Entretien/création d'armure): 0+2(INT) = +2
• Dressage : 4+1(CHA) = +5
• Équitation : 4+1(DEX) = +5
• Escalade : 4+3(FOR) = +7 (normal) / +1 (armure) / -1 (armure & bouclier)
• Intimidation : 5+1(CHA) = +6
• Natation : 3+3(FOR) = +6 (normal) / -6 (armure) / -10 (armure & bouclier)
• Saut : 5+3(FOR) = +8 (normal) / +2 (armure) / 0 (armure & bouclier)
Compétences innées :
• Bluff : 0+1(CHA) = +1
• Concentration : 0+3(CON) = +3
• Contrefaçon : 0+2(INT) = +2
• Déguisement : 0+1(CHA) = +1
• Dépl. sil. : 0+1(DEX)-6(armure)-2(bouclier) = -7 (normal) / -6 (neige-don)
• Détection : 0+1(SAG) = +1 (normal) / +2 (neige-don)
• Diplomatie : 0+1(CHA) = +1
• Discrétion : 0+1(DEX)-6(armure)-2(bouclier) = -7 (normal) / -6 (neige-don)
• Equilibre : 0+1(DEX)-6(armure)-2(bouclier) = -7 
• Estimation : 0+2(INT) = +2
• Evasion : 0+1(DEX)-6(armure)-2(bouclier) = -7
• Fouille : 0+2(INT) = +2 (normal) / +3 (neige-don)
• Maît. cordes : 0+1(DEX) = +1
• Perception auditive : 0+1(SAG) = +1
• Premiers secours : 0+1(SAG) = +1
• Psychologie : 0+1(SAG) = +1
• Renseignements : 0+1(CHA) = +1
• Survie : 0+1(SAG) = +1

Dons
• Acclimatation polaire

• Science du coup de bouclier

• Attaque en puissance

• Enchaînement

Langues
Commun, Illuskan, Elfique, Géant.

Caractéristiques Raciales
•Taille moyenne. En tant que créatures de taille M.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.

Caractéristiques 

de

Classe
• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde
• Vigueur : 3+3(CON)+0(divers)=+6

• Réflexes : 0+1(DEX)+0(divers)=+1

• Volonté : 0+1(SAG)+0(divers)=+1

Caractéristiques en Combat
• Initiative : 1(DEX)= +1

• BBA : +2

 • Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1d20+5 = 2(BBA)+3(FOR)+1d20 (Marteau de guerre, 1d8+3(FOR), 20/X3)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1d20+5 = 2(BBA)+3(FOR)+1d20 (Dague, 1d4+3(FOR), 19-20/X2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1d20+3 = 2(BBA)+1(DEX)+1d20 (Javeline, 1d6+3(For), 20/X2, 9m)

• Jet d’Attaque à distance2 : 1d20+3 = 2(BBA)+1(DEX)+1d20 (Dague, 1d4+3(FOR), 19-20/X2, 3m)

• CA : 19 : 10 +6 (Crevice) +1(DEX)+2 (Ecu). 

Contact : 11 : 10 +1(DEX). 

Pris au dépourvu: 18 : 10 +6 (Crevice) + 2(Ecu).

• Dés de vie : 2d10 ; Points de vie : 20+2x3(CON) = 26 

Inventaire
• Vêtements portés : Chausse, Chainse, bottes en cuir clouté, Cape, Gantelets. 2,750 kg.

• Arme : Marteau de guerre (2,5 kg), Dague (0,5kg), javeline (1kg) = 4kg

• Armure : Casque (1kg) + Crevice (Bonus de Dex max. : +1; Malus d’armure : -6; VD : 9m; Poids total : 17,5kg) + Ecu en acier (Bonus de Dex max. : nul; Malus d’armure : -2; VD : 9m; Poids total : 7,5kg) =  26kg 

• Havresac : vide (0,250kg) + Bourse en cuir (trésor/0,120kg) + Couverture épaisse (1,5kg) + Outre de peau 2L (3kg) + Briquet à amadou (/) + Corde de chanvre 15m (5kg) + Paillasse (2,5kg) + Rations de survie (5) (2,5kg) + Onguent de soins (0,1kg) + 5 Torches (2,5kg) = 17,47kg 

Richesse
Trésor : 0PP, 2PO, 6PA, 4PC.  Poids :0,120Kg (nb de pièces x 0,01kg)

Charge
• Poids transportable : Charge légère <38kg, Charge intermédiaire entre 38-76,5Kg, Charge lourde entre 76,5-115Kg.

• Poids transporté :  50,22kg, sans sac : 32,87 kg.

• Encombrement : Léger (Sans sac), Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

Description

physique
Lorsqu'il entra dans la taverne je pus voir l'étranger. Un jeune homme grand et puissamment bâtit. Sa musculature trahissant un entraînement sévère. Le crâne entièrement rasé, une balafre sur l'oeil droit et un tatouage rouge remontant la joue gauche se continuant sur la tête, des sourcils larges surmontant de petits yeux. Un nez légèrement épais ainsi qu'une bouche sévère. Son menton se prolongeait d'une barbichette épaisse, noire et aussi longue que celle d'une chèvre. Lorsqu'il passa commande sa voix était grave, mais il ne parla pas fort. Cependant il ne fit aucun doute que dans d'autres circonstances sa voix s'élèverait puissante, intimidante. De son attitude émanait calme et sérénité, n'attirant pas le regard ni ne passant inaperçu, il était simplement présent. Tandis que je m'approchai de lui, il me regarda d'une manière détachée. Je tendis la main, il la saisit d'une poigne ferme mais sans violence, sa paume était large et ses doigts à mi-chemin entre la grâce d'un musicien et la force d'un bûcheron. Je pris place à son côté et entama la discussion.

Description psychologique
Gagnant rapidement confiance et estime en moi l'homme me conta son histoire dont je vous ferais part plus tard. J'en déduisis le caractère de l'homme, car son honnêteté était palpable. Il applique un code d'honneur qu'il établit lui-même, reste détaché des notions de bien et de mal absolus. Détestant la fourberie des politiciens et beaux parleurs, il prend son temps pour juger les choses. C'est un homme de parole et d'honneur. Il n'est pas matérialiste, mais prend soin de ce qu'il possède. Il aime ce qui est simple et considère ce que nous appelons philosophie comme un jeu de l'esprit. Homme intelligent qui apprend en pratiquant, loin des génies mais n'étant pas avare dans l'effort. C'est un homme fier, mais pas orgueilleux. Il avoue ses peurs et ses faiblesses sans honte. On voit ainsi son courage car il les affronte avec détermination. Il n'a pas d'ambitions extrêmes tel richesse, gloire et renommée, il vit sa vie comme elle vient et prend ce qu'on lui donne ainsi que ce qui lui est du. Le trait le plus marquant et sa propension à protéger les personnes, les lieux ou les objets qui selon lui le mérite. Un véritable garde du corps. Il n'a pas le charisme d'un chef, mais est en revanche un excellent second appliquant les ordres, tant qu'ils ne contredisent pas son code d'honneur, en les optimisant.

