	Fiche de personnage de Taranis Amtaks
Race

Humain Thetyrien
Age

30ans
Taille

1m86
Poids

90 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Paladin
«Que le bras de Sunie balaie ces immondices . »

Alignement
Loyal Bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 45 / Effectif 45
Divinité
Sunie
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
14 (+2)
Constitution
14 (+2)
Charisme
16 (+3)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT)x4 = 16
Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT) = 3(+1 racial)
• Artisanat : 0(Degré) +1(modif. INT) = +1
• Concentration : 3(Degré) +2(modif. CON) = +5
• Connaissances (noblesse et royauté) : 3(Degré) +1(modif. INT) +2(don)= +6
• Connaissances (religion) : 3(Degré) +1(modif. INT) +2(don)= +6
• Diplomatie : 3(Degré) +3(modif. CHA) = +6
• Dressage : 0(Degré) +3(modif. CHA) = +3
• Équitation : 2(Degré) +2(modif. DEX) = +4
• Premiers secours : 2(Degré) +2(modif. SAG) =+4
• Profession : 0(Degré) +2(modif. SAG) = +2
• Psychologie : 0(Degré) +2(modif. SAG) = +2
Dons
• Arme de prédilection (rapière)
• Education (région)

Langues

Commun
Chondathan

Elfique
Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le paladin est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Aura de Bien (Ext). Un paladin génère une puissante aura de Bien (voir le sort détection du Mal), égale à son niveau de paladin et identique à l’aura d’un prêtre d’un dieu d’alignement bon.

• Châtiment du Mal. Une fois par jour, un paladin peut tenter de châtier une créature maléfique avec une attaque de corps à corps normale. Dans ce cas, il ajoute son bonus de Charisme (s’il en a un) au jet d’attaque et inflige 1 point de dégâts supplémentaire par niveau de paladin. Par exemple, un paladin de niveau 13 armé d’une épée longue infligera 1d8+13 points de dégâts (plus tous les autres modificateurs, comme ceux de Force, de magie, etc.). Si le personnage utilise accidentellement cette faculté contre une créature qui n’est pas d’alignement mauvais, le châtiment n’a aucun effet, mais il est tout de même dépensé.

Au niveau 5, et tous les 5 niveaux suivants, le paladin obtient une utilisation quotidienne supplémentaire de son pouvoir de châtiment du Mal (soit 2 au niveau 5, 3 au niveau 10, 4 au niveau 15 et 5 au niveau 20).

• Détection du Mal (Mag). Un paladin peut utiliser à volonté une détection du Mal, reproduisant les effets du sort.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) +0(divers)=+2
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG) +0(divers)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +2
• BBA : +1
• Jet d’Attaque à la Rapière : 1(bba)+2 (for)+1(don) +1 (arme)+1d20 (1d6+2, 18-20/x2) : 5+1d20
• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)
• CA : 12
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 12
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés  Tenue de Voyage : 2,5 Kg
• Armure :
• Armes : Rapière de maitre 1Kg

• Sac 
Haversac: 250g, Poids actuel : 250g. Contenu : 
potion de soin modéré
Sacoche de ceinture 500g, Poids actuel : 0g Contenu :
Sac à dos en cuir bouilli 1kg, Poids actuel : 0g : Contenu :

Violon 1,5Kg

• Chainse et chausse.
Richesse
Trésor : 8 PP, 4 PO, 6 PA, 9 PC.  Poids : 260g
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 58-87.5Kg.

• Poids transporté : 25,25kg, sans sac : 27.0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Un humain d’une trentaine d’année, les cheveux blond mi longs, les yeux marrons.
Tendance à sourire fréquemment, le genre d’humain banal. Mais possède un charme important.
Description psychologique

Adorateur des belles choses, repenti voleur grâce a son entrée dans le clergé de Sunie, il profite de la beauté des choses désormais avec intelligence.
Un grand sens de l’humour, et une envie de plaire très développés. 

Background
-Haaa Taranis, oui je l’ai connu, il y a un quelques années..
Vous voulez que je vous raconte ? Rien ne me ferai plus plaisir .

Le gnome prit son luth et commença une balade, à laquelle sa voix vint se mêler.

Jadis dans le vieux monde des humains sur les terres d’Eauprofonde, vivaient un être qui aurait put être le plus avide des voleurs. Son amour des belles choses commença, des sa naissance.
Alors même qu’il n’était qu’un bébé on dit qu’il pleurait quand on le mettez dans le panier en osier qui lui servait de lit, ses parents désespérés de tant de pleurs vinrent a lui acheter, dit-on un panier taillé directement dans le tronc d’une vigne plus vieille que la plus ancienne maison de ce petit village ou fut taillé ce panier avec les plus beaux motifs, des motifs que meme les elfes envieraient . Et c’est dans ce panier somptueusement monter en baldaquin, et tapisssé de coussin en satin et en velours de l’autre bout du monde que le petit Taranis accepté enfin cesser de pleurer et dormir comme un bébé.

Le gnome cessa un instant sa balade pour sourire, un regard de nostalgie sous les sourcils.
Puis sur un autre air.

Quand je vint dans le petit village de Hautefontaine, j’ai rencontré Taranis bien malgré moi. 
Alors que je racontais des balade sur la place du village, le petit se glissait dans ma charrette pour voir mes instruments, évidemment ils lui plairent, lui qui avait cette amour pour la beauté.
Il aurait put me dérober un luth je n’aurai rien vu évidemment… Mais Taranis était un fils de bourgeois, qui finissait par acheter aux victimes des mains habiles du petits tous les objets de ses vols. Il n’avait aucune mesure, ni aucune notion.. Tout ce qu’il trouvait beau était a lui.
Il me prit tout mes instrument. 

Ma charrette vidée, et mes grand espoirs de succès de théâtre envolés. On me dit d’aller voir la famille Amtaks, avec un sourire qui en disait long.
En quittant un peu le village, je vis une grande maison au milieu des vignes.

A peine ais- je eu le temps de signaler ma présence d’une femme sévère et apparemment usé par les frasques de son bambin, me demandait combien elle me devait.
Je crois qu’elle ne savait pas pour quel objet je venais. Je me souviens en soutenant a la mère que mes instruments inestimables ne valait pas de l’or, que nous sommes allés trouver le petit Taranis dans sa chambre.
J’en ai eu le souffle coupé.
Une caverne aux merveilles, des centaines d’objets plus beaux les un que les autres, dont certains étaient je m’en souviens des ouvrages elfiques probablement très rares dans la région.
Le petit était très étrange, il considérait que mes instruments étaient a lui, il ne pouvait en être autrement car ils étaient beaux. Pleurs et cris, je réussi à récupère mes luths, laissant l’enfant pour agonisant de douleur qu’on lui retire son butin.

En traversant a nouveau la vigne,j’entendais Taranis pleurait toutes les larmes de son corps, et sa mère essayant de le calmer.

Le lendemain quand je suis reparti, craignant qu’on ne touche encore a mes instruments, j’ai retrouvé Taranis allongeait endormi dans ma charrette serrant dans ses bras un de mes plus beaux violons. Il m’affirmait alors que si ses instrument (qui étaient en fait les miens) partaient, il les suivraient.
C’est alors qu’il entama quelques temps sa carrière de barde a mes cotés, quitte a rester avec moi autant qu’il apprenne.
Un problème survint vite, il était incapable de produire d’artistiquement présentable.
De ville en ville il ramassait les pièces ou faisait le rabatteur, mais n’apprenait rien. 

Un jour, je n’avais rien vu venir,il disparut.
Nous étions a Lunargent, il n’était plus la et mon violon non plus.

Les rumeurs disent qu’il serai devenu un religieux de Sunie.
Et qu’il aurait toujours mon violon.

Le gnome posa son instrument, avec une larme a l’œil.
J’espère qu’il en prend soin au moins. Souffla t-il tristement avant de se moucher bruyamment dans un mouchoir en tissu.

---------------------

-Taranis?
-Oui. Dit un humain assez grand avec une tête de jouvenceau, la marque d’un sourire imprimé malgré lui sur ses joues.
-Tu pars pour l’Aglarond. Tu as besoin de voir le monde pour parfaire ta foi, et tu t’en es montré digne récemment, donc … Les deux humains se prirent dans les bras, avec affection au milieu d’une rangée d’homme aligné comme des militaires qu’ils étaient. On entendit des cris de joie, et des sifflement pour fêter cette nouvelle.

En préparant ses affaires, Taranis allât chercher un vieux violon sur une armoire. Il était la depuis très longtemps, mais les préceptes qu’avait appris Taranis sur les belles choses qui ornent ce monde, avait permis au violon de rester comme neuf.
Il le mit dans un étui précieusement, comme le dernier objet qu’un enfant aurait volé, et qui ne pourrai jamais être rendu…









