	Fiche de personnage de Luciole
Race

Humain Calishite
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Age

23 ans
Taille

1, 70 m
Poids

63 kg

Niveau
3
Expérience
3027
Classe
Guerrier 2 / Barbare 1
Alignement
        Neutre Strict (50/50)
Divinité
Aucune
Guilde
Aucune
Force
16 (+3)
Intelligence
11 (+0)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
11 (+0)
Constitution
15 (+2)
Charisme
14 (+2)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau :

Guerrier : 2(classe) +1(Int) +1(race)=4
Barbare : 4(classe) + 1(Int) +1(race)=6
Degrés de maitrise maximum : 6
Acrobatie : +1 
Art de la magie : -1
Artisanat : +1
Bluff : +1 
Concentration : +2
Connaissance (architecture et ingénierie) : +1
Connaissance (exploration souterraine) : +1
Connaissance (folklore local) : +1
Connaissance (géographie) : +1
Connaissance (histoire) : +1
Connaissance (mystères) : +1
Connaissance (nature) : +1
Connaissance (noblesse et royauté) : +1
Connaissance (plans) : +1
Connaissance (religion) : +1
Contrefaçon : +1
Crochetage : +2
Décryptage : +1
Déguisement : +1
Déplacement Silencieux : +2
Désamorçage/sabotage : +1
Détection : +0
Diplomatie : -1
Discrétion : +2
Dressage : -1
Equilibre : +1
Equitation : +1
Escalade : +2
Escamotage : +1
Estimation : +1
Evasion : +2 
Fouille : +4
Intimidation : +6
Langues : +0
Maîtrise des cordes : +1
Natation : +2
Perception auditive : +0
Premier secours : +0 
Profession : +0
Psychologie : +0
Renseignements : -1
Représentation : -1 
Saut : +2
Survie : +1 
Utilisation d’objets magiques : -1
Dons
Attaque en puissance : Permet d’échanger un malus à l’attaque contre un bonus aux dégâts.
Enchaînement : Offre une attaque supplémentaire lorsque l’on abat un adversaire.
Succession d’enchaînements : Aucune limite au nombre d’enchaînement par round.
Endurance : Bonus de +4 sur certains tests et jets de sauvegarde.
Dur à cuire : Permet de rester conscient entre -1 et -9 PV.
Langues

 Commun, Draconien.
Caractéristiques Raciales
• taille M.
• VD au sol de base : 12 Mètres

• 1 don supplémentaire (utilisé)

• 4 points de compétences au niveau 1 (utilisé)

Caractéristiques 

de

Classe
•  formation armures (toutes), boucliers (sauf pavois), et armes courantes.
· déplacement accéléré, rage (1/jour)
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : +7   
• Réflexes : +2  
• Volonté : +5   
Caractéristiques en Combat
 Classe d’Armure

• Initiative : +1
• BBA : +3
• Jet d’Attaque au corps à corps: 1d20+5
  (épée longue de maître, 1d8+2, 19/20x2)

• Jet d’Attaque à distance: 1d20+3
• Dés de vie :

Guerrier : D10
Barbare : D12

Points de vie : 31
· CA= 15
Inventaire
• Vêtements portés : Chemise de maille, bottes de cuire clouté, gantelets,
• Epée longue de maître (2kg)
Richesse
Trésor : 4PP, 9PO, 5PA, 5PC.  Poids : (nb de pièces x 0,45kg)

Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29 - 58Kg, Charge lourde entre 58 - 87,5Kg.

• Poids transporté : 

• Encombrement : 

Background
Luciole est un guerrier qui aime le feu et tout ce qui s'y rapproche. Il aime à comparer son existence à ces flammes que l'on ne peut ni saisir ni dompter. C'est un combattant solitaire qui aime les combats. Ses parents étaient les seigneurs tyranniques de Myratma. Luciole eu donc une enfance difficile due à son grade de prince. Il fut malgré tout élevé par son père et apprit l'art du combat sous la tutelle des meilleurs maîtres. Il servit son père quelque temps comme espion puis le quitta avant la chute de la ville pour vivre la vie plus libre qu'il mène actuellement. Luciole est un homme très volage et il lui arrive régulièrement d'oublier ce qu'il faisait la seconde d'avant. Ses cheveux blonds et ses yeux bleus font facilement craquer les femmes et sa carrure de combattant éloigne les hommes qui cherchent les bagarres. Il a un tatouage en forme de flamme sur l'extérieur de la cheville droite.









