	Fiche de personnage de Kaelik So Nantkori O’mimek
Race

Elfe de la lune
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Age

113 ans
Taille

1, 71 m
Poids

59 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
Neutre/Bon
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 60 / Effectif : 60
Divinité
Mielikki 
Guilde
Aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
14 (+2)
Constitution
12 (+1)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (6+2) x4 = 32
Nombre de points de compétence par niveau : (6+2) = 8
• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0 

• Concentration : 3(Degré) +1 (modif. CON) = +4 

• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré) +2 (modif. INT) = +2
• Connaissances (géographie) : 2(Degré) +2 (modif. INT) = +4
• Connaissances (nature) : 2(Degré) +2 (modif. INT) = +4
• Déplacement silencieux : 3(Degré) +4 (modif. DEX) = +7-1
• Détection : 3(Degré) +2 (modif. SAG) +2 (racial) = +7
• Discrétion : 3(Degré) +4 (modif. DEX) = +7-1
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +1
• Équitation : 2(Degré) +4 (modif. DEX) = +6-1
• Escalade : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +5-1
• Fouille : 0(Degré) +2 (modif. INT) +2 (racial) = +4
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +4 (modif. DEX) = +4
• Natation : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4
• Perception auditive : 3(Degré) +2 (modif. SAG) +2 (racial) = +7
• Premiers secours : 2(Degré) +2 (modif. SAG) = +4
• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0
• Saut : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4-1
• Survie : 3(Degré) +2 (modif. SAG) = +5
Dons
• 

• Arme de prédilection (Arc long)
• Pistage
Langues

Elfe, commun, sylvestre, orque,  
Caractéristiques Raciales
• Vision nocturne

• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements
• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long (y compris les arcs longs composites) et l’arc court (y compris les arcs courts composites).
• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.
• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

Armes et armures. Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères.
Empathie sauvage (Ext). Un rôdeur peut ajuster son comportement, son langage et ses expressions corporelles pour améliorer l’attitude d’un animal (comme un ours ou un varan). Cette aptitude suit les mêmes règles que les tests de Diplomatie joués pour modifier l’attitude d’une personne. 
Ennemis jurés (elfe (drow), Ext). Au niveau 1, le rôdeur choisit un type de créatures. Pour avoir longuement étudié ses ennemis jurés et pour s’être exercé encore et encore aux techniques permettant de les vaincre, il bénéficie d’un bonus de +2 aux tests de Bluff, Détection, Perception auditive, Psychologie et Survie lorsqu’il les utilise contre des créatures de ce type. Il bénéficie également d’un bonus de +2 sur les jets de dégâts d’armes contre ces créatures.

Lorsqu’un rôdeur choisit les Extérieurs ou les humanoïdes comme ennemi juré, il doit aussi choisir un sous-type associé. Si une créature appartient à deux sous-types d’ennemi juré (par exemple, les démons sont à la fois du sous-type Chaos et Mal), les bonus ne se cumulent pas, le rôdeur ne profite que du plus élevé des deux.
Pistage. Le rôdeur reçoit gratuitement le don Pistage en tant que don supplémentaire.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+1(modif.CON)+0(divers)=+3
• Réflexes : 2(Base)+4(modif.DEX) 0(divers)=+6
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG) 0(divers)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 4(modif.DEX)+(bonus divers)= +4(total)
• BBA : +1
Corps à corps :
• Jet d’Attaque (Rapière) : 1+2(modif.FOR)+1d20 (rapière, 1d6+2, 18-20/x2)

• Jet d’Attaque (Dague) : 1+2(modif.FOR)+1d20 (Dague, dégâts 1d4+2, critique 19-20/x2)
Distance :
• Jet d’Attaque (Arc long) : 1+4(modif.DEX)+1d20 (Arc long, 1d8, critique x3, portée 30mètres)

• Jet d’Attaque (Dague) : 1+4(modif.DEX)+1d20 (Dague, 1d4+2, 19-20/x2, portée 3mètres)
• CA : 10 + 4 + 4 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 10 + 4 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 10 + 4 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 9 
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés (3,1kg) :
 Tenue de voyage (2,5kg), 1po

Gant en cuir, 0,1 kg, 1po

Ceinturon 1po

Botte de peau, 0,5kg, 1po

Cape épaisse, 8pa

• Arme (5kg), 
Rapière, 1kg, 20po

Fourreau, 0,5kg, 3,5po

Dague, 0,5kg, 2po

Arc long, 1,5kg, 75po

Carquois, 0,5kg, 1po 
20 flèches, 1kg, 1po

• Armure : Chemise de maille de maître (équipement régional) (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids total : 12,5Kg).

• Sac (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 8 Kg). 
Contenu : 

Corde en soie (9m), 1,5kg, 10 po

Outre d’eau de 2L, 1(3)kg, 3pa

Couverture d’hiver, 1, 5kg, 5pa

Rations de survie x2, 1kg, 1po

Richesse
Trésor : 11PP, 9PO, 8PA, 0PC.  Poids : 0,28(28x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 58-87Kg.

• Poids transporté : 28,6kg, sans sac : 20kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Kaelik est un elfe de bonne taille, il a un corps fin et musclé, et se déplace d’un pas toujours léger et sûr. Ses longs cheveux d’un noir de jais, avec quelques mèches argentés, lui tombe sur les épaules, offrant un parfait contraste avec ses grands yeux bleu-gris intense. Son visage est fin et anguleux. Il porte souvent des habits sobres, marron ou noirs, avec une cape verte foncée sur les épaules qui le protège du froid et lui permet de mieux se dissimuler dans les bois. 

Description psychologique

Kaelik est d’abord un elfe, et comme tout elfe, il sait être patient, cependant, il est aussi très instinctif, et son comportement peu changer du tout au tout d’un instant à l’autre. Le jeune elfe a développé une haine sans égale envers les drows, lorsqu’il est confronté de près ou de loin à un drow, sa haine se transforme en une colère froide. Il sait que les drows sont intelligents, aussi ne laisse-t-il pas sa rage l’emporter sur son objectif, il use donc, de sa haine pour affiner sa détermination. 

Kaelik aime la vie, il aime la beauté et aime l’esprit, mais depuis qu’il a perdu sa famille et son clan, sa vraie personnalité reste enfoui et seul ses vrais amis le connaissent vraiment. Le jeune elfe est bienveillant, et aidera les gens dans le besoin sans rien demander en échange mis à part leurs reconnaissances. Ses amis comptent beaucoup pour lui, mais il en a peu, car il préfère être seul que mal accompagné. Il est plutôt exigeant envers lui-même et ses amis, de ce fait, il est plutôt solitaire et relativement fermé, de peur d’ouvrir son cœur trop vite et d’être déçu. 
Background
Nhaïl : Père de Kaelik
Ishiaan : Mère de Kaelik

So Nantkori : Clan de Kaelik

O’Mimek : Nom de famille de Kaelik

Saethar : Ranger humain, ami de Kaelik

L’histoire de Kaelik débute dans le Cormanthor, entre la cité de Valombre et celle du Gué d’Ashaba. A cette époque, Kaelik vivait avec les siens, des elfes de la lune du clan des So Nantkori. Ses parents Nhaïl et Ishiaan lui apprirent les fondements de leur société. Enfin une partie du moins, car être un elfe, ce n’était pas simplement en avoir l’apparence mais aussi en avoir la philosophie et cela, Nhaïl et Ishiaan ne pouvaient tout lui apprendre. 

Kaelik grandit entouré de sa famille et de ses amis, il apprit à utiliser les armes fondamentales des elfes, usant de l’arc avec précision et croisant le fer avec détermination. Le jeune elfe apprit à trouver la nourriture qu’offraient les bois à qui savait où chercher, il apprit à la respecter elle et ses habitants. En tant que digne elfe de la lune, il suivait les pas de ses ancêtres.

Parfois, les elfes rendaient visites aux Hommes ou les croisaient dans les bois, souvent pour faire du troc. En générale, les échanges restaient cordiaux et amicaux notamment avec un homme. Ce dernier vivait dans la forêt, et il y vivait seul ou presque. Car en réalité cette homme était un ranger et avait souvent la compagnie d’animaux divers. Il vivait à la manière elfe, respectant la forêt et ses habitants, se nourrissant de ce qu’il trouvait, soignant les animaux, sauf que contrairement aux créatures aux longues oreilles et aux visages pâles, il ne vivait pas dans les arbres mais dans une petite maison. Kaelik était très intrigué par cet humain. Il était arrivé bien après sa naissance et semblait déjà plus vieux, ses parents lui avait expliqué la faible longévité des humains. Mais le jeune elfe en restait très étonné. De plus, cette homme se débrouillait aussi bien que les elfes dans les bois ou presque. Quelle étonnante capacité d’apprentissage se disait-il. Mais c’était logique, après tout, il n’avait que peu de temps pour apprendre et découvrir le monde. Même si Kaelik était fasciné par cet humain et les humains en générale, il restait distant. Ses parents souriaient toujours en le voyant étonné de la sorte, ou quand il posait des questions sur les autres races et créatures peuplant Toril. 

Le jeune elfe continua donc sa vie, à apprendre, explorer, découvrir et s’émerveiller du monde, bien sur, il prenait toujours le temps de faire les choses à la manière elfe. Il ne pouvait se douter que toutes ces découvertes ne seraient pas agréables. 

Car vint la nuit où sa vie allait basculer. C’était le soir du nouvel an, le clan So Nantkori s’était réuni pour fêter ce jour. Tous, dansaient autour d’un grand feu, tous souriaient et riaient. Cette nuit là, après s’être bien amusé à la fête, le jeune elfe décida d’aller observer ce que faisait l’humain, il se demandait si lui aussi avait une fête spéciale pour célébrer le nouvelle an. Alors il partit dans la forêt. Pendant des heures, il observa l’humain, mais il ne semblait rien fêter et vaquer à ses occupations habituelles. Bien sur, le ranger qui avait bien vieillit, savait qu’il était observé, mais cela l'amusait plus que cela le gênait. Déçu de ne rien découvrir, Kaelik rentra au camp… Mais à l’approche de celui-ci, quelque chose lui parut étrange. Il n’y avait plus un bruit, plus une lumière, certes sa vision d’elfe lui permettait de se déplacer aisément dans la nuit, mais ce n’était pas normal. En général, ce genre de fête durait toute la nuit et parfois même le lendemain au petit jour. Le jeune elfe eut un mauvais pressentiment et accouru… pour découvrir un feu éteint autour duquel les corps d’elfes de son clan reposaient, tous tailladé par de fines lames, ce n’était ni des orques, ni des gobelins, et des humains n’auraient pas pu perpétrer un tel carnage en pleine nuit. Kaelik s’effondra sur le corps des siens, pleurant à chaude larme. Tous sa famille, tous ses amis, tous ceux qu’il connaissait était morts. Il était seul. Il se releva, bouillonnant de rage, saisit son arc et sa rapière, enfila son carquois et chercha les traces. Il découvrit quelque fine empreinte, on aurait dit celle… d’elfe. Mais c’était impossible, jamais d’autre elfe ne ferait ça. Sauf si… Mais Kaelik écarta cette possibilité, de toute façon cela ne comptait plus. Non, ce qui comptait vraiment maintenant, c’était de retrouver les coupables et de les punir. Il commença à s’élancer quand un bras lui saisit l’épaule. C’était l’humain, les elfes l’appelaient Saethar, celui qui est l’ami des bois. Avant que Kaelik puisse dire quelque chose, Saethar lui dit :
- Tu ne peux pas y aller ! Tu vas te faire tuer ! 
- Qu’en savez vous ?! Ils méritent la mort, peut importe le prix à payer. Répondit le jeune elfe
- Ce sont des drows ! Tu crois pouvoir venger les tiens ? Alors vas-y, mais ils t’écorcheront avant que tu ne les atteignes, s’ils ne te capturent pas pour te torturer bien sur. Alors ce que tu auras fait ne servira à rien ! Tu es entrain d’agir sans réfléchir, l’impatience n’est-elle pas un vice pour ceux de ta race ? 

A ce moment, le jeune elfe ne sut que dire, l’humain avait raison, s’il partait maintenant et qu’il réussissait à retrouver les drows, ces derniers le tueraient, ou le torturaient pour leur plus grand plaisir. 
« Je ne te dis pas d’abandonner ta vengeance, mais aujourd’hui tu te ferais tuer inutilement. »
Alors Kaelik baissa la tête et observa le camp dévasté. Les adultes comme les plus jeunes avaient été tué, tailladé, certains avaient dû souffrir beaucoup avant de mourir. Toutes la fin de la nuit jusqu'au début du jour, Kaelik et Saethar enterrèrent/exhumèrent les corps des elfes. Puis le ranger proposa à Kaelik de venir chez lui quelque temps. Ce dernier ne sachant où aller accepta. Saethar ne lui proposa pas uniquement l’hospitalité mais il le fit travailler avec lui. Et Kaelik apprit encore beaucoup de chose sur les animaux, sur la nature et sur les drows… Saethar avait des connaissances sur les perfides elfes noirs, l’humain les avait affronté une fois, il avait dû sa survie uniquement à la chance. Le jeune elfe en apprit également beaucoup sur les humains et leurs coutumes, sur la logique humaine et sur leurs étranges comportements qui pouvait varier du tout au tout entre deux membres de cette étrange race. 

Le ranger était déjà vieux, et après presque 15 années de cohabitation, il mourut. Kaelik l’enterra derrière sa cabane. Le jeune elfe qui avait maintenant 113 ans décida de partir, plus rien ne le rattachait à ces terres. Il fit ses adieux aux compagnons de Saethar, qui était aussi devenu les siens, et partit avec son arc, sa rapière et la fine chemise de maille que le ranger lui avait offert avant sa mort disant qu’il n’en aurait plus besoin. Kaelik So Nantkori, dernier de son clan partit donc à l’aventure, sa haine pour les drows n’avait pas diminué mais le ranger lui avait apprit à la contrôler et à l’accepter.









