	Fiche de personnage de (mettre le nom)

Race

Humain chondathien
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Age

26 ans
Taille

1,65 m
Poids

52 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« Pas pour le moment »

Alignement
Chaotique Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 50 / Effectif : 50
Divinité
Eldath
Guilde
Aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
8 (-1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+0)x4+4 =12 

Nombre de points de compétence par niveau : 2+0+1 =3
Compétences de classe : 

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 1(Degré) +1 (modif. CHA) = +2
• Équitation : 0(Degré) +4 / +3 (modif. DEX) = +4 / +3
• Escalade : 3(Degré) -3(malus d’armure) -3 (encombrement) +2(modif. FOR) = +2 / -1
• Intimidation : 2(Degré) +1 (modif. CHA) = +3
• Natation : 4(Degré)-6(malus d’armure) -6 (encombrement) +2(modif. FOR) = +0 / -6
• Saut : 2(Degré) -3 (malus d’armure) -3 (encombrement) +2(modif. FOR) = +1 / -2
Compétences hors classe :

• Bluff : 0(Degré) +1 (modif. CHA) = +1

• Concentration : 0(Degré)+0(modif. CON) = +0
• Contrefaçon : 0(Degré)+0(modif. INT) = +0
• Déplacement silencieux : 0(Degré) -3 (malus d’armure)-3 (encombrement) +4 (modif. DEX) = +1 / -4
• Déguisement : 0(Degré) +1(modif. CHA) = +1
• Détection : 0(Degré) -1(modif. SAG) = -1
• Diplomatie : 0(Degré) +1(modif. CHA) = +1
• Discrétion : 0(Degré) -3(malus d’armure)-3 (encombrement) +4 / +3 (modif. DEX) = +4 / +0
• Equilibre : 0(Degré) -3(malus d’armure) -3 (encombrement) +4 / +3 (modif. DEX) = +1 / -3
• Estimation : 0(Degré)+0(modif. INT) = +0
• Evasion : 0(Degré) -3 (malus d’armure) -3 (encombrement) +4 / +3 (modif. DEX) = +1 / -3
• Fouille : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +4 / +3 (modif. DEX) = +4 / +3
• Perception auditive : 0(Degré)-1(modif. SAG) = -1
• Premiers secours : 0(Degré)-1(modif. SAG) = -1
• Psychologie : 0(Degré)-1(modif. SAG) = -1
• Renseignements : 0(Degré)+1(modif. CHA) = +1

• Survie : 0(Degré)-1(modif. SAG) = -1
Dons
• Tir à bout portant (+1 à l’attaque à moins de 9m).
• Tir rapide (Lors d’une attaque à outrance, une attaque sup. avec un malus de 2).
• Attaque en finesse (modif. DEX pour l’attaque au corps au corps au lieu de celui de FOR avec une arme légère).

Langues

• Commun, damarien.
Caractéristiques Raciales
• +4 points de compétence au niveau 1, +1 à chaque niveau supplémentaire.
• 1 don supplémentaire au niveau 1 : Attaque en finesse.
• Multiclassage spécial, la classe la plus haute n’est pas prise en compte pour les PEX.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire : Tir rapide. 
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base) +0 (modif.CON) +0 (divers)= +2
• Réflexes : 0(Base) +4 / +3 (modif.DEX) +0 (divers)=+4 / +3
• Volonté : 0(Base) -1 (modif.SAG) +0 (divers)= -1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : +4 / +3 (modif.DEX) +0 (bonus divers)=  +4 / +3
• BBA : +1
• Jet d’Attaque à distance : 1(BBA) +4 / +3 (modif. DEX) +1 (flèches de maître) -1 (targe) +1d20 (Arc court, 1d6+0, critique : x3, portée 18m).
• Jet d’Attaque au corps à corps : 1(BBA) +4 / +3 (modif.DEX) +0 (bonus divers)+1d20 (Epée courte, 1d6+2, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque à distance : 1(BBA) +4 / +3 (modif.DEX) +0 (bonus divers) +1d20 (dague, 1d4+2, critique 19-20/x2, 3m)

• CA : 10 + 2 (Pro de l’armure) + 4 (modificateur de DEX) +1 (éventuel bonus de bouclier) +0 (éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux)= 17 / 16. Contact : 10 + 4 / + 3 (modificateur de DEX) +1 (éventuel bonus de bouclier) +0 (éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux)= 15 / 14. Pris au dépourvu : 10 + 2 (Pro de l’armure) +1 (éventuel bonus de bouclier) +0 (éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux)=13.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+0(modif.CON) 
Inventaire
• Vêtements portés : tenue de voyage (Poids : 2,5Kg) avec une cape de laine bouillie, des gants en cuir (Poids : 100g) et des brassards d’archer. (Poids total en 2,6Kg).

• Arc long (Poids : 1,5Kg) avec 20 flèches de maître dans un carquois (Poids : 2Kg), une dague (Poids : 1Kg) et une épée courte toutes deux avec leurs fourreaux (Poids : 1,5Kg). (Poids total : 6Kg).
• Armure : une armure de cuir (Protection : +2; Bonus de Dex max. : +6; Malus d’armure : 0; Poids : 7,5Kg) et une targe (Protection : +1; Malus d’armure : -1; Poids : 2,5Kg). (Poids total : 10Kg).
• Sac à dos (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 4Kg). Contenu : une lanterne à capote (Poids : 1Kg), une pierre à aiguiser (Poids : 500g), une flasque d’huile (Poids : 500g), un briquet à amadou et des rations de survie pour 3 jours (Poids : 1Kg).

• Une outre de peau en bandoulière (4l d’eau, Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 5Kg).

• Une sacoche de ceinture (Poids à vide : 500g, Poids actuel : 740g). Contenu : 3 potions de soins légers et une fiole de poison (Poids : 320g).

• Une bourse contenant les richesses.
Richesse
Trésor : 5PO, 1PA, 7PC.  (Poids : 130g).
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 87,5Kg.

• Poids transporté : 28,55kg, sans sac : 20,55kg, sans l’outre en peau : 15,55kg.
• Encombrement : Intermédiare / légère sans le sac.
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Alatarielle Eldanel pourrait être considérée comme une jolie femme si elle n'avait pas ce regard. Rousse à la peau blanche et aux yeux bleus et clairs, certains disent qu'on voit dans ses pupilles toute la froide rudesse d'un assassin. Le fait que les proies de la guerrière soient parmi les créatures les plus puissantes au monde explique peut être son regard de pierre, qui lui donne une apparence presque inhumaine, où les sentiments et la sensibilité s'effacent peu à peu et où on peu y voir le présage de la mort...
Description psychologique

Pour Alatarielle Eldanel, les concepts d'honneur et de loyauté sont synonymes de mort rapide. Connaissant très bien ses ennemis, elle préfère s'approcher sournoisement de ses proies et les attaquer en surgissant de l'ombre, ses premiers tirs réussissant généralement à faire tomber les plus fort de ses adversaires. Contre des adversaires plus vieux ou plus puissants par contre, Alatarielle engage souvent de l'aide qu'elle se débrouille pour faire entrer avant elle dans les repères de ces créatures. Une fois ses soi-disant alliés massacrés, il ne reste à Alatarielle qu'à faire montre de tout son talent pour porter les coups mortels à ses ennemis déjà meurtri.
Background
Il y a de cela une vingtaine d’année, un dragon vert mena un raid sanglant meurtrier l’ouest de Lyrabar, sur le village forestier de Janaiël à la lisière de la forêt Grise. La créature laissa ensuite le village aux mains de mercenaires alliés hobgobelins descendus des Contreforts de la terre, qui pillèrent ce qui restait, brutalisèrent les survivants. La mère d’Alatarielle lui donna vie le même soir. La jeune fille grandit alors entre une mère esseulée et marquée par la mort des siens et les habitants du village à qui elle rappelait cette nuit où ils avaient tous perdu un proche. Quand sa mère mourut à son tour, alors que la jeune fille était âgée de 16 ans, Alatarielle souffrant du regard des autres plus qu'un enfant ne pouvait le supporter, se réfugia dans sa foi en Eldath, avant de s'échapper de Janaiël ou plus rien ne la retenait. Mais elle n'oublierait jamais la cause de son malheur, et se promit qu'elle aurait un jour sa revanche contre ce dragon.

Durant les années qui suivirent, Alatarielle transforma cette haine pour les dragons, et dans une moindre mesure pour les gobelinoïdes, en folie meurtrière. Accompagnant les groupes d'aventuriers expérimentés, elle se tenait toujours à l'écoute de rumeurs parlant de ces créatures, afin d'en apprendre plus sur leurs habitudes et leurs faiblesses, et n'hésitant pas à parcourir des miles et des miles de Lyrabar à Corbentre en passant par Procampur, du fleuve de Feu jusqu’aux Contreforts, pour espérer affronter la mort... La première découverte d'Alatarielle fut le repaire d'un dragon noir. Les chasseurs de dragons qu'elle avait mis sur sa piste venaient d'abattre la créature et avaient pillé son trésor, mais ils n'avaient pas remarqué les deux œufs qui avaient étaient habilement sur des hauteurs de la sombre caverne. L'elfe, elle, si. Surmontant son dégoût, les flèches d'Alatarielle percèrent les coquilles. Suite à cela, Alatarielle commença à être connue dans la région comme après le départ des aventuriers qu'elle avait guidé, réputation oh combien usurpé puisqu'elle ne s'était contenté que des œufs, comme étant 'la tueuse de dragons'. Son destin était scellé, elle continua à se mettre sur la piste de tous les dragons dont elle entendait parler, faisant de sa tâche un second sacerdoce.

Maintenant Alatarielle Eldanel continue de satisfaire sa soif de voir couler le sang des dragons, pourchassant ceux-ci où qu'ils soient. Son plus grand rêve reste cependant toujours de devenir suffisamment expérimentée pour pouvoir les affronter sans confier la tâche à d'autres et de s'occuper du dragon vert qui a ravagé son village et sa vie.









