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Demi-orque
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Age

Trente-deux ans
Taille

                                     1m85
Poids

107 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Roublard
« Du calme… c’est pas la peine de s’énerver non ?

Si ? Alors tant pis pour toi. »

Alignement
(Loyal Mauvais) 

(0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 40 / Effectif : 40

Divinité
Aucune
Guilde
Aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
8 (-1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
14 (+2)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (8+modif. INT)x4 = 40

Nombre de points de compétence par niveau : (8+modif. INT) = 10

• Acrobaties : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0 

• Artisanat : 0 (Degré) +2 (modif. INT) = +2
• Bluff : 4 (Degré) +2 (modif. CHA) = +6
• Connaissances (folklore local) : 3 (Degré) +2 (modif. INT) = +5
• Contrefaçon : 2 (Degré) +2 (modif. INT) = +4

• Crochetage : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Décryptage : 3 (Degré) +2 (modif. INT) = +5
• Déguisement : 3 (Degré) +2 (modif. CHA) = +5 

• Déplacement silencieux : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Désamorçage/sabotage : 1 (Degré) +2(modif. INT) = +3

• Détection : 0 (Degré) -1 (modif. SAG) = -1
• Diplomatie : 2 (Degré) +2 (modif. CHA) = +4
• Discrétion : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Équilibre : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Escalade : 1 (Degré) +2 (modif. FOR) = +3
• Escamotage : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0 

• Estimation : 2 (Degré) +2 (modif. INT) = +4
• Evasion : 0 (Degré) +0 (modif. DEX) = +0 

• Fouille : 2 (Degré) +2 (modif. INT) = +4
• Intimidation :2 (Degré) +2 (modif. CHA) = +4
• Maîtrise des cordes : 2 (Degré) +0 (modif. DEX) = +2
• Natation : 1 (Degré) +2 (modif. FOR) = +3
• Perception auditive : 0 (Degré) -1 (modif. SAG) = -1
• Profession : 0 (Degré) -1 (modif. SAG) = -1

• Psychologie : 0 (Degré) -1 (modif. SAG) = -1

• Renseignements : 0 (Degré) +2 (modif. CHA) = +2

• Représentation : 0 (Degré) +2 (modif. CHA) = +2
• Saut : 0 (Degré) +2 (modif. FOR) = +2
• Utilisation d’objets magiques : 0 (Degré) +2 (modif. CHA) = +2
Dons
• Persuasion : +2 Bluff +2 Intimidation.

• 

Langues

 Commune, Orque, Chondathan, Illuskan et Damarien.

Caractéristiques Raciales
• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.

• Taille Moyenne.

• Sang orque. Les demi-orques sont considérés comme des orques à part entière pour tous les effets liés à la race. Les demi-orques sont aussi vulnérables aux attaques qui ciblent les orques que leurs ancêtres, et ils peuvent utiliser les objets magiques réservés aux orques.

• 

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le roublard est formé au maniement de toutes les armes courantes, ainsi que celui de l’arbalète de poing, l’arc court (normal et composite), l’épée courte, la matraque et la rapière. Il est également formé au port des armures légères mais pas au maniement des boucliers.

• Attaque sournoise. Lorsqu’un roublard attaque son adversaire dans une situation où ce dernier est incapable de se défendre efficacement, il peut lui infliger des dégâts supplémentaires en touchant un point sensible. C’est-à-dire qu’il inflige des dégâts supplémentaires si sa cible se trouve dans un cas de figure lui ôtant son bonus de Dextérité à la CA (qu’elle en ait un ou pas) ou qu’elle est prise en tenaille par le roublard et un compagnon. Les dégâts supplémentaires se montent à 1d6 points au niveau 1, et ils augmentent de 1d6 points de plus tous les niveaux impairs. Si le roublard obtient un coup critique sur une attaque sournoise, ces dégâts supplémentaires ne sont pas multipliés (voir la Table : modificateurs au jet d’attaque, et la Table : modificateurs à la CA, pour avoir la liste des situations de combat où un individu perd son bonus de Dextérité à la CA).

Une attaque à distance ne peut se transformer en attaque sournoise que si la cible se trouve à 9 mètres ou moins ; au-delà, le roublard ne peut pas faire preuve d’une précision suffisante. (Notez qu’il est impossible de prendre en tenaille à l’aide d’une arme à distance.)

Pour peu qu’il utilise une matraque ou qu’il frappe à mains nues, le personnage peut également porter une attaque sournoise infligeant des dégâts non-létaux. Il ne peut pas choisir cette option avec une arme occasionnant des dégâts létaux (même à –4 au jet d’attaque), car une telle utilisation est contraire à l’attaque sournoise (qui l’oblige justement à tirer la quintessence de son arme, et non à retenir son coup).

Le roublard ne peut tenter une attaque sournoise que contre un adversaire dont il peut toucher les organes vitaux, ce qui n’est pas le cas des créatures artificielles, des morts-vivants, des plantes ou des vases, ainsi que des créatures intangibles ou immunisées contre les coups critiques. Le personnage doit voir sa cible et être capable d’atteindre l’organe vital qu’il vise. Il ne peut pas tenter d’attaque sournoise si son adversaire bénéficie d’un camouflage ou si grand que le personnage ne peut toucher ses organes vitaux.

• Recherche des pièges. Seul un roublard peut utiliser la compétence Fouille pour localiser les pièges assortis d’un DD supérieur à 20. Les pièges non magiques mais particulièrement complexes ont un DD au moins égal à 20. Quant aux pièges magiques, leur DD est égal à 25 + niveau du sort entrant dans leur conception.

De même, seul un roublard peut utiliser la compétence Désamorçage/ sabotage pour désarmer les pièges magiques qu’il a repérés. Là encore, un piège magique a généralement un DD de 25 + niveau du sort entrant dans sa conception.

Si le personnage obtient au moins 10 points de plus que le DD indiqué à son test de Désamorçage/sabotage, il étudie le piège avec tant de rigueur qu’il a la possibilité de le franchir avec ses compagnons sans le déclencher.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0 (Base)+0 (modif.CON)+0(divers) = +0
• Réflexes : 2 (Base)+0 (modif.DEX) 0(divers) = +2
• Volonté : 0 (Base) –1 (modif.SAG) 0(divers) = -1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +0

• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(2)+(bonus divers)+1d20 (épée courte, dégâts (P) 1d4, dégâts (M) : 1d6 +2, critique : 19-20/x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+2(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + 3 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. = 13

Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.  = 10

Pris au dépourvu : 10 + 3 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. = 13
• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 6+0(modif. CON) 
Inventaire
• Vêtements portés : 

Pourpoint, Chausses, Bottes en cuir clouté, Ceinturon, Fourreau (500g), Bourse en cuir (0,75kg). Collier en cuir clouté ouvragé (1,2kg), Bottes en cuir clouté (0, 75kg).

• Armes : Epée courte, 1 Kg.

• Protections : Armure en cuir clouté, bonus armure +3 (Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids total : 10Kg).

Poids total en Kg : 13, 95kg

• Havresac (Poids à vide : 0,250Kg, Poids actuel : 18Kg). 

Contenu :  

- Chausse-trappe x2 (2kg)

- Nécessaire de cuisine (4kg)

- Brise odeur (0,25kg)

- Outre de peau (5kg)

- Couverture épaisse (1,5kg)

- 3 flasques d’huile

- 1 morceau de craie

- 1 lanterne à capote

- Briquet a amadou

- 1 corde en soie (4,5 kg)

- Un jeu de Talis
Richesse
Trésor : 0PP, 117PO, 0PA, 0PC.  Poids : 1,17(nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 58-87,5Kg.

• Poids transporté : 33kg, sans sac : 15kg.

• Encombrement : Léger(sans sac), Intermédiaire(avec)

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Derreth est un être corpulent, légèrement vouté. Sa tignasse grisée et ébouriffée lui tombe, nouée, contre la nuque. Ses oreilles sont pointues et s’ornent de boucles d’une qualité douteuse, sa mâchoire est large et pointe d’entres ses dents deux minces défenses. L’arc de ses sourcils lui donne un air renfrogné, à peine adouci par le sourire se voulant engageant qui caresse ses lèvres. Ses yeux ont une teinte noisette et brillent d’une intelligence peu coutumière pour un demi-orque.

Il s’habille avec soin, si ce n’est élégance, et se prend à se mordre le pouce lorsqu’il réfléchit. 

Description psychologique

Roublard et égocentrique, Derreth est un bien étrange demi-orque. D’une nature calme, posée, et même charmeur quand cela lui prend. Mythomane, manipulateur, sournois et bien plus intelligent qu’il ne le laisse soupçonner de prime abord. Il répugne à la violence, et ne l’emploie qu’en cas d’extrême nécessité, ou de forte commodité. Sa langue est agile, son esprit est retord. 

Ses goûts sont luxueux, et il n’est guère indifférent aux attraits de l’or, ou bien à celui des femmes. Il s’exprime d’une voix douce et grave, travaillée et persuasive. Son intérêt lui tient spécialement à cœur…
Background
Mollement appuyé contre la pierre froide, Derreth allongea ses bras vers le haut, s’étirant avec paresse. Le jour ne se levait qu’à peine, et c’est un regard fatigué qu’il leva vers le ciel gris pâle, ciel mangé de nuages lourds des promesses d’une matinée pluvieuse. L’épais demi-orque se gratta le cuir chevelu. Où en était-il déjà ?

Derreth, modeste résultat des bas instincts d’un lointain parent sur une femelle bien en chair, marchant sereinement vers sa vingt-cinquième année. Un score honorable si l’on y repense. Le sang-mêlé avait toujours considéré qu’il était exploit pour l’un des siens d’atteindre la quinzaine dans la région de l’Amn. Pas qu’elle soit plus dure qu’une autre, bien entendu… Mais les hommes, comme les autres, étaient ce qu’ils étaient.

Les yeux du vétéran balayèrent la ruelle crasseuse, ses pierres noires imbriquées maladroitement, crasseuses, tant éclaboussées par la boue que par bien d’autres choses. Dans ce genre de petites impasses, les affaires des nombreux marchands de l’Amn se réglaient promptement, et Derreth en savait quelque chose.

Véritablement différent de ses comparses, Derreth… ne comptait pas sur ses bras pour garder la santé. Il était certain qu’ils pouvaient régler la majeure partie des problèmes liés au racisme, mais en entraînaient de même une bonne partie. Non, Derreth croyait en… la parole. L’intellect, le sang-froid, la juste mesure… autant de termes étrangers à bien des siens.

Il s’était essayé au marchandage, et avait trouvé l’expérience gratifiante. L’argent a ses propres valeurs, même s’il quitte la bourse d’un demi-orque. Le problème de la concurrence se posait, mais restait négligeable en soi. 

Plus jeune, il avait œuvré sur les docks, dans les entrepôts en tant que main d’œuvre, pour quelques sous, quelques coups, avant de se faire jeter dehors… Il manquait de… pugnacité. Il manquait… d’obéissance. Il savait réfléchir, pouvait réfléchir, et avait donc décidé qu’il ne désirait pas de ce genre d’existence, lui, pouvait choisir.

Devenir chef de bande, mener une véritable rébellion pour remédier à la déplorable situation des siens, cela lui aurait été possible. Mais non. Derreth n’était pas ainsi.

Sans attendre, à l’aube de ses douze années, il avait fait valoir la vivacité de son esprit, et s’était fait larbin. Il avait grandi, s’était édifié. Il avait trompé, trahi, intimidé, manipulé… pour enfin prendre conscience qu’il ne pouvait lui-même supporter l’idée de suivre un autre, et avait coupé les ponts.

C’était ainsi qu’il se retrouvait là, la vingtaine et les idées noires, un rictus figé sur le visage alors que gouttait la pluie. Attendant l’ouverture des premiers étals afin d’y faire de quelconques offres, qui seront pour la plupart… refusées.

Un concert de glapissements, de rires gras, de bouteilles qui se brisent se joua tout à coup. Un peu plus tard qu’à l’ordinaire, alors que les tavernes se vidaient petit à petit quand se révélait le soleil. Derreth était coutumier de ce genre de situations, aussi, il n’intervint pas. Les minables se font rosser, rien n’était plus normal. Une quinzaine de minute, plus longtemps qu’à l’ordinaire, et enfin les rues se vidèrent.

Curieux, le demi-orque quitta son appui, et se dirigea nonchalamment vers la source du précédent tumulte. Peut-être y avait-il quelque chose à en tirer ? Ou ne serait-que pour constater la nature de l’altercation. Ce qu’il vit alors lui arracha une légère grimace.

Maigre et la peau verdâtre, une jeune défense brisée, un gamin… un cousin même, se tordait de douleur au sol, gesticulant, grognant avec rage en se tenant les côtes. La bouche ensanglantée, les vêtements en loque, et toujours les yeux brûlants de rage. 

Derreth s’en approcha, un sourire flottant sur ses lèvres. La réaction de l’enfant ne se fit pas attendre, se tortillant sur lui-même, son poing chercha ce qu’il pouvait atteindre de ce qu’il présumait être un nouvel agresseur. Ses crocs claquèrent, menaçant, alors qu’il s’animait pour se remettre sur ses pieds. 

La voix grave du vétéran couvrit les glapissements aigus du jeune martyr.

« Que de colère… » Son pouce caressa lentement une de ses défenses. « Quel âge as-tu ? »

Pas de réponse, comme la bête blessée qu’il était, le jeune semi-orque tituba lentement sur le côté, couvant la grande personne qui s’adressait à lui d’un regard meurtrier avant de gagner l’appui du mur poissé. Hurlant, les poings brandis, le petit fauve se jeta sur son opposant, gueule grande ouverte, avant de recevoir et ce sans l’once d’une hésitation, un poing massif du double de son âge qui lui percutait la mâchoire et le renvoyait s’étaler contre le mur.

Le demi-orque s’en approcha de nouveau, baissant les yeux puis reprenant gravement la parole.   

« Pas comme ça. » Devant le gargouillis injurieux qui lui répondit, Derreth envoya sa botte contre les côtes du gamin, lui coupant le souffle et le laissant se recroqueviller de douleur.

« Quel âge comptes-tu atteindre… Crois-tu que l’on puisse vivre ainsi ? »

Deux yeux féroces le foudroyèrent.

« Avec deux bras maigres comme les tiens, et un crâne tout aussi vide de substance… on est pas moins qu’un tas de viande gesticulant. » Son pied écrasa une main avide qui gagnait ses chausses.

« Il y a d’autres moyens. D’autres façons de s’y prendre… une manière de garder la vie. »

Son talon martela cruellement les phalanges du petit être vociférant. 

« Mais peut-être que ça ne t’intéresse pas ? »

Il devança son cadet, et d’un autre coup de pied au visage l’étendit contre le sol. Là, son pied se posa contre la gorge de l’enfant.

« Réponds doucement… » D’une voix chaude, presque d’un murmure, Derreth poursuivit.

« Vivre, ça t’intéresse ? » Le roublard eut un hochement de tête approbateur en écoutant le glapissement affirmatif du bambin.

« Et tu veux savoir comment faire… ? »

Nouvel acquiescement. Derreth retira son pied et se détourna.

« Alors suis-moi, je vais te montrer. »

Un sourire féroce sur le visage, et suivi d’un enfant barbare au corps meurtri, Derreth quitta l’enchevêtrement des sombres ruelles, des idées nouvelles s’égayant dans son esprit.

Et le temps s’écoula.

Ses larges mains verdâtres posées à plat sur la table, Derreth étudiait les visages autour de lui. Une fois n’est pas coutume, la taverne « Du Huit-Chandeliers » était presque déserte cette nuit là, un ou deux discret habitué plongeait son nez dans sa chope au comptoir, le tavernier, muet, astiquait quelques bouteilles, et le semi-orque… patientait.

Il avait vieilli. De fines rides sillonnaient maintenant son faciès porcin, ses cheveux s’étaient grisés, et d’ailleurs, maintenant, il les attachaient. Derreth avait la trentaine.

Pensif, son pouce gauche effleura ses défenses, il était temps. Il fallait… pénétrer son personnage. A cet instant : il n’était plus Derreth, il s’ôtait tout courage, se drapait d’obséquiosité, de lâcheté… c’était là, la première étape.

Il baissa les yeux, fit faiblement pendre sa mâchoire, puis s’avachit sur sa chaise.

Juste à temps, ils entraient.

Un petit homme, sec et nerveux suivi de deux autres sang-mêlé orques. Un créancier et ses larbins, Derreth s’offrit le luxe d’un petit air terrifié à leur approche. L’humain s’ébroua, et le chercha de ses yeux fureteurs. Le demi-orque s’enfonça contre son dossier, paressant rétrécir à vue d’œil.

« Ah ! » S’exclama l’usurier avant de se précipiter vers Derreth, ses brutes suivant le mouvement. 

Derreth prit une courte inspiration, il était temps de jouer.

« Mon argent. » Rapide le bougre, Derreth tenta de l’apaiser d’un sourire avant de s’exprimer, le ton teinté de chaude servilité.

« Bonsoir messire Brugoh, il inclina son lourd crâne. Je suis r… »

« Pas de ça Derreth ! L’emprunt est de trois-cents-vingt-cinq pièces d’or, donne-moi la somme convenu immédiatement ! »

Soit des intérêts menant au coquet butin de cinq-cents pièces. La conversation se déroulait comme prévue, c’est à dire… mal.

« Je ne l’ai pas messire… » Il lui était difficile de produire chuchotis plus pitoyable, Derreth se sentit sur la mauvaise pente. Son regard, d’une frayeur non feinte glissa sur les deux demi-orques, sans vraiment s’arrêter… il lui fallait éviter toutes altercations. Heureusement, il savait avoir d’autres cartes à jouer. Mais pour le moment : tenir bon.

« Tu ne l’as pas… ? » Tranchant, le petit homme prit lui-aussi place. Ses moustaches sombres frétillaient, signe de son évidente colère ou frustration. « Quel était notre accord Derreth ? » Souligna t-il d’une voix douceâtre.

Le roublard l’énonça.

« Et quelle était la date limite convenue pour le remboursement ? »

· Hier soir… Conscient des points faibles qu’il laissait apparaître, Derreth poursuivit… il devait juste gagner un petit délais… le lendemain tout serait bouclé…Je suis navré messire… ! Vraiment… ! Il y a eu des imprévus… je vous en supplie laissez-moi juste un peu plus de temps !

Le créancier avait l’air prêt à donner l’ordre… ses molosses agitaient leurs défenses. Enfin, l’un des deux n’en avait qu’une… Derreth demeura stoïque. Le spectre de sa misérable supplication flottait encore. L’humain n’était pas stupide, et c’était pour cela qu’il l’avait choisi. Un autre plus impulsif l’aurait peut-être fait exécuter ici-même, mais aurait par là même définitivement perdue la somme. Derreth craignait simplement une quelconque « punition » pour son retard, et restait donc sur ses gardes. Oserait-il ou non agir Au Huit-Chandeliers ?

Derreth ne le pensait pas.

« Demain… lâcha le petit homme dans un souffle rauque. Demain, ou… c’est fini. »

· Bien messire… pardonnez-moi.

Obséquieux, Derreth, se courba et quitta précipitamment la taverne. Il marcha quelques minutes, se glissant à l’abri des regards, puis patienta, un sourire étirant ses traits.

Cet argent, il n’y avait presque pas touché. Juste un tiers, et ce uniquement pour acheter de quoi quitter les lieux une bonne fois pour toute. Le reste… il savait déjà quoi en faire, et pour cela, il lui fallait préparer son départ.

La brute finit par montrer le bout de son unique défense, Derreth le considéra en silence. Il n’avait pas changé, toujours ce même air de pure… sauvagerie, à peine apaisée par « l’éducation », ou plutôt la « formation » que le roublard lui avait prodigué il y avait une dizaine d’années. Son nom était Kahr, et en faire un garde du type à qui il souhaitait faire un emprunt n’avait été guère plus qu’une formalité.

« Donc… ? »

· Il m’a dit d’te r’retrouver, et d’ramener ta carcasse… plus reconnaissable, qu’il a dit… il était saoul.

· Je m’y attendais. Il sourit. Et bien, nous allons lui donner ce qu’il désire…

Kahr fronça ses épais sourcils, il n’avait jamais pu s’habituer au mode de pensée de son mentor, il avait été « élevé », mais n’avait pas a comprendre. Sans mot dit, Derreth s’éloigna à pas vifs. Ensemble, ils marchèrent l’heure entière, silencieusement, jusqu’à ce que se dévoile un vieil entrepôt, devant lequel portaient de lourdes caisses quelques… « ouvriers ».

Le vétéran en héla un, fit glisser de sa bourse quelques pièces, puis l’attira un peu plus loin. Là ils conversèrent à voix basse… et alors que l’ouvrier s’apprêtait à s’en retourner, Derreth dégaina son épée courte puis le poignarda prestement. Son mentor n’essuya pas ses vêtements, et à l’abri des regards commença à les échanger avec ceux du travailleur. Il détacha les boucles de ses oreilles, vida une partie de sa bourse, ôta sa ceinture et son fourreau, et interverti le tout.

« Derreth… ? »

Maculé de sang, le roublard présentait un large sourire. 

· J’ai presque fini… il va juste falloir lui attacher les cheveux, et… lui « transformer » le visage. 

L’écœurante besogne faite, Derreth se tourna vers son apprenti.

· Bien. Voici ce que tu vas faire. Une tenue en laine de basse qualité enfilée, trouée au niveau du dos, débarrassé de ses breloques et de tous ses effets, le brigand paraissait rajeunir. Je lui ai laissé le tiers de mon or, somme suffisante pour que Brugoh se fasse seul une idée de ce qui s’était passé. Voilà ta part. Quelques pièces changèrent de main, le prix du silence. Ce brave cousin a tout ce que je possédais, il me ressemble physiquement, et défiguré à coups de poignards, je ne pense pas qu’on s’arrêtera sur les dissemblances…

Le demi-orque s’essuya les mains sur ses chausses.

- Je pense quitter la ville dès ce soir.

Kahr acquiesça. Et sans un mot chacun fila de son côté, le disciple encombré par une lourde dépouille.

Dans la pénombre de sa chambre d’auberge, allongé sur son lit crasseux, Derreth réfléchissait. Il ne partirait pas avant une petite semaine, le temps de voir se tasser les choses…

Ah ! Et il faudrait s’occuper de Kahr avant qu’il ne laisse courir sa langue dans un quelconque tripôt… Il connaissait les habitudes de son jeune protégé, ce serait un jeu d’enfant…

Il trouverai bien quelqu’un pour faire la sale besogne…




