EROLD


Humain Chondathien
Humanoïde de taille M

Alignement N Strict
Paladin Incarnate 1 (Kossuth)

Init +1 . Sens vision normale, Perception auditive +2, Détection +2, Fouille +1
Langues Commun, Chondathien


-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


CA 17 (19), contact 13 (15), pris au dépourvu 14
(+4 armure, +3 Dex, Don épées jumelles)
PV 10 (1d10)
Réf +3, Vig +2, Vol +1 


-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


Caractéristiques For 12 (+1), Dex 16 (+3), Con 10, Int 10, Sag 12 (+1), Cha 12 (+1)
Particularités Affinité élémentaire (Feu et Eau), Détection du Neutre (à volonté), Châtiment d'extrémiste (1/jour).
Dons Combat à deux armes. Épée jumelles.
Compétences de classe (3 pts par niv):

Artisanat +0 [0(DM)+0(Int)]

Concentration +0 [0(DM)+0(Con)]

Connaissances (nature) +1 [1(DM)+0(Int)]

Connaissances (religion) +1 [1(DM)+0(Int)]

Diplomatie +1 [0(DM)+1(Cha)]

Fouille +1 [1(DM)+0(Int)]

Perception auditive +2 [1(DM)+1(Sag)]

Profession +0 [0(DM)+1(Sag)]

Psychologie +2 [1(DM)+1(Sag)]

Survie +2 [1(DM)+1(Sag)]

Compétences hors classe:

Équitation +4 [1(DM)+3(Dex)]

Détection +2 [1(DM)+1(Sag)]

Déplacements silencieux +4 [1(DM)+3(Dex)]

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
VD 9 m ( cases)
Corps-a-corps BBA+(For)+(Bonus)=+2
Corps-a-corps Épée courte* +3 (1d6+1/19-20)
Corps-a-corps 
Corps-a-corps 
Distance BBA+(Dex)+(Bonus)=+4

Distance 
Espace 1,5 m x 1,5 m ; allonge 1,5 m
BBA +1 ; Lutte +2 (BBA+For+Taille+Don)
Options d’attaque Combat à deux armes (0/0): Épées courtes* +1 (1d6+1/19-20)/Épée courte +0 (1d6, 19-20)


-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


Possessions (Dos) Chemise de maille, Épée courtes de maître, Épée courte, Sac a dos.
Possessions (Sac a dos) Couverture épaisse, Pierre à aiguiser.
Possessions (Ceinture) 2 Fourreaux, Bourse en cuir (10PP 9PO 6PA 8PC)
Possessions (Autre) Bottes de cuir clouté.
Encombrement 19,25 kg [sans sac 16,25 kg], charge légère

Charge légère <21,5 Kg

Charge intermédiaire 21,5-43 Kg

Charge lourde 43-65 Kg

Je me nomme EROLD et je suis né il y a vingt ans dans un petit village situé dans le Bois de l'Arche en Sembie. Mon père y est chef de la milice et ma mère une marchande initiè d'Oghma. J'ai grandi dans une famille aimante et je n'ai manqué de rien. A mon adolescence ma mère m'appris la lecture et l'écriture ainsi que l'histoire des dieux alors que mon père entreprit de m'enseigner l'art du combat. Je n'étais pas très doué quand au maniement des armes de grandes tailles mais je me débrouillais assez bien avec les armes de petites tailles. Mon père me présenta à son ami Al-Achram, un maître d'arme venant du Calimshan. Il était marin de profession puis après avoir fait une multitude de voyage, il avait décidé de s'installer dans notre petit village. Il y été arrivé le jour de ma naissance. Mon père me confia à lui car il maîtrisait les techniques de combat avec des armes de petites tailles tels que les épées courtes ou encore les dagues. Il me familiarisa avec le maniement de l'épée courte et grâce à mon agilité il m'enseigna le maniement des deux armes en même temps. C'était un merveilleux combattant mais aussi un grand stratège qui m'enseigna les subtilités du combat rapproché afin de lutter à armes égales contre un ennemi plus fort. De temps à autre, il s'absentait pour voir ces frères et pendant ce temps il me donnait des manoeuvres à faire avec mon père pour m'entraîner à combattre face à un adversaire avec une allonge supérieure. Il devait revenir le jour de ma majorité et ce jour marqua ma vie à tout jamais. La veille je m'endormis avec le coeur en joie car mon maître serait là pour ce grand jour. Mais ma nuit fut agitée de multiple cauchemar me montrant une maison en flamme avec un homme à l'intérieure. Je ne pus jamais voir le visage de cet homme mais il gisait sur le sol et son corps était meurtri par de nombreuses blessures. De temps à autre, les flammes semblaient danser autour de mon maître sans pour autant le toucher ou le brûler. Al-Achram m’avait souvent parlé de cela, c’était fréquent dans son pays natal, certain homme avait des affinités avec les éléments et surtout le feu. Je me réveilla en sueur et mon coeur battait à une vitesse proche de la rupture. Je me souviendrai toujours de ce jour. J'ai courut à perdre haleine pour rejoindre la demeure de Al-Achram et la mon cauchemar prit hélas tout son sens. Il gisait là, sur le sol. Sa maison était en flamme. Sans prendre gare aux flammes qui m’enveloppaient j’ai courut à l’intérieure afin de le sortir de là. Mais hélas ses blessures étaient trop profondes. J'étais arrivé trop tard. Mon père et ma mère m'attendaient devant la porte. Il y avait de la peur dans le regard de ma mère et de la fierté dans celui de mon père. La peur avait envahit ma mère car elle avait comprit la signification de l’aura de flamme qui m’entourait lors de ma sortie du brassier. Elle avait déjà senti la présence du feu qui brûlait en moi. Comme l’avait souhaiter mon maître, son corps devait retourner à l’état de cendre. J’ai donc établit moi-même le bûché funéraire et j’y ai allumé le feu au petit matin. Alors que je regardais son corps brûler, une gerbe de flamme jaillit et vint toucher ma poitrine au niveau de mon cœur et elle y laissa l’image d’une flamme dansante. Après avoir éparpillé ces cendres aux quatre vents mon père me conduisit dans l'étable et il me donna une caisse que lui avait transmit Al-Achram. A l'intérieure, il y avait une épée courte d'une facture magnifique digne des plus grand forgeron, une chemise de maille à ma taille, une écharpe avec des symboles mystiques et deux lettre dont une cachetée. J'ouvris celle qui était à mon nom. Mon maître y avait écrit:

« Si tu lis cela c'est que je ne suis plus de ce monde. Ne pleure pas ma mort, ma vie a été bien remplie et ma tache est accomplie. Je t'ai enseigné tout ce que tu devais savoir. Ma venue ici le jour de ta naissance n'était pas un hasard. Tu as un destin que tu dois accomplir. Il te reste à puiser au fond de toi pour trouver ta force. Il te reste encore une tache à accomplir. Prend cette écharpe et cette lettre et va à Luskan au phare, tu y trouveras un homme et tu lui donnera. Garde bien tout ceci secret. Je t'ai montré la voie, à toi de la suivre. Tu as été plus qu'un apprenti à mes yeux. Va mon ami, mon frère. »

En me regardant mon père comprit que j'allais partir et il m'envoya au près de ma mère pendant qu'il me préparait des affaires de voyage. Après lui avoir raconté mon cauchemar ma mère m'expliqua que mon rêve et les manifestations qu’elle avait remarqué étaient le résultat de l’intervention du dieu Kossuth. Et mes paroles furent les suivantes:

« Kossuth nous envois sa flamme pur et sacrée afin que nous puissions nous y purifier et y forger nos âmes. »

Ma mère me répondit: « Ainsi parle Kossuth. Va mon fils et puisse Kossuth te donné ce que tu réclames. »

Le voyage vers Luskan fut long et semé d'embûches mais ma quête de vengeance était la plus forte. Aujourd'hui je suis enfin proche de ma destination et je n'ai qu'une hâte c'est que l'embarcation qui me mène au phare accoste le plus vite possible.

