	Taklinn le vigoureux de Belindorn de la Faille Sombre de Turmish
Race

Nain d’écu
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Age

50 ans
Taille

1 m 20
Poids

110 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
Je crois que ces Gobelins vont passé  à la casserole... HéHéHé
Alignement
(Loyal neutre) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (40 /40)
Divinité
Moradin 
Guilde
aucune
Force
16 (+3)
Intelligence
8 (-1)
Dextérité
16 (+3)
Sagesse
8 (-1)
Constitution
18 (+4)
Charisme
6 (-2)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 = 4
Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) = 1
                                                  degré de maîtrise --- mod de caracté--- total
•Artisanant (fabrications d’armes) 2 -1 = 1
•Bluff  -2
•Concentration +4
•Contrefaçon -1
•Déguisement -2
•Déplacement silencieux +3
•Détection 1 – 1 = 0
•Diplomatie -2
•Discrétion +3
•Équilibre +3
•Équitation +3
•Escalade +3
•Estimation -1
•Évasion +3
•Fouille 1 -1 = 0
•Intimidation -2

•Maîtrise des cordes +3
•Natation +3
•Perception auditive -1
•Premiers secours -1
•Psychologie -1
•Renseignement -2
•saut +3
•Survie -1
Dons
• Attaque en puissance
• Arme de prédilection ( hache de guerre naine)
• 

Langues

Nain
Commun

Caractéristiques Raciales
• Vison dans le noir(18 mètres)
• Connaissance de la pierre(+2 test de fouille pour la roche)
• Stabilité(+4 contre bousculade ou croc-en-jambe)
• +2 a JDS contre les sorts
• +1 à l’attaque contre les orques et les gobelinoides
•+4 esquive contre les géants
•+2 en estimation pour les objets métalliques ou en pierre

•+2  au JDS contre le poison

•+2 aux tests d’artisanat pour façonner la pierre
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+4modif.CON)+0(divers)=+6
• Réflexes : 0(Base)+3modif.DEX) 0(divers)=+3
• Volonté : 0(Base)-1odif.SAG) 0(divers)=-1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 3 + (bonus divers)= +3
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+(4) +1+1d20 (Hache de guerre naine, 1d10 +4, x3)

• Jet d’Attaque à distance1 :1+(3)+( 1d20) (arbalète légère, 1d8, 19-20 x2, 24m)

+1 au jet d’attaque contre les orques et gobelinoides
• CA : 10 + 4 + 3 + 2 = 19 . Contact : 10 + 3 + 2 . Pris au dépourvu : 10 + 4 + 2
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 14 
Inventaire
• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.

• Arme, Hache de guerre naine 4kg
 Arbalète légère 2kg

• Armure : Chemise de maille (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -2; VD : 9m; Poids total : 12,5Kg)
 Écu en acier ( -, -2 poids : 7,5 Kg)
• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 10.5Kg). Contenu : Corde en chanvre( 5 Kg) +marteau ( 1 kg) + outre ( 2kg)+ silex et amorce + paillasse ( 2.5KG).
Richesse
Trésor : 0PP, 70PO, 0PA, 0PC.  Poids : 0.7 kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 50kg, Charge intermédiaire entre 50-100Kg, Charge lourde entre 100-150Kg.

• Poids transporté : 36.5kg, sans sac : 26.5kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Petit nain trapu aux cheveux châtains avec des reflets roux. Plusieurs cicatrices et une bonne gueule sympathique. Longue barbe peu tressé encore dû à son manque d’expérience de combat.
Description psychologique

C’est un nain bagarreur surtout lorsqu’il s’agit de Feluettes d’elfes ou d’orques trognon. Il est complexé par sa petite taille et déteste qu’on le traite de petit, de toute façon, il ne se laisse pas marcher sur les pieds. Malgré qu’il est un nain, il ne recherche pas de trésor ou de richesse, mais rêve bien de gloire. Talkinn est un nain orgueuilleux, c’est ainsi qu’on le considère même si on sait bien que les nains sont toujours les meilleurs, sauf en matière de magie et de tir à l’arc, car d’autres races, tels les elfes, passent leur temps en arrière à se cacher alors ils ont en masse de temps pour se pratiquer.  Il lui arrive de bouder, lorsqu’il se fait entendre raison par une race qu’il considère inférieure ou qu’on accepte pas son idée à lui. Par contre, lorsque l’on parle de combat, lui il en parle en rigolant, c’est d’ailleurs ces blagues morbides qui font le plus peur à ses compagnons. Mais détrompez-vous, dès que vous commencez à parler stratégie de guerre avec lui, il prendra tout son sérieux et n’hésitera pas à vous mettre son poing en pleine tronche si vous le dérangez. Parfois Talkinn chante d’un air faux, des rythmes de marche qu’il a appris dans son clan, c’est plus fréquent lorsqu’il est saoul. Il se marmonne aussi souvent à lui-même en grommelant dans sa barbe
Background
Déjà petit, Talkinn se bataillait souvent avec les autres petits petits nains, il leur mettait souvent une râclée, mais s’en faisait mettre lui aussi. Son père, un forgeron disait parfois : Ahah ! c’est le fils de son père, il deviendra un homme pas comme bartinn qui n’arrête pas de se cacher dans la barbe de sa mère. Il grandit en voulant faire carrière pour devenir forgeron. Mais lors de ses 49 ans, une troupe de gobelin et de hobgobelours envahirent la mine et forcèrent le clan de Belidron à se retirer dans une mine moins abondante. C’est ce jour qu’il décida de venger son clan et parit prendre de l’expérience pour revenir tuer ses satanés Gobelins.









