	
Feuille de : Galanwen EARNOR


	

	Race : Elfe du soleil
	Alignement : N strict
	Dieu : Shar
	
	

	PX :     0/1000
	Niveau(x) : Mag1
	
	

	

	Caractéristiques
	
	Particularités de la race et de la classe

	For
	8
	-1
	
	+2 INT, -2 CON (déjà inclus dans les carac) ; Immunité contre sorts et effets 

	Dex
	12
	+1
	
	magiques de type sommeil ; +2 au jet de sauvegarde contre sort et effet magique de 

	Con
	12
	+1
	
	l’école d’ench ; Vision Nocturne ; Maniement des armes (Epée longue, rapière, arc

	int
	20
	+5
	
	long (composite ou non), arc court (composite ou non) ; +2 Fouille, Détection, 

	Sag
	10
	+0
	
	Perception auditive ; Fouille automatique à 1m50 d’un passage secret.

	Cha
	8
	-1
	
	

	

	Jets de sauvegarde
	Mod. classe
	Mod. carac.
	Mod. divers
	Total

	Réflexes (Dex)
	+0
	+1
	/
	+1

	Vigueur (Con)
	+0
	+1
	/
	+1

	Volonté (Sag)
	+2
	+0
	/
	+2

	

	Initiative
	Mod. Dex.
	Divers
	
	Mouvement
	Charge max
	Malus d’armure

	+1
	+1
	/
	
	9m
	13kg
	/

	

	C / HC
	Compétences

	
	Nom de la compétence
	Maîtrise
	Carac.
	Synergie
	Divers
	Total

	c
	Art de la magie
	4
	+5
	/
	/
	+9

	c
	Concentration
	4
	+1
	/
	/
	+5

	
	Connaissance :
	
	
	
	
	

	c
	Mystères
	4
	+5
	/
	/
	+9

	c
	Plan
	4
	+5
	/
	/
	+9

	c
	Religion
	4
	+5
	/
	/
	+9

	c
	Exploration souterraine
	4
	+5
	/
	/
	+9

	c
	Nature
	4
	+5
	/
	/
	+9

	
	
	
	
	
	
	

	hc
	Détection
	
	+0
	/
	+2°
	+2

	hc
	Fouille
	
	+5
	/
	+2°
	+7

	hc
	Perception auditive
	
	+0
	/
	+2°
	+2

	
	
	
	
	
	
	


+2° : Bonus racial

	Points de vie
	
	Dons

	PV actuels :  
	DV: 1D4+1
	
	Niv1 : -Appel de familier

	NV1 : 
	NV6 :
	NV11 :
	NV16 :
	
	           -Ecriture de parchemins

	NV2 : 
	NV7 :
	NV12 :
	NV17 :
	
	           -Ecole renforcée (ench)

	NV3 : 
	NV8 :
	NV13 :
	NV18 :
	
	

	NV4 : 
	NV9 :
	NV14 :
	NV19 :
	
	

	NV5 :
	NV10 :
	NV15 :
	NV20 :

	Description physique & Personnalité

	Age, Taille et poids :128 ans, 1.61 m, 39 kg

	

	Trait de caractère : -Secrète

	                               - Pragmatique

	                               - Dominatrice

	                               - Suffisante

	

	Langues connues : Commun, Elfique, Chondathan

	+ Aérien + Draconien + Géant + Sylvestre

	+ Illuskan

	

	

	

	
	
	

	CA
	Mod. Dex.
	Bonus d’armure
	Divers
	TOTAL
	
	RD

	Normal
	+1
	+0
	/
	11
	
	/

	Dépourvu
	
	+0
	/
	10
	
	RM

	Contact
	+1
	
	/
	11
	
	

	RD : Résistance aux dégâts ; RM : Résistance à la magie

	Arme
	Critique
	Base
	Mod. carac.
	Mod. divers
	Total

	Attaque de contact a distance
	x2
	Att : +0
	+1
	/
	+1

	Lutte (Dégâts non létaux)
	
	Att :   +0
	-1
	/
	-1 (1d3-1)

	

	Divers

	Ecole de prédiclection : enchantement (Ecoles interdites : Abju et Evoc)

	

	

	


Liste de sort

	Nom du sort
	Ecole
	Nom du sort
	Ecole

	Niv 0
	Niv 0

	Détection de la magie
	Div
	Manipulation à distance
	Trans

	Détection du poison
	Div
	Message
	Trans

	Lecture de la magie
	Div
	Ouverture/Fermeture
	Trans

	Hébétement
	Ench
	Réparation
	Trans

	Son imaginaire
	Illu
	Prestidigitation
	Univ

	Aspersion d’acide
	Inv
	Signature magique
	Univ

	Destruction de mort-vivant
	Nécro
	
	

	Fatigue
	Nécro
	
	

	Niv 1
	Niv 1

	Agrandissement
	Trans
	
	

	Armure de mage
	Inv
	
	

	Charme-personne
	Ench
	
	

	Compréhension des langages
	Div
	
	

	Graisse
	Inv
	
	

	Identification
	Div
	
	

	Orbe d’acide mineure (CP)
	Inv
	CP : Codex profane
	

	Rayon affaiblissant
	Nécro
	
	


Sorts journaliers

	Nom du sort
	Ecole
	Nbre
	Nom du sort
	Ecole
	Nbre

	Niv 0 (3)
	Niv 1 (3+1)

	Détection de la magie
	Div
	1
	Orbe d’acide mineure
	Inv
	1

	Détection du poison
	Div
	1
	Charme-personne
	Ench
	2

	Hébétement
	Ench
	1
	Rayon affaiblissant
	Nécro
	1

	
	
	
	
	
	


Equipement

	Inventaire 

	Nom 
	Prix (po)
	Poids (kg)

	Sacoche à composantes mineures
	40
	0,5

	Plume d’écriture
	0,1
	/

	Fiole d’encre
	8
	/

	Feuille de parchemins x4
	6
	/

	Etui à parchemins
	1
	/

	
	
	

	Cagoule de mage (noire)
	0,5
	0,1

	Robe du voyageur (noire)
	10
	?

	Chappe de mage (noire)
	0,5
	?

	
	
	

	Grimoire de magicien (23pages utilisées)
	15
	1,5

	Total
	81,1po
	2,1 kg


Po : 38po et 9pa

Background

 Je suis né dans la cité elfe d'Evereska, cité caché au regard des hommes. J'ai passé mon jeune âge (jusqu'à 40ans) à flaner devant les beautés de ce monde et essayer d'en découvrir toujours de nouvelles. Mon naturel curieux m'a fait souvent trainer les oreilles un peu partout et discuter avec d'autre personne de leur secret. En grandissant, je m'apercevais que certains secrets de ce monde ne me serais jamais révéler et que je n'obtiendrais jamais le secret de certaines personne. C'est alors qu'à l'âge de 83 ans alors que j'apprenais l'existence d'un type de magie: l'école d'enchantement, une nouvelle passion me dévora l'esprit. Je voulais tout connaître des arcanes de l'enchantement afin de pouvoir obtenir tous les secrets dignes d'intérêt. En glanant quelques informations, j'appris la conaissance d'un vieil enchanteur qui ne semblait pas très apprécier de la cité et qui vivait au abord de cette dernière.
 
Je m'y rendis plein d'espoir. Je frappa à la porte et un vieil elfe m'ouvrit. Il marmonna quelques mots bizarres et je me sentit tout de suite lié d'amitié avec lui malgré son aspect repoussant. Il m'invita à rentrer et à m'asseoir. Je lui expliqua mon soif de connaissances dans les arcanes. Je ne sait pour quelle raison, il me pris sous son aile, lui qui n'aimais ou désirais aucune compagnie.
 
Pendant 45 ans ,j'ai étudié dur en cachette de mes géniteurs et mon maître (Berendil TIFINNOR) se contentait de ma présence.
 
Je savais qu'il m'avait sous son contrôle et c'est pour cette raison que j'étudiais nuits et jours afin de devenir puissant, et contrer son emprise sur moi.
Puis un jour(à 128 ans), alors que je me présentais devant sa porte, j'entendis une voix rauque et non amical:
"Tu n'aurais jamais du nous trahir Berendil Sombrecape"
Berendil:"Mourez, tous autant que vous êtes!"
 
Puis un bruit d'éclair résonna dans la maison suivi par une incantation magique. Tout redevint calme. J'entra et vit le corps étendu de mon maître, mort. 
 
Je me dit qu'enfin j'étais libéré de son emprise et que je peux enfin décider par moi même. Je partis donc d'Evereska pour étancher ma soif de pouvoir et de secret. Un me trotte dans la tête: Qui a tué Berendil mon maître? Et pourquoi l'a-t-il appelé Sombrecape?
 
Un jour, le saurais-je peut être?
