	Fiche de personnage de Krell
Race

Demi-orc
Age

                                       24 ans
Taille

2.05 m
Poids

                                      132 kg
Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
Mon père me disait toujours que j'était un orc…ma mère me disait que j'était humain…je ne suis ni l'un ni l'autre…je suis bien pire…
Alignement
Chaotique mauvais
 (0/0)
            Réputation

0
0

Santé mentale

Départ : 50 / Effectif : 50
Divinité
Bahgtru

Guilde
Aucune
Force
16(14+2) (+3)
Intelligence
                8(10-2) (-1)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
14 (+2)
Charisme
10(12-2) (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+modif. INT)x4 =12
Nombre de points de compétence par niveau : (4+modif. INT) = 3
Compétences de classe
• Escalade : 2(Degré) +3(modif. FOR) = +5
• Intimidation : 3(Degré) +0 (modif. CHA) = +3
• Natation : 1(Degré) +3 (modif. FOR) = +4
• Saut : 2(Degré) +3 (modif. FOR) = +5
• Survie : 4(Degré) +0 (modif. SAG) = +4

•Artisanat : 0(Degré) -1  (modif. INT) = -1

•Dressage : 0 (Degré)   +0 (modif. CHA) = +0
•Équitation : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1
•Perception auditive : 0 (Degré) +0 (modif. SAG) = +0
Compétences hors-classe
• Discrétion :0 (Degré) +1 (modif. DEX) = +1
• Concentration : 0 (degré) +2 (modif. CON) = +2
• Équitation : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1
• Déplacement Silencieux : 0(degré) +1 (modif. DEX) = +1
• Equilibre : 0 (degré) +1 (modif. DEX) = +1
• Evasion : 0 (degré) +1 (modif DEX) = +1
• Maîtrise des Cordes : 0 (degré) +1 (modif DEX) = +1
Dons
• endurance
Langues

      Commun, orque, Illuskan (région natal: nord)
Caractéristiques Raciales
• +2 en Force, -2 en Intelligence, -2 en Charisme.
• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les demi-orques n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Langues connue d'office: Commun, orque

. Supplémentaires: Illuskan 
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 
• Rage de berserker (Ext). 1/jour
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+5(tenue polaire)=+7
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (1.DEX)+(bonus divers)= +1
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+3(FOR)+1d20 
(Grande hache, 1d12 +4 (Modif.FOR x 1.5), x3(critique)
• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+3(FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+( modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + Pro de l’armure + 1 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 
Contact : 10 + 1 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 
Pris au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d12 ;    Points de vie : 12+2 
Inventaire
• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.

• Arme: Grande hache, 6 Kg.

• Armure : Tenue polaire, 3.5 Kg

 Gants de cuir clouté, 0.25kg

 (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 1.25Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).

Pierre à aiguiser, 500g
Blague à tabac, 250g
Ration de survie, 500g

Pipe en bois, négligeable
Richesse
Trésor : 12 pp, 6 po, 7 pa, 7 pc .  Poids : 
Charge

• Poids transportable : Charge légère jusqu’à 38 kg
Charge intermédiaire entre 38 et 76,5 kg
Charge lourde entre 76,5 et 115 kg
• Poids transporté : 11kg,
 sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 9m, Course VDx4) 

 Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Il est visible a longue distance que Krell est un demi-orc, non seulement par sa taille mais aussi par son corps, cette apparence le rend voyant a tous et même terrifiant pour beaucoup, ses larges dents, ses muscles saillants, son regard perçant rend notre demi-orc bien plus impressionnant qu'il le voudrait
Mais comme beaucoup de créature a travers le monde, il n'a pas choisie son physique…et bien qu'il tente de "s'humanisé" sur beaucoup de domaine, il n'empêche que le bâtard reste un demi-orc voyant…

Ses cheveux, qui se mélangent avec ses poils au niveau de la nuque, sont d'un noir corbeau, il a de plus une oreille percée au niveau de l'arcade par un anneau d'or

Bien qu'il soit visible de loin (en général, a 50 mètre, le temps de sortir l'arc et la fourche), Krell tente toujours un peu naïvement d'être plus discret
Krell tient beaucoup plus de l'humain que de l'orc, coup de chance?...non…au contraire même, car bien que son visage soit, de loin, assez humain, c'est en s'approchant qu'on voit les formes de sa mâchoire bien plus développé et ses oreilles plus pointues, de plus, Krell porte en permanence de long vêtement de fourrure pour que les autre ne puisse voir le corps poilu du barbare…bien trop velu pour être humain…

Car, si un orc, on le fuit de loin, Krell, c'est en général après l'avoir vu de près qu'on le fuit

Description psychologique

Solitaire…
Ce mot seul suffit a d'écrire le bâtard semi orc comme l'appel la majorité des hommes 
Comme tous les demi-orcs, Krell dut faire face aux ségrégation des hommes mais aussi des orcs, son apparence trop humaine le faisait insulté par les orcs, et son apparence trop…étrange le faisait fuir des hommes, c'est ainsi que Krell se forgea un caractère de solitaire, barbare dans l'ame, Krell est un grand voyageur et un adorateur de la liberté, il aime la nature et n'apprécie pas vraiment les peuplades des gens "civilisés" ou il passe alors pour un monstre aux yeux de tous.
A ses yeux, Krell n'est ni vraiment bon, ni vraiment mauvais, pour lui, sa liberté prime devant tout, habitué a être considéré comme un monstre, il se ne lie que rarement d'amitié et généralement a des gens peu recommandable qui savent faire abstraction de son physique pour pensé plutôt aux capacité physique de ce colosse a la force effrayante, ainsi, dans une vie remplie de haine, d'incompréhension et de racisme, comme ne pas sombré dans le chaos?...

Et puis…Krell a été élevé chez les orcs, son dieu tutélaire est même un dieu du panthéon orc, la vie d'autrui n'a donc pour lui aucune importance, et encore moins la vie de ceux qui l'on considéré jadis comme un monstre, il ne peut s'empêché de ressentir de la haine pour les hommes en général, il n'a jamais croisé assez d'elfe pour se faire une idée sur eux…mais en réalité Krell n'apprécie que les autres semi hommes comme lui, car tout comme lui, ils ont tous connus le même racisme…
Il aime particulièrement laissé libre cours a sa rage pour devenir une bête de combat assoiffée de sang, mais en dehors du combat et ceux malgré son alignement, Krell est un semi-orc somme toute moins bavard que les autres et un peu plus brutal…

Krell n'est pas très intelligent et préfère de loin laissez ses compagnons ou ses armes parlé dans les négociation pour ne pas se faire embobiné, il aime la musique des bardes, les paladins sont pour lui les hommes les plus mauvais qui soit…c'étaient toujours eux qui pourchassaient Krell avec le plus de hargne, les différents mages sont pour le barbare semi-orc une énigme curieuse…

Le semi-orc n'est pas cupide non, mais il adore les objets magique, car ils apportent la puissance, et qui dit puissance dit respect…
Krell est sensiblement mélancolique, il est perpétuellement à la recherche d'un endroit ou d'un groupe d'amis qui saurait oublier ses origines et son alignement, ou même mieux, partageraient cet amour pour la violence et la loi du plus fort…

Pourtant, bien trop libre pour entré dans une guilde ou dans n'importe quel compagnies, il préfère faire sa propre route en attendant le jour où Bahgtru lui montrera sa voie
Background
Questionnez Krell sur son passé, il vous répondra qu'il est originaire des montagnes de l'épine dorsale du monde, son regard sombre et sa mine peu réjouie vous rappel qu'un demi-orc est né pour souffrir, rejeté de tous, en bonne amitié, vous ne tentez pas d'en savoir plus…
Suite a cette question, Krell s'éloigne un peu du groupe et rumine, le regard sans expression et dans le vague, vous savez que dans cet état, le demi-orc se rappel son passé…et mieux ne vaut pas le dérangé…

Y'a-t-il vraiment a précisé comment un fils d'humaine et d'orc vient au monde?...

Sa mère était une esclave, son père un guerrier orc…brutal, sale, un orc quoi, mais, la jeune esclave se nommait Alya, Krell se rappel quand il pouvait encore se serré dans ses fins bras de teint mat…la plus douce partie de l'histoire de Krell…

Mais bien vite, Krell eu à choisir entre la vie et la mort…ou entre son père et sa mère plutôt…

Et malheureusement, il choisit, sous la menace, son père…
Sa mère fut dévoré au petit déjeuné

S'en suivit une enfance dure, traité de bâtard et de demi-faible, Krell eut somme toute l'enfance de tous les demis-orcs…
Et dans sa tribu d'origine comme dans toutes les société d'orc, tout était basé sur la force brute, et heureusement pour lui, Krell en avait a revendre…
Sa première rencontre avec la rage propre aux barbares fut pour lui un choc terrible…comprenez bien, Krell est peut être un demi-orc, mais a cette époque, c'était encore un enfant qui n'aimait pas la violence de ses congénère…

Et vous imaginez bien que pour un semi-orc d'une dizaine d'année, broyé le crâne de celui qui vous a pris comme fils n'est pas très amusante, même si Krell n'avait jamais apprécié son père, pour cause, c'était lui qui avait tué sa seule source d'affection en ce monde…

Suite a cela, Krell du fuir au plus vite sa tribus en emportant presque rien, une longue toge en fourrure et ses vêtements sur le dos…
Malgré son jeune age, il réussit à descendre vers le sud, vers Luskan, ou sa force physique grandissante lui permit de se faire un certain nom dans le milieu des brutes…il y resta pendant quatre, passant de petits boulots a petits boulots, parfois docker, parfois garde du corps en j'en passe
Mais a peine adulte, il partit de Luskan sous les injures de nombreux hommes pour voyager a travers le monde…

Durant ses voyages vers le sud, il se trouva un réel amour pour la solitude et la nature…la au moins, personne ne l'insultait…
Après avoir erré a travers la coté des épées pendant un bon moments, Krell se lança dans l'aventure, il s'introduisit dans la forge d'un village de nuit pour volé de quoi combattre, mais il fut découvert et dut alors tué le forgeron devant sa femme et son fils…
Krell partit le plus vite possible alors que le village s'éveillait rapidement…

Il passa alors une semaine a tenté de semé ses poursuivant, des paladins qui faisait du zèle a courir après les pauvre erre comme lui pour pouvoir se vanté d'avoir tué un semi-orc sanguinaire…Krell n'avait a l'époque rien d'un prédateur sanguinaire… ses capacité physique l'aidait a franchir des obstacles que de simples humains ne pouvait surmonté, grimpé en haut des falaises semblait aisé pour ce tas de muscles…

Krell était épuisé par un effort aussi important, il tomba comme une masse au sol et se décida a campé ici
Alors qu'il ouvrait sa besace pour trouvé de quoi se nourrir, il entendit un cri derrière lui…

Il se retourna brusquement, prenant pour toute arme un bâton improvisé

Sous le coucher de soleil, il aperçut une silhouette imposante, un chevalier qui le chargeait…

Krell n'eut pas le temps de tenter d'expliquer la situation à son adversaire, l'homme en armure de plate était déjà sur lui, son épée haute, prête à fendre son crâne
L'adrénaline se déversa alors à une vitesse folle a travers son sang et Krell lança un hurlement de monstre en puisant dans ses maigres ressources maintenant multiplié pour se relever et sauté sur le paladin, mais l'homme de foi bascula dans le vide et entraîna le barbare à sa suite.
Krell se réveilla seul…plusieurs heures ou plusieurs jours après l'incident…il ne pouvait le dire…le cadavre du chevalier était a coté de lui…
Sa chute avait été bien plus violente que celle du barbare a cause de son armure…

Mais Krell non plus n'était pas en bon état…il était vide de toute force…et ne semblait plus pouvoir bougé…

Lentement, il ferma les yeux…prêt a se laissé mourir ici…

De toute façon, sa vie serait toujours ainsi…il serait toujours poursuivit par les hommes…alors pourquoi survivre?...

Mais, il sentit soudain une grosse main le chopé par le cou et le souleva au dessus du sol…

Puis deux voix…l'une était grasse et stupide, l'autre semblait plus lointaine mais beaucoup plus sombre…

*…on peut jamais être tranquille…*

"celui la cousin?"

"Ouaip, il vaudra cher, ta vue ces muscles?..."

"mais il a pas l'air en bon état"

"Normal gros corniaux, ta déjà vu un type dégringolé d'une falaise comme ça et s'en sortir sans bleu?...prend le que jte dit! Si on le soigne, on pourra en tiré un bon prix, les esclaves demi-orc valent toujours cher…"

Krell se risqua à ouvrir un œil pour voir que les deux voix appartenaient à un Ogre et à un gnome sur son épaule…

Des esclavagistes?...

Alors que l'ogre et le gnome semblaient pris dans une discussion sur lui, Krell tenta de choper l'épée brisée du chevalier qui n'était qu'à quelques centimètres de sa main tremblante…

"il se réveille regarde cousin"

"tu voit, si en plus il se réveille aussi vite, c'est qu'il est endurant…donne lui du graille et on se tire, va falloir vite l'attaché si on veut pas qu'il nous file entre les doigts"
L'ogre obéit et prit dans une poche attachée à sa ceinture un gros bout de viande séchée qu'il enfourna dans la bouche de Krell avec son gros doigt…

Krell allait s'étouffer avec ce bestiau, il fallait réagir…et vite…

Tué l'ogre…c'était lui le plus dangereux…

Sa main hésitante se trouva enfin au contact de la garde de l'épée du paladin mort…vite!

D'un geste sec, le semi homme planta l'épée dans la gorge de l'ogre, ce dernier tomba brutalement au sol, emportant dans sa chute le barbare et le gnome…

Et Krell perdit à nouvelle fois connaisance…

Et cette fois ci, il se retrouva au chaud, près d'un feu...il se sentait beaucoup mieux…comme si il avait dormis pendant un moment…

Il vit alors la silhouette du gnome derrière le feu…

"tu te réveille…bien…j'ai eu du mal a faire ce feu tout seul…la prochaine fois, ce sera toi qui le fera…"

"de quoi? Je vais surtout te briser les os nabot!"

Dit le semi orc en tenant de se levé…geste impossible…il était comme attaché au sol…encore la fatigue…le gnome l'avait soigné et lui avait fait un peu mangé…mais pas assez pour que le barbare puisse représenté une vrais menace après les effort de la journée passé…

Vraiment trop intelligente cette bestiole…

"bouge pas grand dadais…tes cicatrices vont se ré-ouvrire sinon…et croit moi je me suis pas amusé a t'épinglé…ta le cuir dur toi…comme tous les orcs remarque…"

"tu veut quoi? Encore me vendre?"

"Te vendre? Fichtre non, je serait incapable de traîné jusqu'à une ville…par contre, tu a tué ma monture"

"et alors?"

Dit Krell chez qui montait l'impatience frustré d'un homme qui allait devoir écouter un type qui avait voulu le privé de liberté pour toujours

"…et alors?...bé simple…tu me sert de bras, de jambes et de muscles et moi je te sert de cerveaux, imagine un peu…ta force avec mon sens des affaires…on deviendrait vite riche mon gras gars"
Le gnome a la peau grise fit un sourire mauvais alors que ses doigts jouait avec une petite dague…Krell était simpliste, mais il avait bien compris que dans sa position, refusé se verrait mortel

Il accepta donc et le lendemain, les deux compagnons partirent donc à la recherche d'esclaves à vendre à Luskan…

L'activité n'était pas permise a Luskan, tout du moins pas officiellement, mais les esclaves prenait le bateaux la même nuit de leur arrivé a la ville…

Au fil de leur première journée de marche, Krell apprit que son compagnon se nommait Greldine et qu'il était un des rares gnomes des profondeurs à s'être aventuré hors de sa demeure…

Pour Krell et Greldine, la vie était plutôt simple, le mélange de leur capacité respective fit du nouveau duo une véritable équipe, et bientôt, une sorte de confiance se fit entre eux, et au coté de Greldine, Krell sombra bien vite, il se mua en un chasseur d'une endurance rare, et, avec les bon conseil de son symbiote, il était a même de retrouvé un peu près n'importe qui, sa vision nocturne l'aidait grandement a ce niveau la…
Et puis, grâce a Greldine, quand ils revenaient a Luskan avec tout un chargement d'esclaves et de criminels recherchés, personne n'osait plus s'en prendre a Krell, la répartie de son ami était a même d'envoyé paître un peu près n'importe qui, et si les hommes devenaient brutal, c'était pour se prendre un coup sur la tête de la part du semi orc…l'argent coulait autant que l'alcool et que les donzelles, c'est-à-dire a flot, c'était une vie de rêve pour le semi-orc…

Mais voila…Krell était un barbare…un combattant libre et brutal…un pas un chasseur de primes valeureux…et il n'était surtout pas aussi stupide que l'ancienne "monture" de Greldine
C'est pourquoi, lorsque le gnome réclama une plus grosse part des bénéfices que Krell, ce dernier étrangla froidement le gnome après une dispute virulente et laissa son cadavre sur le bord d'une route a la merci des loups…il abandonna la "cargaison" et disparut dans la nature a la recherche de sa vrai place…
Maintenant…a lui la liberté…et la solitude… 









