	Fiche de personnage de Nogusta

Race

Demi-Orque
Avatar
Age

 54 ans
Taille

2.01 m
Poids

136 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
«Je ne vénère et ne respecte qu’un seul dieu : Moi !»

Alignement
Chaotique Neutre  (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (50) / Effectif : (50)

Divinité
Païen
Guilde
Aucune
Force
            14(+2)
Intelligence
11 (0)
Dextérité
10 (0)
Sagesse
11 (0)
Constitution
10  (0)
Charisme
11 (0)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4)x4 = 16
Nombre de points de compétence par niveau : 4

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0 
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 2(Degré) +0 (modif. DEX) = +2
• Escalade : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4
• Intimidation : 4(Degré) +0 (modif. CHA) = +4
• Natation : 0(Degré) +2 (modif. FOR) = +2
• Perception auditive : 3(Degré) +0 (modif. SAG) = +3
• Saut : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4
• Survie : 3(Degré) +0 (modif. SAG) = +3
Don(s)
• Robustesse 

Langues

· Commun [Une langue commerciale simple incapable d'exprimer des idées complexes, mais suffisante pour s'assurer le logis et mener la plupart des transactions commerciales. Dérivée d'un assortiment de fragments de Draconien, Bocchi, Krenite, Cattani et de Thorass.]

· Orque [Cette langue brutale est parlée par les Orques.]
· Chondathan
Caractéristiques Raciales
• +2 en Force, -2 en Intelligence, -2 en Charisme.
• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les demi-orques n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Langues connue d'office: Commun, orque et Région natale. Supplémentaires: Variable selon la région natale, s'adresser à un MJ.

Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 
• Rage de berserker (Ext). 1/jour
Jets de Sauvegarde

Jets de Sauvegarde (Réflexe) : +0
Jets de Sauvegarde (Vigueur) : +2
Jets             de              Sauvegarde             (Volonté)             :            +0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +(total)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1(BBA) +2(Force) +1(arme de maître) +1d20 (Hache double orque de maître 1d8+2/1d8+2 ´3 Tranchant )

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 12+3 (Don) 
Inventaire
• Vêtements portés : Tenue polaire. Poids total en Kg : 3,5.

• Arme : Hache Double Orque de Maître. Poids en Kg : 7,5 Kg
• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).
Richesse
Trésor : 12 PP, 4 PO, 5 PA, 0PC. Poids : 0,21
Charge

• Poids transporté : 12,69kg, sans sac : 12,69kg.

• Encombrement : Léger (0-29 Kg), Intermédiaire (29-58 Kg) ou Lourd (58-87,5 Kg)
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Une chose est sûre, Nogusta tient plus de l’Orque que de l’Humain. Sa haute et puissante corpulence tient à le prouver. Mais sa peau est d’un vert vif qui contraste avec l’habituelle couleur de peau foncée qu’ont ses congénères sur les os. Son air agressif et violent porte à croire que ses origines de bête sauvage et avide de sang ne l’ont pas quittées d’un iota. Ses yeux renfoncés dans leurs orbites étonnent de par leur petitesse. Ils paraissent même invisibles. Enfin, ceci est du au fait que ce sont ses dents qui attirent l’attention au niveau de son visage, des dents pointues et longues. Ses canines inférieures remontant non loin de son nez atroce. Atroce car il n’y ressemble aucunement. Il y a juste deux trous noirs en guise de narine, le reste ne semble pas être là. Comme si l’os nasal avait déjà été cassé de nombreuses fois et s’était rapetissé à force. Ses longues oreilles pointues donnent l’impression qu’il entend tout et n’importe quoi. La vérité est qu’en réalité, son ouie n’est plus très bonne.

Un corps parcourut d’innombrables cicatrices comme la plupart de ses confrères – à cause des batailles, bien entendu -, sa poitrine bombée et son buste prépondérant lui donne un air constamment puissant et infaillible. Ses mains, de grandes paluches, arrivent facilement à saisir n’importe quel cou pour pouvoir le serrer puissamment et étrangler celui à qu’il appartient. 

Ses jambes longues et musclées l’ont porté partout à travers le monde, ses pieds monstrueux ont écrasé un nombre conséquent de cadavres laissés derrière lui. Des blessures l’ont rendu légèrement boiteux. Ce qui ne l’empêche d’avoir gardé toute la vigueur de sa jeunesse, du moins, d’après ses propres dires.

Toutefois, il en est à l’hiver de sa vie. Et le poids des ans se fait bien souvent ressentir. Il fut un grand combattant autrefois, il aime à se dire qu’il l’est encore aujourd’hui mais ce n’est plus vraiment pareil. Ses muscles se raidissent et entravent parfois ses mouvements. 

Description psychologique

C’est sur ce point-ci que Nogusta est réellement impressionnant, plus que sa carrure tape-à-l’œil. Ce qui est ahurissant, c’est que lui – contrairement à ses congénères – réfléchit avant d’agir. Il n’est pas non plus une lumière mais il reste étonnant de perspicacité. Quelqu’un ayant l’habitude de côtoyer des Demi-Orques seraient surpris de le côtoyer, lui. Il ne comprend pas lui-même comment se fait-ce. Mais c’est en réalité du à sa vieillesse et de son expérience, au fil du temps et de ses voyages, il a apprit bon nombre de choses fortement utiles et sa ma mémoire a enregistré un paquet d’informations.

Dans sa tête, Nogusta est jeune, il se croit plus puissant que jamais. Il se suppose invincible et tout puissant alors que c’est très loin d’être le cas. Toutefois, une telle mentalité le rend plus efficace en combat. C’est peut-être le seul bon point que ça apporte car en dehors des batailles, cela le rend vaniteux, hautain et sûr de lui. Il adore rabaisser les autres en mettant ses qualités – comprenant celles qu’il croit encore être présentes alors que ce n’est plus le cas – en avant et déteste être contrarié. Mais ce qu’il hait par-dessus tout, c’est que l’on critique son âge avancé, qu’on lui rappelle qu’il est à la fin de sa vie et qu’il n’est presque plus rien.

Nogusta aime jouir d’une certaine liberté. Il n’aime pas particulièrement être contraint à faire quelque chose et ne supporte pas l’autorité.

Cette moitié d’humain et d’Orque n’est pas à proprement dit solitaire mais il ne tient pas réellement à bénéficier de compagnie, il se contente de faire avec.

Si ce n’est tous les défauts qu’on peut lui reprocher, on peut par contre lui avouer une certaine tendance à l’entente raciale. N’étant aucunement touché par le racisme, il se contente de juger selon l’individu lui-même et non selon son ethnie.

En tant qu’Orque – Barbare qui plus est -, Nogusta éprouve une grande satisfaction à foncer dans le tas et à sentir les membres se trancher sous le poids de sa hache. Il ne connaît pas les limites de son corps et s’en fiche éperdument, tant qu’il se sent en passe de continuer à vivre, il se bat.

Le Demi-Orque n’ayant pas profité d’une éducation convenable, il ne connaît pas réellement les bonnes manières et le respect. Il n’a fait aucun effort pour s’intégrer et rencontre parfois quelques problèmes à parler correctement le « Commun ».

En bref, il se fiche de son entourage et de ce que l’on peut bien penser de lui ; Il a conservé encore toute sa vigueur d’antan – dans sa tête, évidemment - ; Il a tendance à sous-estimer ses ennemis, ou plutôt à se surestimer ce qui fait qu’il accorde facilement sa confiance à quelqu’un car il se dit que si ce quelqu’un le trahit, il sera largement en passe de riposter.

   Background

  Il existait un Orque laid. Si laid qu’il allait même jusqu’à ragoûter ses semblables. Cet Orque avait l’espoir de mettre au monde sa descendance mais le sexe opposé de sa race le rejeta. Et ce, peu importe les manières et le nombre de fois qu’il essayait. Luzgur était son nom.

Malgré tous ses rejets, Luzgur ne perdit pas espoir. Se voilant le visage, il quitta son village natal ainsi que les terres enneigées et descendit en ville. Là-bas, il prit la première putain qui lui vint et la paya grassement. Une humaine du nom de Nogusta. Après lui avoir fait l’amour, il dévoila son visage. Nogusta réagit très mal, honteuse d’avoir accepté un client aussi laid, elle se mit en tête de se suicider. Luzgur se révéla alors très cruel. Il lui dit qu’elle portait à présent son enfant et que si jamais elle mettait fin à ses jours, il traquerait la famille de la prostituée jusqu’au bout du monde et la tuerait sauvagement. 

L’accouchement se passa très mal pour Nogusta, elle ne fit aucun effort pour s’accrocher à la vie et succomba donc sous la douleur. Ce qui sortit de son ventre ravit Luzgur, une forme verdâtre immonde que l’Orque tenait dans ses bras. C’était un Demi-Orque, se dit-il, mais un Orque quand même. Détestant se torturer l’esprit et n’ayant aucune science des noms et autres appellations, il nomma le nouveau-né Nogusta par facilité.

Luzgur descendait en fait d’une famille qu’il haïssait – une famille morte d’ailleurs, abattue en entière sur un champ de bataille - et ne supportait pas l’idée d’en être le dernier « représentant ». C’était donc de là que venait son envie d’avoir un enfant, pour ne plus être seul, pour ne plus être « le dernier ». Retournant en ses terres natales, Luzgur cacha à ses compatriotes le côté humain de sa progéniture, ils n’auraient sûrement pas accepté un tel mélange de sang. Mais cela se verrait sûrement au fur et à mesure de sa croissance. Les Demi-Orques étant moins grands et moins robustes que les Orques normaux. Le père prit donc des mesures et fit vivre Nogusta à la rude, comme tout le monde ici. Croyant dur comme fer que cette méthode de vie influerait sur lui. Et il eut raison.

Nogusta s’intégra bien vite et prit goût à cette vie où se mêle violence et agressivité. Quand il n’y avait pas de guerre entre les tribus, les membres de son propre camp se livraient à des duels pour savoir qui était le plus fort. Jeunes ou vieux, il n’y avait aucune différence, tous se jetaient à corps perdu dans les batailles car la guerre était synonyme de vie et de quotidien. C’est tout naturellement que le Demi-Orque développa les tendances violentes propres à sa race et à son engeance.

Le temps passait, Luzgur vieillissait et sentait sa fin approchée, c’est lors juste avant une bataille qu’il dicta ses dernières paroles à son fils « Si je meurs dans cette bataille, c’est que je suis faible. Ma famille a été tuée sur un champ de bataille, elle était donc faible, je l’ai haïe. Tu te dois d’être dans l’obligation de me haïr si je meurs. La mort, c’est pour les faibles ! »

Luzgur combattit, et il mourut.

Malgré cela, Nogusta ne pouvait pas haïr son père, mais il respecta tout de même les dernières paroles de celui-ci. Reniant donc ses origines, il prit sa hache, un léger équipement et quitta les terres enneigées puis partit errer à travers le monde, il ne devait pas avoir plus de 25 ans à ce moment-là. 

Il vécut un temps comme mercenaire, courant après l’argent. Bien souvent, c’était en temps que Garde du Corps qu’il était recruté, sa carrure impressionnante aidant à décourager les malfaiteurs. Il participa même à l’évolution de l’histoire du monde en prenant part à de grandes batailles épiques. Plus que l’argent, c’était le sang et la violence qui le motivaient dans son métier. Blessé, au bord de la mort, torturé, Nogusta ne prend pas note de tout cela et continue à vivre dans le sang.

Se refusant à établir un foyer précis autre que sa tribu natale, il vécut en nomade. Vagabondant de villes en villes, traversant déserts, forêts, mers et océans dans le seul et unique but de vivre.

Les années passent, il enchaîne aventure sur aventure, se fait un nombre incalculable d’ennemis et très peu d’amis. Il sauve des gens par obligation de mission mais en tue le triple. C’est ainsi que vécut Nogusta tout au long de sa vie. 

Tout allait bien jusqu’à il y a peu, à l’aube de la seconde moitié de la cinquantaine, les contrats s’empilent moins, les missions n’affluent plus, les gens disent qu’il est devenu trop vieux, inapte à remplir son « devoir » de mercenaire.

Frustré par cette annonce, le Demi-Orque se met en tête de faire un nouveau tour du monde et d’accomplir des actions marquantes – plus en mal qu’en bien mais bon – pour prouver à la terre entière qu’il est encore en pleine possession de ses moyens. Il se lance donc dans cette nouvelle quête personnelle.

Néanmoins, malgré qu’il soit en désaccord avec ces dires, ceux-ci n’en étaient pas moins vrais. Nogusta se trouvait à l’hiver de sa vie. Autrefois, il fut un guerrier sauvage et barbare, redouté de tous, autrefois il était extrêmement puissant, autrefois il était habité d’une dextérité sans faille. Autrefois… 

Car à présent, ses capacités sont équivalentes à celle d’un jeunot venant de se lancer à l’aventure.

Ignorant ce fait, il continue son périple fastidieux…










