	Retyar Ne Aliyniel
Race

Elfe de lune
Avatar
Age

115
Taille

1.75
Poids

48
Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« Je suis la justice, qu’importe les lois. »
Alignement
Loyal bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

70 /70
Divinité
Maïlikki
Guilde
aucune
Force
10 (+0)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
20 (+5)
Sagesse
14 (+2)
Constitution
8 (-1)
Charisme
8 (-1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 =12 

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) =3
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caracté​ristique associée

Mod. de comp​étence
Mod. caracté​ristiques

Degré de Maitrise

Déguisement *
CHA

-1
-1

+0

Déplacement Silencieux *
DEX

+5
+5

+0

Détection *
SAG

+4
+2

+2
Diplomatie *
CHA

-1
-1

+0

Discrétion *
DEX

+5
+5

+0

Equilibre *
DEX

+5
+5

+0

Equitation (cc) *
DEX

+5
+5

+0

Acrobaties
DEX

+9
+5

+2+2
Escalade (cc) *
FOR

+0
+0

+0

Estimation *
INT

+1
+1

+0

Evasion *
DEX

+5
+5

+0

Fouille *
INT

+3
+1

+2

Intimidation (cc) *
CHA

-1
-1

+0

Maîtrise des Cordes *
DEX

+5
+5

+0

Natation (cc) *
FOR

+0
+0

+0

Perception Auditive *
SAG

+4
+2

+2
Artisanat (cc) *
INT

+1
+1

+0

Premiers Secours *
SAG

+2
+2

+0

Psychologie *
SAG

+2
+2

+0

Renseignements *
CHA

-1
-1

+0

Saut (cc) *
FOR

+2
+0

+0+2
Concentration *
CON

-1
-1

+0

Bluff *
CHA

-1
-1

+0

Survie *
SAG

+2
+2

+0

Contrefaçon *
INT

+1
+1

+0

Dons
• 

• attaque en finesse
• Voltigeur
Langues

Commun, elfe , illuskan, draconien.
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dextérité, –2 en Constitution.
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.
• Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.
• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long (y compris les arcs longs composites) et l’arc court (y compris les arcs courts composites).
• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.
• Langues. D’office : commun et elfe. Supplémentaires : draconien, gnoll, gnome, gobelin, orque et sylvestre.
• Classe de prédilection. Magicien. La classe de magicien d’un elfe multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+5(modif.DEX) 0(divers)=+5
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG) 0(divers)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)5+(bonus divers)= +5
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+(modif.DEX)5+(bonus divers)+1d20 (rapière, 1d6 +0 18-20X2)
· Arc long=+6 au toucher 1d8+0 critique X3(40 flèches, dans un carquois !!!)

• CA :15= 10 + 0 +5 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact :15= 10 + 5 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu10= 10 +0 + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 9 
Inventaire
• Tenue d’explorateur. 4kg.

• Rapière 1d6 18-20
• Armure :rien Sac (Poids à vide : 4Kg, Poids actuel : 4Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).
Richesse
Trésor : Bourse : 20 PP, 4 PO, 6 PA =0.3kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 17.5kg, Charge intermédiaire entre 17-33Kg, Charge lourde entre 33-50Kg.

• Poids transporté : 8kg, sans sac : 4kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Yeux violets, cheveux argentés, revêtu d’une tenue d’explorateur et armé d’une rapière.
Description psychologique

Pour l’instant c’est un bon gros palouf (paladin) bien qu’un peu suceptible. Peut etre modifié ultérieurement.
Background
Natif de Lunargent, Retyar a très tôt manifesté un goût inné pour la justice, ou plutôt un refus total de l’injustice. Faisant preuve d’une grande dextérité, ayant un père Paladin (désolé c’était plus fort que moi c’est bateau je sais) et une mère ranger, morte sous des assauts orcs, son éducation lui a inculqué très tôt des idées très prononcées et un amour de la nature. Faisant preuve d’une grande dextérité, on lui a appris les règles et l’art du combat, d’abord a l’épée, puis à la rapière, pour laquelle il était particulièrement doué. Une partie de sa famille, des elfes ayant élu domiciles dans la forêt ont été massacrés par des Drows, mais cela ne motive pas en lui la haine de cette race. Il pense en effet que chacun ne doit être jugé que par ces actes et non par son appartenance raciale. Bien entendu, cette pensée n’est pas due a une simple soif de justice, sinon il aurait plutôt eu des pulsions vengeresses. Son père avait un proche Drow prêtre d’Elystraë ce qui l’a largement influencé. S’ennuyant dans Sylvermoon, il est rapidement parti à l’aventure et vagabonde en ce moment dans les royaumes. (peut être modifié.)









