	 Fiche de personnage de (mettre le nom)

Race

Humain Illuskien
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Age

36ans
Taille

1m81
Poids

91kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
Plus on es de fous plus on rit , plus on rit plus on est fous .

Alignement
Chaotique bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5) / Effectif : (5)

Divinité
Selune
Guilde
Chondathien
Force
16 (+3)

Intelligence
11 (+0)

     Dextérité
12 (+1)

Sagesse
11 (+0)

Constitution
16 (+3)
Charisme
6 (-2)

Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+0) x4+4 = 12
Nombre de points de compétence par niveau : (2+0) +1 = 3
• Artisanat : 3(Degré) +0 (modif. INT) = +3
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 3(Degré) +1 (modif. DEX) = +4
• Escalade : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Intimidation : 3(Degré) -2 (modif. CHA) = +1
• Natation : 1(Degré) +3 (modif. FOR) = +4
• Saut: 2(Degré) +3 (modif. FOR) = +5

Dons
• Attaque en puissance

• Enchainement

• 

Langues

•Chandathan

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.

• 1 don supplémentaire au niveau 1.

• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.

•Langues parlées. D’office : commun

Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+3+1d20 (Cimeterre, 1d6+3, 18–20/*2, 2 kg Tranchant )
• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+3(modif.CON)+0(divers)=+5
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0

Caractéristiques en Combat

• Initiative : +1
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+(3modif.CON) =13
Inventaire
• Vêtements portés : (Armure de cuir=7.5Kg ; Botte de cuir souple=0.500Kg ;). Poids total en Kg=8Kg

• Arme, Poids en Kg. Cimeterre=2kg ; Dague coup de point=0.500Kg ; Hache de lancer=2Kg ; Poids total= 4.5Kg

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0.250Kg, Poids actuel : 12.580Kg). Contenu : objet (Briquet à amadou ; Corde de chanvre=5Kg ; Couverture=1.5Kg ; Outre de peau=5Kg ; potion de soins=0.080Kg ; Ration de survie=0.500Kg X2).
Richesse
Trésor : 14PP, 8PO, 4PA, 9PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)= 0.037Kg
Charge

• Poids transportable : 16 jusqu’à 38 kg 38–76,5 kg 76,5–115 kg
• Poids transporté : 25.080kg, sans sac : 12.5kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
1m96et 122kg, cheveux long blanc pas vraiment musclée, mais plutôt sec.

Description psychologique

Très bon vivant il se sent  plutôt bien, un peux tête brûlée il a sue rester un grand gamin et doublée d’un gros blagueur et vexé assez vite.  

Background
fruit d’un mariage forcé, Slums Vladi était  de grande famille. Il lui fut très tôt  prodigue l’enseignement de la bataille  et l’art martiale mais trop occupée a rêvée de liberté il n’écoute rien. 

Manquant d’amour sa mère étant trop occupée a des affaires qui lui échappe et son père avec lequel il ne s’entendait pas du tout, on pouvait le décrire comme une  main de fer dans un gant de soie .Il ne se serres que de c’est base scolaire tel que l’écriture et la lecture pour se débrouiller. Il fugue souvent la nuit pour vivre comme il l’entend  et se promener dans le domaine de son père.

A la mort de son père il avait alors 15 ans il s’enfui définitivement le trône était trop de responsabilité a son goût et part dans les villes aux alentours. Il se fit des  amis et des ennemis et vécut comme il le pouvait il eu des moments difficiles et des bons, il perdu des amies et sen fit des nouveaux. Il fut aussi embarquer dans plusieurs groupes de mercenaires, et autres personnes peu fréquentables mais toujours il garda cette joie de vivre qui l’animée jour après jour et la bière aussi sa l’aidée à tenir mais bon. Aujourd’hui il a 36 ans et bien grandis il mesure actuellement 1m86

 D’ailleurs il dit que sa lui suffit amplement. Lors d’un de ses voyages avec des mercenaires il s’est tint les cheveux en blanc et il se trouve que c’est rester. Il était enfin libre ! se qu’il attendait depuis des années il passait de villes en villes faisant de bonne action …

C’est a se moment la que l’aventure commença.




