	Naemod Corthala

Race

Humain Chondathien
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Age

20 ans
Taille

1.83 m
Poids

70 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« l’enfer est pavé de bonnes intentions. »

Alignement
(CN) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 70/ Effectif :70

Divinité
Aucun
Guilde
aucune
Force
18 (+4)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
14 (+2)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 =12 

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) =3

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 4(Degré) +2 (modif. DEX) = +6
• Escalade : 4(Degré) +4 (modif. FOR) = +8
• Intimidation : 4(Degré) +1 (modif. CHA) = +5
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Saut : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
Dons
• Arme exotique : épée bâtarde

• Combat à deux armes

• 

Langues

Commun, Elfique

Caractéristiques Raciales
• 

• 

• 

• 

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative :2+0=2

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+5+1d20 (épée bâtarde, 1d10+5, 19-20  *2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1+5+1d20 (épée bâtarde, 1d10+5, 19-20  *2)

• CA : 10 + 4 + 2. Contact : 16. Pris au dépourvu : 14.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 12
Inventaire
• Vêtements portés :fourreaux : 3 kg. Bottes en cuir souple : 500g. Gants de cuir cloutés : 250g. Braies. Chaisne. Havresac : 250g Couvrture epaisse : 1,5 kg Poids total 5,5 Kg.

• Arme, 6 Kg

• Armure : Armure de maille (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -25; VD : 9m; Poids total : 12,5Kg).

• Sac (Poids à vide : 0,25Kg, Poids actuel : 1,75Kg). Contenu : couverture (1,5 Kg).
Richesse
Trésor : 6PP, 0PO, 8PA, 6PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 50kg, Charge intermédiaire entre 50/100Kg, Charge lourde entre 100/150Kg.

• Poids transporté : 26kg, sans sac : 24,5kg.

• Encombrement : Léger
Description

physique
Naemod est un peu plus grand que la moyenne des humain, il est blond, légèrement bronzé à cause des travaux aux champs.

Description psychologique

Après ce qu’il a fait à ses parents et à son maître, Naemod est amer. Il est devenu solitaire, et se méfie des autres maintenant, et surtout des relations qu’il peu avoir avec eux. De plus, il ne sait pas quand son frère peut réapparaître.

Background
Un homme rentra dans l'auberge, vêtu d'un pantalon noir et d'une sorte de chemise vert sombre. Il devait avoir entre 18 et 25 ans.

Il s'assit à côté de vous, commanda à boire, et vous proposa de vous conter son histoire:

"Je me nomme Naemod Corthala, et j'ai une vingtaine d'années...

Je suis né dans un petit village au nord de ce pays. Je suis fils unique d'une famille de paysan, mais, d'après ma mère, j'ai eu un frère jumeau, mais il est mort-né.

Mon enfance se passa paisiblement, entre ma vie familiale et les travaux aux champs.

Notre village étant un lieu de passage de caravanes, il était habituel de voir des marchands passer plusieurs jours au village, où les habitants les accueillaient avec joie: ils étaient à la source de la prospérité de ce petit village éloigné de tout.

Durant leur séjour chez nous, de grandes fêtes étaient alors organisées a leur arrivée et a leur départ."

Naemod prend le temps de boire l'eau qu'il a commandée:

"Oui, je ne bois que de l'eau: "il" en profiterai..."

"Qui est "il" ?? Vous le découvrirez bien assez tôt, mais laissez- moi finir je vous prie."

"Ma mère n'aimait pas que je participe a ces fêtes: elle les considérait comme des beuveries générales où un enfant n'avait pas sa place. (Effectivement, je parle de mes parents au passé: ils sont morts)

Cependant, pour mes 17 ans, mon père essaye de convaincre ma mère de me laisser y aller: pour lui et les autres villageois, j'étais devenu un homme.

S'en suivi une gueulante de mes parents pendant plusieurs jours, mais, finalement, ma mère céda, et je pus y aller.

Tout se passa bien au début: des rires, de la musique, cela ne ressemblait en rien à ce que ma mère m'avait décris.

Quand mon père fut assez saoul, il me força à boire tout ce qui lui tombait sous la main: bière, vin, eau de vie et même de l'hydromel (un marchand d'alcool avait offert une bouteille à mon père). Me sentant de moins en moins bien, je finis par me lever pour rentrer, mais, après quelques pas, je m'évanouit.

Je restai ainsi plusieurs jours, enchaînant les crises de délire.

Ma mère s'était beaucoup inquiétée, et en voulait énormément à mon père: elle ne voulait pas perdre son fils unique.

A mon réveil, je me sentais étonnement bien: aucune courbature, aucun mal au crâne, rien, mis à part un léger bourdonnement dans la tête. Sans doute un des effets pernicieux de l'alcool: une gueule de bois m'étais-je alors dit.

Mais peu à peu, la vie reprise son cours.

Le temps des moissons arriva, et je du aider aux champs.

Mais une seule chose ne changea pas: le bourdonnement dans ma tête: il se faisait de jour en jour plus oppressant."

Naemod arrêta pour reprendre ses esprits.

"Ce jour-là, il faisait très chaud, et nous nous étions levés très tôt pour aller travailler dans les champs. Le soleil tapait vraiment très fort, et nous avions beaucoup de travail.

Après avoir fini aux champs, où j'avais passé toute la matinée, je du m'occuper des bêtes dans l'après-midi.

J'étais fatigué, vraiment fatigué. Le bourdonnement dans ma tête n'avait jamais été aussi intense.

Je me dirigeai chez moi pour me reposer, puis plus rien.

La seule chose dont je me souvienne, ce sont des cris.

Quand je me suis réveillé, je gisais dans la chambre des mes parents, un couteau de cuisine plein de sang à la main, les corps mutilés de mes parents a mes pieds.

J'étais affolé, je ne savais pas ce qu'il s'était passé, si s'était moi qui les avais tué, ou quelqu'un d'autre (mais qui alors ??).

Les voisins, alertés par les cris, ne tardèrent pas à arriver, et à comprendre ce que je ne voulais pas comprendre.

Le jugement eu lieu en quelques jours, et, ne voulant pas me tuer, ils me bannirent en me marquant au fer rouge sur l'épaule droite."

Naemod marque une longue pause avant de reprendre son histoire.

"Pour survivre, j'ai dû voler.

Cela a failli mal tourner plusieurs fois à cause des crises qui m'arrivaient, mais je m'en suis toujours plus ou moins bien sorti, sauf une fois.

L'homme qui venait de m'attraper était un maître d'arme. Il m'invita à une taverne, m'offrit à boire, et je me retrouvai à lui conter mon histoire comme je le fais maintenant.

Il décida alors de me prendre sous son aile, il m'apprit son style de combat à deux armes, à lire, à écrire et à compter. Il m'emmena chez des prêtres, et, après plusieurs jours à m'ausculter, ils conclurent que l'esprit de mon frère mort-né partageait (et partage encore) ce corps avec moi.

Ils me montrèrent comment calmer les crises.

Cependant, un soir, une crise apparue, tellement violente et soudaine que je ne pu la calmer. Mon maître dormait, et il n'entendit rien, ce qui causa sa perte.

Encore une fois, j'ai été contraint de fuir, mais cette fois, je n'ai trouvé personne pour m'aider. Je suis livré à moi-même."

"Quelques fois, je vends mes services à quelques paysans pour tuer des loups, ou quelques autres animaux qui menaceraient leurs bêtes, mais cela reste rare.

Si jamais vous connaissez des personnes que cela intéresse, je compte rester ici quelques jours pour me reposer."

après vous avoir remercier, Naemod se leva, demanda une chambre à l'aubergiste et monta dans sa chambre.









