Fiche de personnage de Khazuk

Récapitulatif

Nom
Khazuk Le Paria

Age, Taille, Poids
43 ans, 1.34 m, 102 kg

Catégorie de Taille
Moyenne

Vitesse de Déplacement
9 m

Sexe
Masculin

Race
Nain d’Ecu

Classe
Barbare

Alignement
Chaotique Neutre

Réputation
5

Santé Mentale
Départ : 50 / Effectif : 50

Dieu
Aucun

Guilde
Aucune

Général

Niveau
1

Expérience
0

Avancement
0 %

Caractéristiques

Force
18 (+4)

Dextérité
14 (+2)

Constitution
16+2 = 18 (+4)

Intelligence
8 (-1)

Sagesse
10 (+0)

Charisme
12-2 = 10 (+0)



Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : 12

Nombre de points de compétence par niveau : 3

• Artisanat : 0-1 = -1

• Dressage : 0+0 = +0

• Équitation : 0+2 -2 = +0

• Escalade : 0+4 -2 = +2

• Intimidation : 4+0 = +4

• Natation : 0+4-4 = +0

• Perception auditive : 4+0 = +4

• Saut : 0+4-2- = +2

• Survie : 4+0 = +4

Dons
Infatigable

Langues
Nain, Commun

Caractéristiques Raciales
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres. De plus, ils peuvent se déplacer à cette vitesse même lorsqu’ils portent une armure intermédiaire ou lourde, ou une charge intermédiaire ou lourde.
• Vision dans le noir. Les nains voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n’en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Connaissance de la pierre. Cette faculté leur confère un bonus racial de +2 à tous les tests de Fouille visant à remarquer que la roche a été travaillée de manière inhabituelle. Un nain approchant à moins de 3 mètres de l’endroit travaillé a droit à un test de Fouille automatique, et il peut utiliser cette compétence comme un roublard pour détecter les pièges intégrés à la roche. Il sait également à tout instant à quelle profondeur il se trouve sous terre, de même qu’un humain distingue sans réfléchir le haut du bas.
• Armes familières. Les nains peuvent considérer la hache de guerre naine et l’urgrosh nain comme des armes de guerre plutôt que comme des armes exotiques.
• Stabilité. Les nains sont exceptionnellement stables. Ils bénéficient d’un bonus de +4 sur les tests de caractéristique joués pour résister à une bousculade ou un croc-en-jambe, à condition d’être debout sur le sol (et pas en train de grimper, de voler ou sur une monture).
• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre le poison et contre tous les sorts et pouvoirs magiques. 
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque contre les orques (y compris les demi-orques) et les gobelinoïdes (gobelins, hobgobelins et gobelours).
• Bonus d’esquive de +4 contre les créatures de type géant. Notez que lorsque le personnage perd son bonus de Dextérité à la CA (par exemple, quand il est pris au dépourvu), il perd également ce bonus d’esquive.
• Bonus racial de +2 aux tests d’Estimation et d’Artisanat liés aux objets métalliques ou en pierre.

Caractéristiques de Classe
• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 

• Rage de berserker (Ext). 1/jour



Dés de Vie
1d12+4

Points de Vie
16/16

Combat

Vigueur
+6

Volonté
+0

Réflexes
+2



Initiative
+2

BBA
+1

Jets d’Attaque (Corps)
+6 = 5 +1 (arme de maître)

Jets d’Attaque (Distance)
+3

Dégâts
1d12+6



Classe d’Armure
16

CA Maximal
16

CA de Contact
12

CA d’Opportunité
14

Echec des Sorts
0%



Victoires
0

Défaites
0

Fuites
0

Inventaire



Vêtements portés


Bottes en cuir clouté (0,75 kg)

Casque de fer simple (1kg)

Gants en cuir clouté (0,25 kg)

Poids Total
2 kg



Arme
Grande Hache de Maître

Type
A deux mains, tranchant

Bonus d’altération
+0

Dégâts (M)
1d12

Critique
x3

Poids
6 kg

Autres
+1 Jet d’Attaque au Corps à Corps

Armure
Chemise de Mailles

Type
Légère

Bonus d’armure
+4

Bonus de DEX max
+4

Malus d’armure aux tests
-2

Poids
12,5 kg



Sac
Poids actuel: 10,250 kg

Contenu
Ration de survie 2.5 kg

Pipe en bois

Paillasse 2.5 kg

Jeu de Talis

Corne à boire

Corde de chanvre 5 kg

Bouteille de vin en verre

Blague à tabac 250 g

Allume-feu

Richesse
5 PA, 8 PC

Poids
2g



Poids Transporté
31 kg (avec sac) – 21 kg (sans sac)

Encombrement
Léger



Charge Légère
50 kg

Charge Intermédiaire
50-100 kg

Charge Lourde
100-150 kg

