	Fiche de personnage de Khrann

Race

Demi-orque
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Age

26 ans
Taille

2,09 m
Poids

139 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
« Gare à toi ou la démence te frappera. »

Alignement
Chaotique Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 50 / Effectif : 50

Divinité
Gruumsh
Guilde
aucune
Force
20 (+5)
Intelligence
6 (-2)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
13 (+1)
Charisme
6 (-2)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+modif. INT)x4 = 8 

Nombre de points de compétence par niveau : (4+modif. INT) = 2

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0 

• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Escalade : 1(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Intimidation : 3(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Perception auditive : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0
• Saut : 1(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Survie : 3(Degré) +0 (modif. SAG) = +0

Dons
• Arme de prédilection (Grande hache)

Langues

Commun, orque, damarien 

Caractéristiques Raciales
• +2 en Force, -2 en Intelligence, -2 en Charisme.
• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les demi-orques n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Langues connue d'office: Commun, orque et Région natale. Supplémentaires: Variable selon la région natale.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 
• Rage de berserker (Ext). 1/jour
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+1(modif.CON)+0(divers)=+3
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2+(bonus divers)= +2

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+5+(bonus divers)+1d20 (grande hache, 1d12+5, 20 x3)

• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 12+(modif. CON)= 13 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

Zone 3 - Crâne : 16/12/14(Sd :10/Rs :20)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 5 Cou : 

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 15 – Epaule gauche : 16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 7 – Bras droit : 16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 25 Poitrine G : 

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 16 – Bras gauche : 16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

16/12/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Inventaire
• Vêtements portés : Tenue de voyage 2.5Kg). 

• Arme : Grande hache 6kg, dague 0.5Kg, Poids total 6.5Kg.

• Armure : Chemise de maille (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -2; VD : 9m; Poids total : 12.5Kg).

• Sac (Poids à vide : 0.250Kg, Poids actuel : 3.250Kg). Contenu : une outre d'eau 2Kg, ration de survie (une semaine) 1Kg, silex et amorce .
Richesse
Trésor : 0PP, 31PO, 5PA, 0PC.  Poids :0.36Kg (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 58kg, Charge intermédiaire entre 58 et 116.5Kg, Charge lourde entre 116.5 et 175Kg.

• Poids transporté : 25.11kg, sans sac : 21.86kg.

• Encombrement : Léger

 [Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Khrann est un demi-orque impressionnant par sa taille et par sa corpulence. Il à la peau verdâtre et son visage aux angles bien prononcé laisse apparaître ses canines proéminentes.

Il dispose d'une longue pilosité de couleur blanche comme bon nombre de  ses congénères.

Ses yeux d'un jaune intense scrutent les environs. Une cicatrice en forme de croix se situe au niveau de son sourcil droit qui s'étend jusqu'a sa pommette.

Il porte une chemise de maille au-dessus de sa tenue de voyageur et ne se sépare jamais de sa hache.
Description psychologique

Khrann est de nature très calme en temps normal.

Mais son sang de demi-orque s'agite vite fait lorsque trop d'obstacles s'opposent à lui.

Il ne sait ni écrire ni lire et a même du mal à s'exprimer, cela ne le gène pas vraiment cependant il déteste lorsque les gens lui font la remarque.

Background
Khrann est un Demi-orque qui a vécu bien longtemps dans une tribu barbare d'Orques dans la région de Thesk.

Son père, Morok'thar était un orque d'une qualité exceptionnelle, un grand maître d'arme dans sa tribu, jusqu'au jour où lors d'une bataille contre des humains il reçut un choc violent sur le crâne. Bien que la bataille fût une victoire pour les orques, cet incident fit sombrer dans la démence l'orque qui avait jadis été un des grand héros de la tribu.

Une nuit alors qu'il se promenait par ci par là, il rencontra une humaine qui avait été faite prisonnière et qui était devenue esclave du nom de Mélina.

N'ayant plus toute sa tête, Morok'thar commença à l'accoster et tandis que celle çi détournait toutes conversations il essaya de la toucher. L'humaine se débattit et c'est là qu'il fut pris d'une soudaine rage il la frappa et la viola ! il la voulait et pour lui seul.

Ceci resta secret, Morok'thar n'en avait plus souvenir et Melina était envahie par la haine et par la honte.

Elle fut enceinte, personne ne se doutait de qui pouvait bien être le père jusqu'au jour où l'enfant arriva au monde.

Stupeur et exclamation régnaient dans la tribu, un demi-orque était né.

Mélina fût questionnée, elle dût avouer l'acte de l'orque dément mais à la condition de pouvoir garder cet enfant qui n'y était pour rien dans cette histoire.

Morok'thar fût condamné bien que sa durée de vie était déjà bien réduite.

L'humaine éleva le petit demi-orque qu'elle appela " Khrann " en référence à la blessure que son père avait subie, la cause de toute cette histoire.

Elle avait de la compassion pour ce petit qui était le sien... mais elle n'arrivait pas à l'aimer comme une vraie mère ... elle s'occupait de lui mais restait très distante.

Malmené par ses compagnons à cause de son sang humain il savait que sa place n'était pas ici. Il décida de déserter son village après avoir fait ses adieux à sa mère pour ne jamais y retourner.

Il prit pour seul souvenir une Grande hache qui était entreposée chez lui ... sa mère le voyant partir avec cela lui demanda de rester un petit moment pour lui dire toute la vérité sur son père qu'elle avait si bien cachée.

Cette hache appartenait à Morok'thar avant ça démence, cette hache avait tué bon nombre des amis et même certains membres de la famille de Mélina durant sa dernière guerre ... pourtant Mélina l'avait gardé et maintenant elle la laissa entre les mains de son héritier.

Agé de 15 ans, il partit voir le monde qu'il trouvait si vaste.

Son éducation qui n'était pas fini lorsqu'il était parti il voyageait ainsi ne sachant pas où aller, sans savoir lire sur les panneaux d'indication ni sans savoir écrire une simple lettre.

Il réussit tant bien que mal à survivre.

Cheminant sur les routes accompagné de sa hache bien aimée, il se sentait bien seul.

Il n'était pas fou pour autant mais cette solitude le menait souvent à parler avec son arme qu'il avait surnommée " Démence " comme s'il parlait avec son père.

Ainsi ces deux compagnons durent surmonter de nombreux obstacles bien que la plupart des bandits évitaient tout contact avec cette masse de chair et de muscle importante. Pour certains, seule la vue de sa grande hache qu'il portait fièrement les insistaient à rester camouflés.

Même si certain voyous osaient se mettre devant lui Khrann n'avait peur de rien et les balayais avec l'aide de Démence.

Khrann n'a peur de rien… ceci est vite dit, une chose le paralysait ... les grandes étendues d'eau, fleuves, rivières, mers et océans cela était insupportable pour lui ! il ne savait pas nager. Il évitait de prendre le bateau quel que soit la taille des voiles. Pour lui ses pieds étaient faits pour rester sur terre !

il continua ainsi sa route sifflant sur les chemins de terre, traversant plaines, forets et montagnes, sa quête de découverte le rendit dans de nouveaux lieux ...










