	Fiche de personnage de Valcor’darche

Race

Humain
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Age

22 ans
Taille

1, 85 m
Poids

75 kg

Niveau
2

Expérience
2390

Classe
Sorcier/Guerrier 
Membre d'aucune guilde

Alignement
Chaotique Neutre ( ?/ ?)
Divinité
Mystra
Force
11 (+0)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
8 (-1)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
                  15 (+2)
Charisme
16 (+3)
Compétences
Art de la magie: +2(degré)+1(int)= +3
Déguisement: +0(degré)+2(cha)= +2
Déplacement Silencieux: +1(degré)+2(dex)= +3
Détection: +0(degré)+2(sag)= +2
Diplomatie: +0(degré)+2(cha)= +2
Discrétion: +1(degré)+1(dex)= +2
Dressage : +2(degré)+2(cha)= +4

Equilibre: +1(degré)+0(dex)= +1
Equitation: +0(degré)+1(dex)= +1   -(     +2
Escalade: +1(degré)+0(for)= +1
Estimation: +0(degré)+1(int)= +1
Evasion: +0(degré)+1(dex)= +1
Fouille: +0(degré)+1(int)= +1
Intimidation: +0(degré)+2(cha)= +2
Maîtrise des Cordes: +0(degré)+1(dex)= +1
Natation: +0(degré)+0(for)= +0
Perception Auditive: +0(dgré)+2(sag)= +2
Artisanat: +1(degré)+1(int)= +2
Premiers Secours: +0(degré)+2(sag)= +2
Psychologie: +1(degré)+2(sag)= +3
Renseignements: +0(degré)+2(cha)= +2
Saut: +0(degré)+0(for)= +0
Concentration: +2(degré)-1(con)= +1
Bluff: +0(degré)+2(cha)= +0
Survie: +0(degré)+2(sag)= +2
Connaissance (Plans) : +1(degré)+0(int)= +1

(plans extérieurs, plans intérieurs, plan Astral, plan Éthéré, Extérieurs, élémentaires, la magie et les plans)

Connaissance (mystères) : +1(degré) +1(int)= +2

(créatures magiques et artificielles, dragon, ésotérisme et traditions magiques)
Contrefaçon: +0(degré) +1(int)= +1

Dons
Augmentation d’intensité, Incantation rapide, Maniement des armes courantes.

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
•1don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

Dé de Vie: 1d4
Âge de départ: Age adulte de la race + 2d6 ans
Argent de départ: 3d4*10 PO
Points de compétence au niveau 1: 2+{INT}*4
Points de compétence à chaque niveau additionnel: 2+{INT}
Jets de Sauvegarde

Jets de Sauvegarde (Réflexe) : +1

Jets de Sauvegarde (Vigueur) : -1

Jets de Sauvegarde (Volonté) : +2

Caractéristiques en Combat

BBA : +1

Jets d'Attaque (Corps à corps) : +1 (dague 1d4 critiquex2 sur 19/20) +1 (bâton 1d6 critiquex2)

Jets d'Attaque (Distance) : +2

CA : 11 contacts 11    surpris 10

Réduction de Dégâts : +0

Liste de sorts : Sorts par jour : 5/5                    Reste : 5 /5

                        0 (DD12)/ Fatigue, Lumière, Hébètement, Rayon de givre, Son imaginaire 

                        1 (DD13)/ Orbe de feu, Bouclier, Convocation de montre 1, Couleur dansante

Dé de Vie : 1d4 +1d10    Points de Vie : 10/10    Résistance à la Magie : 0    Initiative : +1    Echec des sorts : 0%

Vitesse de Déplacement : 9m

Inventaire
.Valcor arbore  une robe de voyage. Cette robe est constituée d’une capuche. Cette robe est toute noir, d’un noir sombre et arbore des coutures en or. Les manches sont assez tombantes ce qui permet de ne voir que l’extrémité des doigts de son porteur. Dans chaque manche, il y a un emplacement pour pouvoir y glisser une dague. La robe à aussi 4 poches intérieures assez profondes et qui se fermes.  Valcor porte par-dessus sa robe un long manteau de fourrure lui aussi noir mais qui n’a pas de capuche. 0,5 kg

.Manteau de fourrure  1 kg

.Havresac : 0,25 kg

-Rations de survie : 6,  poids : 3kg

-Couverture chaude 1,5 kg

-Outre de peau 1 kg

.Bâton 2 kg

.Epée longue à une main 2 kg 

.Dague qui se trouve dans sa manche droite. 0,5 kg

.Bourse en cuire

.Onguent de soins

. Trousse de premier secours

. Gants de soie

. Jeu de Talis 

Richesse
Bourse : 0 PP, 5 PO, 0 PA, 0 PC poids : 0.19 kg (18 /50pièces)
Charge

Bourse 0,18 + Havresac 7,75 + Divers 4 = 11, 93 kg          Intermédiaire 17,5    Lourd 33   Max 50

Description
Valcor’Darche est un ensorceleur assez imposant. Il a un regard qui fait froid dans le dos et qui, on a l’impression nous déshabille du regard mais qui attire malgré tout, son regard est d’un noir éclatant comme les ténèbres.

Il est plutôt joli garçon mais il n’aime pas se montrer. Il a le visage fin et les courbes du visage droit. Il adore la compagnie d’aventurier et ne porte que du noir ce qui fait ressortir son visage doré. C’est un ensorceleur malgré son alignement chaotique qui est assez conviviale et assez agréable. Mais lorsqu’il s’agit de combattre ce n’est plus le même homme.
Background
Valcor'Darche vient des côtes des Dragons et de la ville de Tezir. 
Il quitte ses parents à l'âge de 19 ans. Tous deux étant deux ensorceleurs d'alignement différents. Son père était un ensorceleur d'alignement chaotique mauvais, et sa mère d'alignement chaotique bon.
Dès son plus jeune âge, il est déjà craint part tous les ensorceleurs de son espèce via son regard vide en forme de sablier. Le regard de Valcor n’a jamais inspiré ni la confiance, ni la trahison. Personne ne pouvait rester avec lui appart son cousin Luciole avec qui il partagea ces premières aventures, et avec qui il apprit les premiers rudiments de la force physique.
Il refuse les ordres depuis l'arrivé d'un maître ensorceleur à Tezir lors de ses 16 ans. 
Ce maître le marqua à vie d'une cicatrice derrière la tête qui ressemble à une tête de diable à cause de son imprudente curiosité à feuilleter dans les parchemins de celui-ci.
Il vécut dans l'ignorance complète de ses parents d'où sa très grande méfiance à autrui. 
Il choisit par la suite la voix chaotique neutre, signe de sa non alliance pour le bien ou pour le mal.
Il ne connut jamais de guerre et vécut donc une enfance paisible, marquée seulement par l'arrivée de nombreux ensorceleurs dans sa ville natale. 
Seul la curiosité fut sa plus grande maladresse au cours de son jeune âge ainsi que sa soif d'apprendre. Valcor est un homme méfiant et qui préfère d’abord analyser les personnes qui l’entours avant de pouvoir prendre route avec eux.
Il souhaite depuis son plus jeune âge devenir un ensorceleur extrêmement puissant dans l'art de la magie de guerre tout en ne négligeant pas sa force physique. C'est un homme qui aspire à de grands projets et ne dévoile jamais sa vraie nature. Sa déesse est Mystra, la déesse de la magie, mais il ne la vénère pas.
Le but de cet ensorceleur est de devenir son propre Dieux et de pouvoir mettre à genoux les plus forts. Aucune race ne le fait frémir ou ne le dégoûte. Pour lui toute race peut vivre tant quel ne se met pas en travers de son chemin. Tout ce qui le guide est le pouvoir et le savoir.
Valcor'Darche a quitté Tezir il y a 3 ans de cela. Il quitte Tezir car c'est là ou il rencontra un ensorceleur nommé Fédark. Il s'engage comme apprentie sous les ordres de celui-ci.
Mais, 2 ans plus tard Fédark succombe à un combat avec un autre ensorceleur. La mort de celui-ci ne toucha point l’ensorceleur, qui considérait son mentor comme un raté et qui ne restait au prêt de lui que pour connaître son savoir d’ancien sur le vaste monde de Faërun. Valcor'Darche décide donc de continuer son chemin et de découvrir le monde, afin d'étoffer sa soif de savoir et de pouvoir.



