Race Humain
Age 21 ans
Taille 1,87 m
Poids 74 kg
Niveau Moine Ivl2 / Ensorceleur Ivil
Expérience 3062
Classe Moine sorcier
Alignement Loyal Mauvais « Je suis [ombre
insaisissable et
Divinité Shar mortelle. »
Guilde Ordre de la Lune Noir/ Associé d'Oblivion
Force 16 (+3) Intelligence 10 (+0)
Dextérité 16 (+3) Sagesse 14 (+2)
Constitution 10 (+0) Charisme 15 (+2)

Compétences

Nombre de points de compétence au niveau 1 moine: 4+(4+modif. INT)x4 =20
Nombre de points de compétence par hiveau de moine: (4+modif. INT)+1 =5
Nombre de points de compétence par hiveau d'ensorceleur: (2+modif. INT)+1 = 3
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Evasion 1
Saut 10 B
Escalade 4 1
ST 2 o
0

Equilibre 5

Dex +3
IO
Irt+0
Sag +2

Dex +3
Cha +2
Dex +3
Sag +2

Sag +2

For +3
Dex +3
For +3
For +3
Eha—+2

Dex +3

Bonus Bonus Malus

+2
+2 (don
vigilance)
+2 (don
vigilance)
+2
+2
















