Fiche de Personnage d’Eithelval Thoronorthalin


Le nom de votre PJ : �
Eithelval   Thoronorthalin�
�
Age, Taille et poids : �
53 ans, 1.77 m, 64 kg�
�
Catégorie de taille : �
Moyenne�
�
Avatar : �
� INCLUDEPICTURE "http://forums.royaumesoublies.com/uploads/pj-1405.jpg" \* MERGEFORMATINET ����
�
Votre sexe : �
Masculin�
�
Votre race : �
Avariel�
�
Votre classe : �
Magicien�
�
Votre alignement : �
Neutre Strict�
�
Votre dieu : �
Mystra�
�
Général


Votre niveau : �
1�
�
Vos Points d'Expérience : �
0�
�
Caractéristiques


 �
Valeur�
Modificateur�
�
Force : �
10�
+0�
�
Dextérité : �
14�
+2�
�
Constitution : �
6�
-2�
�
Intelligence : �
20�
+5�
�
Sagesse : �
10�
+0�
�
Charisme : �
18�
+4�
�
Jets d'Attaque


Bonus de Base à l'Attaque : �
+0�
�
Jets d'Attaque (Corps à corps) : �
+0�
�
Jets d'Attaque (Distance) : �
+2�
�
Dégâts : �
�
�
Jets de Sauvegarde


Jets de Sauvegarde (Réflexe) : �
+2�
�
Jets de Sauvegarde (Vigueur) : �
-2�
�
Jets de Sauvegarde (Volonté) : �
+0�
�
Caractéristiques de défense


Classe d'Armure : �
12�
�
Réduction de Dégâts : �
0�
�
Chance d'être raté (tout type de dégâts) : �
0%�
�
Dé de Vie : �
1d4�
�
Points de Vie : �
2/2 + 5 ( bonus d’Int suite à Don )  soit 7 / 7�
�
Résistance à la Magie : �
0�
�
Autres


Initiative : �
+2�
�
Echec des sorts : �
0%�
�
Vitesse de Déplacement :�
9 m�
�
Vitesse de déplacement en vol : �
15 m�
�






Mes capacités Spéciales : - Bonus racial de +2 aux tests de Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.


- Vue perçante (ext). +4 aux tests de détection.


- Vision Nocturne  


-Bonus de +4 aux tests de Saut�- Formation à la rapière, de l’épée longue, du lasso et du bolas �- Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.





- Familier :  Faucon Pèlerin ( + 3 au jet de détection sous lumière vive ) 


- Ecriture de Parchemin.








Mes Dons : 		- Suprématie Spirituelle [général] :Les jeteurs de sorts de magie profane de certains pays apprennent à dépasser la fragilité de leur corps grâce à l’inébranlable puissance de leur esprit.


Avantage : Au niveau 1, vous pouvez utiliser votre modificateur d’intelligence à la place de votre modificateur de Constitution pour déterminer vos points de vie supplémentaires (aux niveaux ultérieurs, seul le modificateur de Constitution s’applique). Vous gagnez un point de vie supplémentaire à chaque fois que vous prenez un don de métamagie.





Mes Langues Parlées :  - Elfique, Commun , Draconien , Sylvestre, Orque , Céleste et Aérienne. 








Compétences





�
Caractéristique associée�
Mod. de compétence�
Mod. caractéristiques�
Degré de Maitrise�
�
Acrobaties�
DEX�
+3�
+2�
+1�
�
Art de la magie (cc)�
INT�
+7�
+5�
+2�
�
Déguisement *�
CHA�
+5�
+4�
+1�
�
Déplacement Silencieux *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Détection *�
SAG�
+5�
+0�
+5�
�
Diplomatie *�
CHA�
+5�
+4�
+1�
�
Discrétion *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Equilibre *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Equitation *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Escalade *�
FOR�
+0�
+0�
+0�
�
Estimation *�
INT�
+5�
+5�
+0�
�
Evasion *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Fouille *�
INT�
+8�
+5�
+1 ( + 2 ) �
�
Intimidation *�
CHA�
+4�
+4�
+0�
�
Maîtrise des Cordes *�
DEX�
+2�
+2�
+0�
�
Natation *�
FOR�
+0�
+0�
+0�
�
Perception Auditive *�
SAG�
+2�
+0�
+0 ( + 2 ) �
�
Artisanat (cc) *�
INT�
+5�
+5�
+0�
�
Premiers Secours *�
SAG�
+0�
+0�
+0�
�
Psychologie *�
SAG�
+0�
+0�
+0�
�
Renseignements *�
CHA�
+5�
+4�
+1�
�
Saut *�
FOR�
+4�
+0�
+4�
�
Concentration (cc) *�
CON�
+0�
-2�
+2�
�
Bluff *�
CHA�
+5�
+4�
+1�
�
Survie *�
SAG�
+0�
+0�
+0�
�
Connaissance (cc) ( Histoire )�
INT�
+6�
+5�
+1�
�
Connaissance (cc) ( Géographie )�
INT�
+6�
+5�
+1�
�
Connaissance (cc) ( Mystères )�
INT�
+8�
+5�
+3�
�
Connaissance (cc) ( Plans )�
INT�
+7�
+5�
+2�
�
Connaissance (cc) ( Religions )�
INT�
+7�
+5�
+2�
�
Contrefaçon *�
INT�
+5�
+5�
+0�
�
Décryptage (cc)�
INT�
+6�
+5�
+1�
�






Livre de Sorts





Sort de Niveau 0 connu : 





Détection de la magie ( Divination ) 


Détection du poison  Div ) 


Lecture de la magie ( Div ) 


Hébètement ( Ench )


Illumination ( Evoc )


Lumière ( Evoc)


Rayon de givre ( Evoc )


Sons imaginaires ( Illu )


Aspersion d’acide ( Invoc )


Manipulation à Distance ( Trans )


Ouverture / Fermeture ( Trans )


Réparation ( Trans )


Prestidigitation ( Univ )


Signature Magique ( Univ )





Sort de Niveau 1 connu :





Compréhension des langages ( Div )


Charme – Personne ( Ench )


Sommeil ( Ench )


Projectiles Magiques ( Evoc )


Convocations de monstres I ( Invoc )


Déguisement ( Illus )


Détection des passages secrets( Div )


Identification  ( Div )








Sorts Mémorisés





Sort de Niveau 0 : 


Détection de la magie


Illumination


Lecture de la Magie





Sort de Nieau 1 :


Sommeil 


Convocations de Monstres I


Projectiles Magiques.


