	Faen Wladek

Race

Humain Illuskien
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Age

21 ans
Taille

1,82 m
Poids

80 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
« La nature est ancienne mais nous surprend tous»

Alignement
Chaotique Bon

 (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 60 / Effectif : 60

Divinité
Maïlikki
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
12 (±1)
Constitution
12 (+1)
Charisme
8 (-1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : 32 

Nombre de points de compétence par niveau : 8

• Artisanat : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1 

• Concentration : 2(Degré) +1(modif. CON) = +3 

• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Connaissances (géographie) : 4(Degré) +1 (modif. INT) = +5
• Connaissances (nature) : 3(Degré) +1 (modif. INT) = +4
• Déplacement silencieux : 2(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Détection : 4(Degré) +1 (modif. SAG) = +5
• Discrétion : 2(Degré) +2 (modif. DEX) = +4
• Dressage : 4(Degré) -1 (modif. CHA) = +3
• Équitation : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Escalade : 0(Degré) +2 (modif. FOR) = +2
• Fouille : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +2 (modif. DEX) = +2
• Natation : 0(Degré) +2 (modif. FOR) = +2
• Perception auditive : 3(Degré) +1(modif. SAG) = +4
• Premiers secours : 4(Degré) +1 (modif. SAG) = +5
• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0
• Saut : 0(Degré) +2 (modif. FOR) = +2
• Survie : 4(Degré) +1 (modif. SAG) = +5
Dons
• Endurance (bonus de +4 sur certains test et jets de sauvegarde)

• Autonome (Bonus +2 au test de premier secours et de survie)

• Pistage (utilise survie pour pister)
Langues

Commun ; Gobelin

Caractéristiques Raciales
• Un don supplémentaire au niveau 1

• 4pt de compétences au niveau 1

• 1pt de compétence supplémentaire par niveau

• 1 langue supplémentaire au niveau 1

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

Armes et armures. Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères.

Empathie sauvage (Ext). Un rôdeur peut ajuster son comportement, son langage et ses expressions corporelles pour améliorer l’attitude d’un animal (comme un ours ou un varan). Cette aptitude suit les mêmes règles que les tests de Diplomatie joués pour modifier l’attitude d’une personne. 

Ennemis jurés (Ext). Humanoïde : Gobelin

 Au niveau 1, le rôdeur choisit un type de créatures. Pour avoir longuement étudié ses ennemis jurés et pour s’être exercé encore et encore aux techniques permettant de les vaincre, il bénéficie d’un bonus de +2 aux tests de Bluff, Détection, Perception auditive, Psychologie et Survie lorsqu’il les utilise contre des créatures de ce type. Il bénéficie également d’un bonus de +2 sur les jets de dégâts d’armes contre ces créatures.

Lorsqu’un rôdeur choisit les Extérieurs ou les humanoïdes comme ennemi juré, il doit aussi choisir un sous-type associé. Si une créature appartient à deux sous-types d’ennemi juré (par exemple, les démons sont à la fois du sous-type Chaos et Mal), les bonus ne se cumulent pas, le rôdeur ne profite que du plus élevé des deux.

Pistage. Le rôdeur reçoit gratuitement le don Pistage en tant que don supplémentaire.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+1(modif.CON)+0(divers)=+3
• Réflexes : 2(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+4
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG) 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX=2)+(bonus divers)= +2

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 :=3+1d20= (BBA)1+( FOR=2)+(bonus divers)+1d20 (Epée Longue , 1d8+2, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR=2)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX=2)+(bonus divers)+1d20 (Arc court composite , 1d6, x3 , 21m)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX=2)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX=2)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 9 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

Zone 3 - Crâne : 14/14/12(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage :

 14/14/12 (Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 5 Cou : 

14/14/12
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 7 – Bras droit : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 24 Poitrine D : 

18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 25 Poitrine G : 

18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20 )
Zone 16 – Bras gauche : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 8 – Coude droit : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

18/14/16
(Sd : 10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 17 – Coude gauche : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 14/14/12
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 14/14/12
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 18/14/16
(Sd : 10 /Rs : 20)
Zone 20 – Cuisse gauche : 18/14/16
(Sd : 10 /Rs : 20)
Zone 19 – Main gauche : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 22 – Jambe gauche : 18/14/16
(Sd : 10/Rs : 20)
Zone 14 – Pied droit : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 14/14/12
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.

• Arme, Poids en Kg= 3kg

Epée Longue : arme à une main ; Bonus d’altération : +0 ; Dégâts (P) : 1d6 ; Dégâts (M) : 1d8 ; Critique : 19-20/x2 ; Facteur de portée : nul ; Poids : 2kg ; Type : tranchant.

Arc court composite : Arme à distance ; Bonus d’altération : +0 ; Dégâts (P) : 1d4 ; Dégâts (M) : 1d6 ; Critique : x3 ; Facteur de portée : 21m ; Poids : 1kg ; Type : perforant

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 23,25Kg).

Armure d'écailles : Armure intermédiaire ; Bonus d’armure/bouclier : +4 ; Bonus de DEX max : +3 ; Malus d’armure aux tests : -4 ; Risque d’échec des sorts profanes : 25% ; Poids : 15kg ; Zones couvertes: 6, 7, 11, 13, 15, 16, 20, 22, 24 à 30 ; Sd 10 et Rs 20.

Écu en acier : Armure bouclier ; Bonus d’armure/bouclier : +2 ; Bonus de DEX max : nul ; Malus d’armure aux tests : -2 ; Risque d’échec des sorts profanes : 15% ; Poids : 7,5kg.

Bracelets d'archer
Bottes de cuir clouté : Poids: 0,75kg la paire
• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).
Richesse
Trésor : 3PP, 8PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 87,5Kg.

• Poids transporté : 26,36kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
J’ai les yeux Gris-Acier et les cheveux Châtains comme la plupart des hommes de mon ethnie, les Illuskiens.

Mes cheveux sont longs pour protéger mon cou du froid et j’ai La peau assez claire, donc assez fragile contre le soleil, c’est pourquoi je reste souvent sous ma capuche.

Je ne suis pas marqué de cicatrices comme beaucoup de personnes ayant vécu dans un endroit aussi hostile que le Val Bise. En revanche, j’ai une boucle d’oreille représentant ma déesse Maïlikki. 

Description psychologique

Dans notre peuple, nous avons toujours été très fiers, mais je crois que contrairement à mes ancêtres, je ne ressens pas grande satisfaction de cette fierté. Par contre, j’aime aider les gens et leurs rendre service. 

Malgré que je ne sois pas allez très fréquemment en ville durant mon enfance, mon adolescence m’a permit de constaté l’effet de la loi intangible qui y  règne et que ces lois sont s’en cesse violée et détourné. De ma petite expérience en ville, j’ai tiré ma conclusion que le bien n’est pas forcement respecter quand on reste dans le cadre de la loi. C’est pourquoi je suis guidé seulement par ce qui me semble être juste, et parfois au détriment des lois érigées par les hommes.

J’aime aussi les animaux, surtout les félins et les reptiles, car tous les deux excelle dans la grâce et dans la vivacité. J’aime la vivacité. Je pense que si j’aurait pu avoir une autre approche de la vie, j’aurait aimé être druide pour avoir un contact plus rapproché envers les animaux, et d’ailleurs ce n’est peut être pas trop tard pour moi. Si j’avait pu connaître un druide qui m’enseigne les bases de cette vie, je pense que je n’aurait pas hésité.

Background
Je me présente, Faen. Je suis née dans le Sud du Val Bise, au Nord de l’épine dorsale du monde, dans un petit village baptisé par le nom de mon arrière grand-père: Maloué, un colonisateur qui avait construit les premières maisons de ce village.

J’ai été habitué à la souffrance et à la misère car tout petit (4ans), j'ai connu la destruction de mon village par une horde de géant qui passait par ce chemin.

Seul quelques habitants on survit à cette catastrophe, dont je faisais partie ainsi que mon père (Wladek.)

Attristé par la mort de sa femme il resta à l'écart de la civilisation et m'apprit à me battre et à survivre seul en étant parfois très (trop) dur.

En effet Wladek, avant cette terrible tragédie,  était lui-même un rôdeur reconnu dans son village et malgré sa dureté, aidait généreusement les habitants de Maloué à se défendre contre les créatures malfaisantes qui rôdait aux alentours.

Donc, mon père me donna beaucoup de fils à retordre pour que je puisse grandir en sachant me défendre et malgré lui, il me donna beaucoup plus que ça. Grâce à lui, j’ai pu apprendre à me débrouiller dans les forets  et dans les alentours de ma maison. C’est pendant cet apprentissage que j’ai commencé à avoir une haine farouche contre les gobelins que je combattais très souvent.

Je n'ai connu les villes que très tard, je devais avoir 17ans, quand mon père n'avait plus le temps d'y allez pour y faire les courses importantes.

L’Année dernière j'ai quitté ma maison en laissant mon vieux père pour retournée près de mon ancien village qui avait été brûlé.

Arrivé la bas (après quelque jour de marche) j'ai été heureux d'apprendre que de nouvelles battisses avait été construite sur les précédentes et que le village commençait à renaître. A Maloué, je suis tombé sur plusieurs personnes fort sympathiques qui mon fait découvrir l'amour de l'aventure. Et mon donné envi de poursuivre mon chemin...

ainsi sur la route j'ai découvert cette auberge qui se dressait sur mon chemin et qui était malgré elle, inévitable...










