	Fiche de personnage de Nädinandel
Race

Elfe de la lune
Avatar
Age

117 ans
Taille

1,57 m
Poids

35 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« Opposes toi à moi si tu le désires, mais ne t’étonne pas des conséquences. »
Alignement
Loyal Mauvais (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 65 / Effectif : 65
Divinité
Baine
Guilde
aucune
Force
11 (+0)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
9 (-1)
Sagesse
13 (+1)
Constitution
11 (+0)
Charisme
18 (+4)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+0 modif. Int)x4 = 8
Nombre de points de compétence par niveau : (2+0 modif.INT) = 2
• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Escalade : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Intimidation : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Saut : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
Dons
• rapide et silencieux

• attaques réflexes 
Langues

Elfique, commun
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dextérité, –2 en Constitution.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.

•Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.
•Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
•Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+0(modif.DEX) 0(divers)=+0
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +(total)
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)
• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+(modif.CON) 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Inventaire
• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.
• Arme, Poids en Kg.

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).
Richesse
Trésor : 0PP, 0PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 0kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Description psychologique

Background
Nädinandel à passé toute son enfance avec un jeune elfe de la lune lui aussi. Elle a grandit avec lui, ils ont appris à se battre ensemble, ont fait leur première mission côte à côte. Nädinandel le considérait comme le meilleur ami qu’elle n’est jamais eut. Une nuit, elle s’endormit au coté de son ami, à son réveil il avait disparut. Elle ne le revu jamais. Depuis, elle le cherche, persuadé qu’il n’est pas partit de son plein gré mais qu’il serait prisonnier quelque part… Voilà à quoi ce résume les ambitions de Nädinandel aujourd’hui. Du coup, à cause de l’absence de son ami, elle a apprit à se débrouiller seule, à survivre ! Elle n’aime pas beaucoup parler de son passé et le cache souvent à tout son entourage. De plus, ayant déjà perdu un coéquipier, les missions de groupes l’effraie quelque peu…









