	us3Fiche de personnage de Mussel Sansemin dit « Poucet »
Race

Halfelin Vaillant
Région : Luiren
Age

24 ans
Taille

0.82 m
Poids

17 kg

Niveau
3
Expérience
3000
Classe de base
Guerrier 2 / Magicien 1
« Mon chemin est tracé. »
Alignement
Neutre Bon
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 50 / Effectif : 50
Divinité
Arvoreen
Guilde
Aucune (ex-Cercle de l’Ourobouros)
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
20 (+5)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
12 (+1)
Charisme
08 (- 1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+2)x4 = 16
Nombre de points de compétence par niveau : (2+2) = 4
Nombre de points de compétence total : 24
 Compétences de Classe :
• Art de la magie : 0(Degré) + 2(modif.INT) = +2
• Artisanat (tous) : 0(Degré) + 2(modif.INT) = +2
• Concentration : 5(Degré) + 1(modif.CON) = +6
• Connaissances (toutes) : 0(Degré) + 2(modif.INT) = +2
• Décryptage : 0(Degré) + 2(modif.INT) = +2
• Dressage : 5(Degré) - 1(modif.CHA) = +4
• Équitation : 1(Degré) + 5(modif.DEX) + 2(Synergie) = +8
• Escalade : 4(Degré) + 2(modif.FOR) + 2(Race) = +8
• Intimidation : 1(Degré) - 1(modif.CHA) = +0
• Natation : 0(Degré) + 2(modif.FOR) = +2
• Profession : 0(Degré) + 0(modif.SAG) = +0
• Saut : 4(Degré) + 2(modif.FOR) + 2(Race) = +8
 Hors Classe :
• Détection : 0(Degré) + 0(Modif.SAG) + 2(Don) = +2
• Déplacement silencieux : 2/2(Degré) + 5(modif.DEX) + 2(Race) = +8
• Discrétion : 2/2(Degré) + 5(modif.DEX) + 4(Taille) = +10

• Estimation : 0(Degré) + 2(Modif.INT) + 3(Familier) = +5
• Perception auditive : 0(Degré) + 0(Modif.SAG) + 2(Race) + 2(Don) = +4
Dons
• (gue 1) Maniement d’une arme exotique (Epée courte à lame large)

• (mag 1) Vigilance (si familier à portée de main)

• (mag 1) Écriture de parchemins
• (race) Expertise du combat

• (niv 3) Protection Devotion
• (niv 1) Attaque en finesse
• (gue 2) Deadly Defense
Langues

commun, halfelin, elfe, nain
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dextérité, –2 en Force.
• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres.
• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.
• 1 don supplémentaire au niveau 1, car toute forme de compétition motive les halfelins vaillants et qu'ils ont de nombreuses occasions de mettre leurs talents en pratique.
• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur.
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.
• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.
• Langues. D’office : commune, halfeline, région natale. Supplémentaires : gnoll, gobeline, halruaan, nain, shaaran.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).
• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier.
• Sorts. Un magicien peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des ensorceleurs) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien. 

• Appel de familier. Le magicien peut appeler un familier de la même manière que l’ensorceleur. 

• Écriture de parchemins. Un magicien de niveau 1 acquiert automatiquement le don supplémentaire Écriture de parchemins.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 3(Base)+1(modif.CON)=+4
• Réflexes : 0(Base)+5(modif.DEX)=+5
• Volonté : 2(Base)+0(modif.SAG)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : +5
• BBA : +2
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 2+5(modif.DEX)+1(Taille)+1d20
(Epée courte à lame large, 1d4+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 2+5(modif.DEX)+1(Taille)+1d20
(Epée courte à lame large, 1d4+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 2+5(modif.DEX)+1(Taille)+1(Race)+1d20
(Fronde, 1d3+2, x2, 15m)
• Dés de vie : 2d10+1d4+3 ; Points de vie : 26
• CA : 16 (+1 taille, +5 dex) Contact 16  Pris au Dépourvu : 11
Sorts

Ecole de prédilection : Abjuration
Ecole interdite : Evocation & Illusion
Nombre de sorts par jour : (3/2+1/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (∞/5/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus :
Niveau 0 :
- Tous
Niveau 1 :
- Armure de mage (Manuel des Joueurs)
- Bouclier (Manuel des Joueurs)
- Coup au But (Manuel des Joueurs)
- Repli expéditif (Manuel des Joueurs)
- Blocus (Complete Scoundrel)
Sorts mémorisés (quête) :
Niveau 0 : Prestidigitation, Détection de la magie, Détection du poison
Niveau 1 : Armure de mage, Blocus, Bouclier
Sorts mémorisés (arène) :
Niveau 0 : Prestidigitation, Détection de la magie, Détection du poison

Niveau 1 : Armure de mage, Coup au But, Bouclier
Inventaire
• Vêtements portés :

- Bourse en cuir (contenant 5 Billes de Fronde), 0.875 Kg

- Bourse en cuir (contenant les pièces), 0.15 Kg

- Echarpe bleue marine, - Kg

- Anneau en argent, - Kg

- Cape en daim, 0.75 Kg
- Bure de moine, 0.5 Kg

• Armes :

- Epée courte à lame large, 0.75 Kg

- Epée courte à lame large, 0.75 Kg

- Fronde, - Kg
• Havresac (Poids à vide : 0.0625 Kg, Poids actuel : 0.4375 Kg).

Contenu :
- Fiole d’encre et plume, - Kg
- Grimoire, 0.375 Kg
Richesse
Trésor : 0 PP, 7 PO, 7 PA, 1 PC
Charge

• Poids transportable : Charge légère 21,75 Kg, Charge intermédiaire jusqu’à 43,50 Kg, Charge lourde jusqu’a 65,625 Kg.

• Poids transporté : 4,2125 Kg, sans havresac : 3,775 Kg.

• Encombrement : Léger
Description

physique
En dessous du centimètre 85 on peu facilement dire que Mussel est loin d’être le plus grand de sa race. Cependant il n’en est pas le représentant le plus maigre même si son poids s’approche des 17 kilos.

Mussel à des cheveux mi longs, mi raides mi bouclés, lui retombant sur le visage. Une mèche blonde particulièrement touffue lui cache la partie gauche du visage qui arbore une cicatrice descendant de son œil gauche jusqu'à la naissance de son cou. La couleur de ses yeux est bleue, son teint est suffisamment cuivré pour attester de son habitude au travail en plein air. Son dos est parsemé de poils blonds tout comme ses avant-bras et son torse.
Description psychologique

Poucet est étranger à tout ce qui touche la bien séance. Bien que respectueux il ne garde pas sa langue dans sa poche, et ce quitte à énoncer des vérités qui sont loin d’être bonne à entendre. Mais il ne considère pas cela comme un défaut mais plutôt que comme une qualité. Il peut se targuer d’être honnête et de dire tout ce qu’il pense et inversement. Il rougit néanmoins facilement de ses maladresses et fini souvent une conversation en regardant ses pieds lorsqu’il se sent ridicule. Au combat, la vie de l’un de ses amis importe plus que la sienne. Il préfère protéger que de tuer et évite si possible de donner la mort.
Background

Voir site.
Familier
Boedromios
Corbeau
Animal magique de taille TP
Dés de vie : 3d8 ; Points de vie : 13

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 3 m (2 cases), vol 12 m (moyenne)

CA : 15 (+2 taille, +2 DEX, +1 naturelle), Contact : 14, Pris au dépourvu : 13
Attaque de base/lutte : +0/–13

Attaque : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)

Attaque à outrance : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)

Espace occupé/allonge : 75 cm/0 m

Attaques spéciales : —

Particularités : vision nocturne, parle le commun (Sur)
Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +2, Vol +2

Caractéristiques : FOR 1, DEX 15, CON 10, INT 6, SAG 14, CHA 6

Compétences : Détection +5, Perception auditive +3

Dons : Attaque en finesse

Environnement : forêts tempérées

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 1/6

Évolution possible : —

Ajustement de niveau : —









