Fiche personnage de Nädinandel
Race: Elfe de la lune

Age: 117 ans

Taille : 1,57m

Poids : 35kg

Niveau : 1

Expérience : 0

Classe : guerrier

Alignement : Loyal mauvais (0/0)         Réputation 0

Santé mentale : Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
Divinité : Baine

Gilde : aucune

Force : 11                                               Intelligence : 10

Dextérité : 9                                           Sagesse : 13

Constitution : 11                                     Charisme : 18

Compétences : Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 = 

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) =

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +0 (modif. DEX) = +0
• Escalade : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Intimidation : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
• Saut : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +0
Dons:

Langues:

Caractéristiques raciales:

Caractéristiques de classe : • Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier.

Jets de sauvegardes : • Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 0(Base)+0(modif.DEX) 0(divers)=+0
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0
