	Fiche de personnage de Xan dit « L’œil de Sang »
Race

Humain Damarien
Age

25 ans
Taille

1 m 78
Poids

70 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« Du rhum, des femmes, de la bière… Quelle était la suite déjà ?»

Alignement
Chaotique neutre (0/0)
Réputation

13
Santé mentale

Départ : 40 / Effectif : 40

Divinité
Aucune
Guilde
Le Cercle de L’Ouroboros
Force
16 (+3)
Intelligence
8 (-1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
16 (+3)
Charisme
8 (-1)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 = 

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) =

• Artisanat : 0 +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 0 +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 1 +2 (modif. DEX) = +3
• Escalade : 0 +3 (modif. FOR) = +3
• Intimidation : 1 -1 (modif. CHA) = +1
• Natation : 1 +3 (modif. FOR) = +4
• Saut : 1 +3 (modif. FOR) = +4

• Profession (Marin) : 4 +0 (modif. SAG) = +4
Dons
• Intrépide.

• Robustesse.

• Arme de prédilection. (Epée longue.)

Langues

Commune ; Calishite.

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.

• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : Nain
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2+3(modif.CON)+0(divers)=+5
• Réflexes : 0+2(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 0-1(modif.SAG) 0(divers)=-1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : +2 = +2

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : +1+3+1+1d20 (Epée longue, 1d8+3, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 13+5+3 (Dons Intrépide et Robustesse.) = 21
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

Zone 3 - Crâne : 19/12/15(Sd :10/Rs :25)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 5 Cou : 

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 15 – Epaule gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 7 – Bras droit : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 24 Poitrine D : 

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 25 Poitrine G : 

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 16 – Bras gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 8 – Coude droit : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 26-27 Flanc droit : 

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 28-29 Flanc G : 

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 17 – Coude gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 9 – Avant-bras droit : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 30 Bassin :

19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 20 – Cuisse gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 21 – Genou gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 13 – Jambe droite : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 22 – Jambe gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 14 – Pied droit : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 23 – Pied gauche : 19/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Inventaire
• Vêtements portés : Bottes de cuir souple (550g), Cape d’aventurier (1kg), 

• Arme : Epée longue. (2kg)

• Armure : Cottes de mailles. (Dex max : +2 ; 20kg ; CA : +5) Ecu en acier. (CA +2 ; 7.5kg) Gantelets. (1kg les deux.) Casque de fer simple.

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 2.25Kg). Contenu : Couverture épaisse. (1.5Kg) Havresac. (0.25kg) Ration de survie. (0.5kg)
Richesse
Trésor : 0PP, 1PO, 2PA, 0PC.  Poids : 0.03 kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 38kg, Charge intermédiaire entre 38 et 76.5Kg, Charge lourde entre 76.5 et 115Kg.

• Poids transporté : 34.25kg, sans sac : 32kg.

• Encombrement : Léger
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
De taille moyenne, Xan est plutôt bien bâti, sans être une montagne de muscles. Il porte des cheveux noirs , longs, pas vraiment coiffés, mais ornés de quelques tresses. Une barbe de trois jours est continuellement présente, donnant un air plus vieux à son visage juvénile. Il a la peau mat, résultat des années passées au bord de la mer. Il possède un œil gris acier, presque glacial, et un autre dont le blanc est rouge sang et la pupille d’un noir profond, et qui lui a valu le surnom de « Xan, l’œil de sang ». Généralement habillé d’un pantalon et d’une chemise noirs, il porte une vieille ceinture marron à la taille à laquelle est accrochée le fourreau de son épée longue. Une vieille paire de botte pour les pieds, et un chapeau tricorne sur la tête qu’il ne porte pas tout le temps, un foulard rouge qu’il porte en bandeau est placé de travers, de façon à cacher son œil gauche, et un long manteau noir délavé et usé sur les épaules, voici la panoplie complète de ce pirate. Ne reste que son armure qu’il ne met qu’en combat et qu’il laisse de coté quand il est sur bateau. Il la porte aussi lorsqu’il voyage sur terre, même s’il n’aime pas vraiment ça. Son bouclier, quant à lui, reste toujours à portée de sa main, comme sa lame, et lorsqu’il voyage par voie terrestre, il et accroché dans son dos.

Description psychologique   

Xan est un voleur, un menteur, un prétentieux, sûr de lui, mais pas un tueur. Il ne tue que par nécessité. Certains le considèreront comme lâche, pourtant, il ne quitte précipitamment que les batailles perdues d’avance. Pour celle où la plus infime des chances de gagner existe, il combat avec toute l’ardeur et toute la joie dont il est capable. La joie, car il aime les combats, même si c’est plus pour le sport qu’autre chose. Il éprouve une sorte de plaisir malsain en faisant peur aux badauds avec son œil gauche. A part ça, il capable de tout abandonner sans remords, si cela lui permet de garder une vie tranquille et la liberté. En gros, son idéal et de voguer en détroussant de temps en temps, combattant souvent, et s’amuser tout le temps. Etant un grand flemmard, on l’accepte généralement à bord d’un navire seulement pour ses compétences martiales. Le reste du temps, il le passe sur un hamac, de jour comme de nuit, et ne s’abritant que lorsqu’un le grain devient trop gros. 

Background
« Du rhum, des femmes, de la bière… 

-Xan ! Hé, Xan ! Bouge toi, bordel ! Ils sont à trois pas ! »

Le jeune homme rajusta son bandeau sur ses yeux, empêchant un rayon de soleil de venir troubler son repos. Il gratta d’un geste négligeant sa barbe de trois jours, faisant mine de chasser une mouche.

« Fous moi la paix, Jim ! Tu m’emmerdes, tu vois bien que je pionce !

-Mais ils sont là je te dis ! »

Xan se redressa brusquement sur son hamac, suspendu entre le mat et un des cordages du petit navire. Il redressa son bandeau de façon à ce qu’il ne couvre que l’œil gauche et jeta nu regard courroucé à son ami.

« Qui est là ?

-La marine, répondit l’autre en pointant son sabre vers le vaisseau de guerre flottant rapidement dans leur direction.

-Et merde… »

Il se passa les mains sur le visage, l’air las, et se leva rapidement.

« Tout ça pour une petite bande de voleurs comme nous… Peuvent pas s’acharner sur le Hollandais volant ? »

Le capitaine du navire de brigands des mers tentait une manœuvre désespéré de fuite. Il savait pertinemment qu’il n’avait aucune chance. Xan envoya son armure dans un sac, empoigné son épée longue et un bouclier, puis sauta dans un canot de sauvetage. Non pas que le combat l’effrayait. Au contraire, un brin vantard, il était persuadé que peu valaient son talent à l’épée. Cependant, il aimait mener une vie tranquille. C’était d’ailleurs ce qui lui avait fait choisir cette vie de pirate. Et il savait où allait son intérêt. Dans l’immédiat, c’était de ne pas se faire attraper. Certes, on le verrait fuir, mais qu’est-ce qu’un bandit isolé quand on attrape tout un équipage ? Mieux valait donc opérer un repli stratégique.

Une fois le canot à l’eau, il plongea depuis le bastingage et monta à bord. Saisissant les rames, il prit le plus d’avance qu’il pu sur non pas la marine, mais ses anciens camarades flibustiers. Dans la panique, aucun n’avait remarqué son départ. Maintenant, il était trop loin pour qu’on puisse lui tirer dessus, et eux trop près des militaires pour essayer de le rattraper. Un sourire aux lèvres, Xan se dirigeait, ramant d’une bonne cadence, vers la plage proche d’une île à priori petite se trouvant près de là.

« Du rhum, des femmes, de la bière… »

« Du rhum, du rhum, et puis encore du rhum… »

Le forban venait de terminer la dernière bouteille de… et bien de rhum, justement, qui se trouvait dans le compartiment de survie du canot. Il enfourna avec difficulté un bout de pain, avant de rire tout seul. Complètement ivre, il repensait au capitaine de son ancien navire en train de brandir le poing et hurlant :

« Je t’aurais Xan ! Tu me le payeras ! »

Lui avait répondu avec un signe de la main et un grand sourire. Il n’avait jamais aimé ce capitaine. Trop… sanguinaire au goût du marin. Pourtant, il commençait à se demander s’il n’avait pas fait une bêtise. Il se trouva que l’île sur laquelle il avait échoué était déserte. Alors, maintenant qu’il venait de terminer ses derniers vivres, il pensait avec envie au pain sec et à… non tout de même pas à l’eau, il ne faut pas exagérer. Enfin, il pensait avec envie au pain sec des prisons de la marine. Il finit par s’endormir en fredonnant.

« Du rhum, des femmes, de la bière… »

« Du rhum des femmes de la bière…

-Vous ne connaissez que ces paroles, pirate ?

-Non, gamin. C’est simplement celles que je préfère. Et maintenant, dépêche toi de lever ton arme, ou je t’embroche ! »

Xan leva son épée courte, un peu grande pour lui, du haut de ses dix ans. Elle correspondait à une épée longue un peu grande pour un adulte, en fait. Il s’était fabriqué un bouclier de bois, et tous les matins, en cachette de sa mère, il séchait l’école pour aller apprendre toute la journée durant, l’escrime avec un vieux pirate à la retraite… enfin vieux… Il devait avoir une cinquantaine d’année, tout au plus. Ce manège durait depuis deux ans, depuis qu’il était parti de Damarie pour venir vivre à Calimshan, et il commençait à se débrouiller avec son épée un peu trop grande.

L’enseignement du pirate dura encore six ans. A quatorze ans, alors que son corps commençait à se former et ses muscles à apparaître, il passa à l’épée longue. Lorsqu’il eut seize ans, le vieux passa l’arme à gauche, comme on dit. Un soir où il avait beaucoup bu, il s’était soudain figé, une main sur le cœur, et s’était effondré, raide mort. Le médecin avait diagnostiqué un arrêt du cœur. Attristé par cette mort, le jeune homme reprit son entraînement seul, dans les rues, se frottant aux pires détrousseurs qu’il pouvait trouver, et les détroussant ensuite lui-même. A dix-sept ans, il pu s’offrir une cotte de mailles. Il apprit à se battre avec des armures de toutes sortes tout en gardant son habileté habituelle à l’épée longue. 

Bien sûr, il ne pu jamais s’acheter une armure de plates, ou même un cilbanion. C’était bien trop cher pour lui. Mais à la nuit tombée, il parvenait à s’introduire silencieusement dans un bâtiment de la ville. Et il s’entraînait sur place. Il n’en vola jamais, pour la simple et bonne raison que passer un mur avec une dizaine de gardes aux trousses, c’était beaucoup plus simple sans un poids énorme sur le dos. Grâce à  ses entraînements, il se forgea rapidement une force et une constitution qui firent naturellement de lui un guerrier.

Lorsqu’il eut vingt ans, on voulut le forcer à trouver un métier. Lui-même n’ayant jamais supporté l’idée de faire ce qui ne lui plaisait pas, il se fit pirate et quitta Calimport. Depuis, il vécu d’équipage en équipage jusqu’à aujourd’hui.

« Hé ! Ho ! réveille toi, camarade !

-Du rhum… »

« Du rhum, des femmes, de la bière… 

-Arrête de fredonner ça ! Tu ne connais pas d’autres paroles ?

-Aucune autre capitaine, répondit Xan avec un sourire. Je vous remercie encore de m’avoir sauvé.

-Y’a pas de quoi. Cette île est une de nos étapes sur la route de Luskan. On te déposera là-bas.

-Luskan… C’est pas cette ville où les pirates sont les bienvenue ?

- Les bienvenues… disons qu’ils sont tolérés… Mais ne t’inquiète pas, aucun n’attaquera mon navire ou même ne montera jamais à bord. »

Un sourire cynique apparut sur les lèvres du flibustier, qui se tu, alors que son sauveur, reprenait la parole.

« Dis moi… moi et mes hommes, on se posait une question ?

-Oui ?

-Ce bandeau rouge en diagonale sur ton œil gauche… C’est pour quoi faire ? »

Machinalement, la main de Xan se posa sur ce fameux bandeau.  Un sourire sadique apparu sur son visage. Il se tourna vers le capitaine, vrillant son regard de son œil gris glacé.

« Vous voulez le savoir ?

-Tiens ! Pour sûr ! sinon, je ne poserai pas la question ! »

La main du jeune homme fit remonter lentement le bandeau. Son œil gauche était fermé. Il l’ouvrit lentement… et le marin curieux sursauta. Le blanc de l’œil était d’un rouge sang presque liquide. La pupille, quand à elle, était d’un noir profond, impénétrable. Cet œil plus que voyant contrastait étrangement avec le gris acier et discret du droit. Rajustant son bandeau sur son œil, Xan sourit au capitaine.

« Ma mère m’a toujours dit de ne jamais le montrer aux inconnus, alors je le cache. Mais comme vous m’avez sauvé, je peux bien vous le montrer.

-Ton ancien bateau a fait naufrage, et c’est pourquoi tu t’es retrouvé sur cette plage, n’est-ce pas ?

-C’est ça… »

Xan sourit devant l’air horrifié du capitaine. Comme beaucoup, il prenait son œil comme un présage du diable. Si son ancien navire avait coulé, c’était sa faute. Souriant, le jeune homme regardait la côte de Luskan s’approcher en même temps que les membres de l’équipage. Heureusement, il était bon nageur. Tandis qu’il se faisait empoigner, pour être jeté par dessus bord, il fredonnait en souriant :

« Du rhum, des femmes, de la bière… »

« Du rhum, des femmes, de la bière ! Cette ville, c’est le paradis ! »

Après avoir nagé plusieurs minutes, il avait atteint Luskan, la ville sombre du nord. Certes, il y faisait froid. Mais les jeunes femmes et les tavernes louches n’y manquaient pas ! Xan se sentait parfaitement bien ici. Grâce à quelques pièces d’or qui lui restaient, il avait loué une chambre, puis s’était offert à boire. Là, le jeune homme un brin vantard s’était attelé à séduire quelques demoiselles peu farouches en racontant monceaux d’histoires de piraterie. Il n’avait cependant pas prévu que même la milice puisse se trouver dans une auberge si mal fréquentée. Et ses histoires étaient des aveux en bonne et due forme. Il prit la fuite, courant dans les ruelles et parvint à semer une dizaine de gardes. Essoufflé, allongé sur le toit d’une bâtisse, il décida qu’il était plus sage de ne pas rester dans la ville. Il prit donc la direction du Sud. Prochaine étape, Padhiver, en espérant ne pas tomber sur des gardes faisant un excès de zèle.









