	Fiche de personnage de Arek
Race

Humain (Uthgart)
Age

25 ans
Taille

1,90 m
Poids

90 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
Chaotique Bon (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 50 / Effectif : 50
Divinité
Tempus
Guilde
Aucune
Force
16 (+3)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
14 (+2)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : 4+0+1(Racial) = 5
• Artisanat : 0(Degré)+0(Int)=+0
• Dressage : 1(Degré)+0(Cha)=+1
• Équitation : 3(Degré)+1(Dex)=+4
• Escalade : 2(Degré)+3(For)=+5
• Intimidation : 2(Degré)+0(Cha)=+2
• Natation : 3(Degré)+3(For)=+6
• Perception auditive : 3(Degré)+0(Sag)=+3
• Saut : 3(Degré)+3(For)=+6
• Survie : 3(Degré)+0(Sag)=+3
Dons
• Arme de prédilection : épée à deux mains
•Rages supplémentaires : deux utilisations quotidiennes supplémentaires du pouvoir de rage de berserker.
Langues

Commun, nain
Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

Illettrisme. 
Rage de berserker (Ext). 1/jour
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+1+0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+0+0(divers)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 1+(bonus divers)= +1
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+3+1+1d20 (épée à deux mains, (P1d10/M2d6)+3, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+1(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)
• Dés de vie : D12 ; Points de vie : 14 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 14/11/13(Sd :3/Rs :15)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)
Zone 6 – Epaule droite : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 7 – Bras droit : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 25 Poitrine G : 

15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 16 – Bras gauche : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 20 – Cuisse gauche : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 22 – Jambe gauche : 15/11/14
(Sd :10/Rs :20)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Inventaire
• Vêtements portés : (bottes de peau, 0,5Kg). Poids total 0,5 Kg.
• Arme : épée à deux mains, Poids 4Kg.

• Armure : d’écailles (Bonus de Dex max. : +3; Malus d’armure : -4; VD : 9m; Poids total : 15Kg), cervelière simple en cuir clouté (bonus de dex max +8, malus d’armure 0, poids total 0,5kg).

• Sac à dos en cuir bouilli (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 7,5Kg). Contenu : outre de peau (5kg), couverture épaisse (1,5kg).
Richesse
Trésor : 1PP, 7PO, 7PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces 15 x 0,01kg = 0,15 kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 38kg, Charge intermédiaire entre 38-76,5Kg, Charge lourde entre 76,5-115Kg.

• Poids transporté : 27,65kg, sans sac : 20,15kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Description psychologique

Background
Je me nomme AREK, je suis né dans la contrée du Val Bise dans un clan barbare. Comme tout ceux de ma race je suis grand, aux cheveux noirs de jais, ma musculature est bien dessiné et mon corps présente les marques de mes nombreux combats. Mon père était forgeron et aussi un guerrier hors paire, quand à ma mère elle était aussi douce que mon peuple puisse l'être. Mon enfance aurait pu être des plus dorée, mais quelque jour après mon passage à l'age adulte mon village fut attaqué par un clan ennemi. Au cour de cette bataille j'ai tout perdu, ma famille et mon clan. Mais mon ennemi aussi subit de lourde perte car ma fureur au combat et mon épée à deux mains, le dernier cadeau de mon père, semèrent la mort dans les rangs ennemis. Lorsque j'ai repris connaissance, j’étais allongé sur une paillasse derrière des barreaux. J'étais devenus un esclave et je n'étais qu'un gladiateur afin de satisfaire leurs envies de sang. Je ne dois mon salut qu'a une attaque d'un autre clan, chose qui me permit de tuer mon gardien et de m'enfuir avec mon épée à deux mains. Depuis je loue mes services comme mercenaire, mais comme mon père me l'a appris je ne me bat que pour sauvegarder ma vie ou pour une cause qui me parait juste.










