	Fiche de personnage de Belgos Dalaèl
Race

Demi elfe
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Age

29 ans
Taille

1,55 m
Poids

56 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
Fidèle à mes origines; Fraternel avec mes amis, 

impitoyable avec mes ennemis.
Alignement
Loyal bon (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 65 / Effectif : 65
Divinité
Mailikki
Guilde
Aucune
Force
10 (+0)
Intelligence
17 (+3)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
13 (+1)
Constitution
16 (+3)
Charisme
6 (-2)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (6+3) = 9
• Artisanat : 0(Degré)+3(Int) = +3 

• Concentration : 0(Degré)+3(Con) = +3 

• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré)+3(Int) = +3
• Connaissances (géographie) : 0(Degré)+3(Int) = +3
• Connaissances (nature) : 0(Degré)+3(Int) = +3
• Déplacement silencieux : 0(Degré)+0(Dex) = +0
• Détection : 0(Degré)+1(Sag) = +1
• Discrétion : 0(Degré)+0(Dex) = +0
• Dressage : 0(Degré)-2(Cha) = -2
• Équitation : 0(Degré)+0(Dex) = +0
• Escalade : 0(Degré)+0(For) = +0
• Fouille : 0(Degré)+3(Int) = +3
• Maîtrise des cordes : 0(Degré)+0(Dex) = +0
• Natation : 0(Degré)+0(For) = +0
• Perception auditive : 0(Degré)+1(Sag) = +1
• Premiers secours : 0(Degré)+1(Sag) = +1
• Profession : 0(Degré)+1(Sag) = +1
• Saut : 0(Degré)+0(For) = +0
• Survie : 0(Degré)+1(Sag) = +1
Dons
• Attaques en finesse
Langues

 Commun, Elfique, Nain, Orque et Gobelin
Caractéristiques Raciales
• les demi-elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.
• Vision nocturne. Les demi-elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.
• Bonus racial de +1 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive.
• Bonus racial de +2 aux tests de Diplomatie et Renseignements. 
• Langues connues d’office : Commun, Elfe et Région natale. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides)..
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un demi-elfe multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures : Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères. 
• Empathie sauvage (Ext). 
• Ennemis jurés (Ext). Humanoïde (gobelinoïdes)
• Pistage.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+3(modif.CON)+0(divers)=+5
• Réflexes : 2(Base)+0(modif.DEX)+ 0(divers)=+2
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG)+ 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 0+(bonus divers)= +0
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+0+(bonus divers)+1d20 (épée longue, 1d8+0, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1+0+(bonus divers)+1d20 (dague, 1d4+0, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+0+(bonus divers)+1d20 (Arc long, 1d8, x3, 30m)
• Dés de vie : 1d8 ; Points de vie : 11 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 14/14/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage :

14/14/10 (Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 5 Cou : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 7 – Bras droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 24 Poitrine D : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 25 Poitrine G : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 16 – Bras gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 8 – Coude droit : 14/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 26-27 Flanc droit : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15))
Zone 28-29 Flanc G : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 17 – Coude gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 9 – Avant-bras droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 30 Bassin :

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 10 – Main droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 20 – Cuisse gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 19 – Main gauche : 14/14/10
(Sd :2/Rs :15)
Zone 12 – Genou droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 21 – Genou gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 13 – Jambe droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 22 – Jambe gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 14 – Pied droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 23 – Pied gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)
Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : Heaume de milicien : 1.5kg, carquois à flèche : 0.5kg ; Gantelets : 1 kg ; Bracelet d’archer : 0kg Bottes de cuirs cloutés : 0.75kg, cape : 1kg. 1 havresac (0.250kg) 1 ceinturon.
• Armes : Epée : 2kg; dague : 0.5kg ; 40 flèches : 2kg ; arc : 1kg

• Armure : armure d’écaille : 15k (Armure : intermédiaire

Bonus d’armure/bouclier : +4, Bonus de DEX max : +3, Malus d’armure aux tests : -4, Risque d’échec des sorts profanes : 25%

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).
Richesse
Trésor : 14PP, 9PO, 0PA, 0PC.  Poids : 0.230kg (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 17.5kg, Charge intermédiaire entre 17.5Kg et 33kg, Charge lourde entre 33 et 50Kg.

• Poids transporté : 22kg, sans sac : 22kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd : Intermédiaire
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
La peau pâle, des cheveux blonds presque blancs, des yeux vert émeraude pailletés d’or. Une cicatrice longue de 10 cm à l’avant bras droit. (Souvenir d’une estafilade orque), trois anneaux de platine à l’oreille droite
Description psychologique

Loyal envers son peuple et fidèle en amitié, curieux de tout et ouvert aux autres peuples dits civilisés. Il hait par-dessus tout toutes les races gobelinoïdes..
Background
Je me nomme Belgos Dalaèl, je suis né dans la forêt de Shimilsta qui borde les Monts Flocons connue aussi sous le nom de la Forêt des Ombres. Demi-Elfe par mon père, mon double héritage a parfois été pesant et ce, jusqu’au jour où j'ai décidé de parcourir les Royaumes afin de vivre des aventures épiques


An cours de l'année 1361, année de la Vierge, Shimilsta a fait face à une invasion de Gobelins aidés par leurs alliés humains, nos terres étaient menacées et nous avons frôlés l’extermination mais nous avons résister et combattus avec une détermination sans faille, nos forces dirigées par le prince Elbereth et les humains Cadderly et Danica ont repoussées des forces dix fois supérieure

C’est à cette époque que ma mère a disparue. Elle se nomme Kathian, et si j’utilise le présent et non le passé, c’est que nous ne savons pas ce qu’elle est devenue. 

Bien des années avant ma naissance, un groupe d’aventuriers de passage à l’Edifiante Bibliothèque a voulu s’aventurer dans nos forêts à la recherche de nos sanctuaires pour les piller. Cela malgré les avertissements de leur guide, une aventurière originaire du Cormyr, il s’agissait de ma mère.

Elle a refusé de violer nos sanctuaires et elle s’est vu obligée de tuer le chef du groupe mais ses sbires allaient la trucider, c’est à ce moment qu’un groupe de forestiers elfes guidé par mon père, Alateh Dalaèl, fit irruption et  lui prêta main forte. Je crois que c’est à l’issu des combats qu’il tomba éperdument amoureux d’elle.

Mon père était devenu veuf quelques années plus tôt et comme beaucoup d’elfes, il a été séduit par l’impétuosité de ma mère, un trait de caractère si propre aux humains…il se sont mariés l’année qui suivait et ce malgré les protestation véhémentes de ses fils nés d’un précédent mariage mais par contre avec la bénédiction de ses filles. Je me suis toujours demandé pourquoi….

Au moment de l’attaque de Shimilsta, elle se trouvait à l’Est des Mont-Flocons avec un groupe de nos forestiers. D’après quelques survivants, il y a eut de violents combats avec des Gobelins commandés par des humains. On n’a pas retrouvé son corps et je crois que c’est cela qui est le pire. Mon père en est profondément affecté et au fil du temps ma présence lui rappelait trop ma mère. Je ne lui reproche rien,  il était temps pour moi de m’aventurer hors de chez moi. Au moment de partir, mon père me confia que ma mère possédait encore de la famille dans le Cormyr et  dans l’un des nombreux vals, sans doute que mes pas me conduiraient au moins une fois là-bas. 

J'avais déjà quitté Shimilsta pour les villes humaines de Carradoon ou encore Riatavin mais jamais plus loin. Cette époque était révolue. Désormais j'arpente les Royaumes, curieux de tout, attendant de me joindre à quelques groupes d'aventuriers.

Et si un jour les Dieux acceptent d’être cléments avec moi et me permettent de connaître le sort de ma mère, c’est mon plus cher désir.









