	Fiche de personnage de Nécomus

Race

Demi-Elfe de la Lune

Age

27 ans
Taille

1.61 m
Poids

56 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Roublard
« J’ai sur le dos un sac que je voudrai remplir, et dans son fourreau une dague qu’il me faut rougir. »

Alignement
Chaotique Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 60 / Effectif : 60

Divinité
Erevan Ilesere
Guilde
aucune
Force
8 (-1)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
17 (+3)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
12 (+1)
Charisme
11 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (8+1) = 36

• Acrobaties : (3)+(3)=6
• Artisanat :(0)+(1) =1
• Bluff : (2)+(0)=2
• Connaissances (folklore local) : (0)+(1)=1
• Contrefaçon: (0)+(1)=1
• Crochetage : (3)+(3)=6
• Décryptage : (0)+(1)=1

• Déguisement : (0)+(0)=0
• Déplacement Silencieux : (2)+(3)=5
• Détection : (4)+(1)=5
• Diplomatie: (2)+(0)=2
• Discrétion : (3)+(3)=6
• Equilibre : (0)+(3)=3
• Escalade : (0)+(-1)=-1
• Escamotage : (3)+(3)=6
• Estimation :(1)+(1)=2

• Evasion :(3)+(4)=6
• Fouille :(1)+(1)=2
• Intimidation :(0)+(0)=0
• Maîtrise des cordes :(0)+(3)=3
• Natation:(0)+(-1)=-1
• Perception Auditive : (1)+(1)=2
• Profession (n'importe): (0)+(1)=1
• Psychologie : (0)+(1)=1
• Renseignement : (2)+(0)=2
• Représentation : (0)+(0)=0
• Saut : (2)+(-1)=1

• Désamorçage/ Sabotage : (4)+(1)=5
• Utilisation d'objets magiques :(0)+(0)=0
Dons
• Esquive

• Immunité au sommeil

• Vision nocturne
Langues

Commun, Elfique, Sylvestre

Caractéristiques Raciales
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil (+2 en jet de sauvegarde)
• Vision nocturne
• Bonus racial de +1 aux tests de Détection (Fouille et Perception auditive)
• Bonus racial de +2 aux tests de Diplomatie et Renseignements
• Classe de prédilection
Caractéristiques 

de

Classe

• Attaque sournoise (+1d6)
• Recherche des pièges
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0+1=1

• Réflexes :2+3=5

• Volonté : 0+1=1

Caractéristiques en Combat

• Initiative :3+(bonus divers)= +(total)

• BBA : +(mettre la base selon la classe)

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0-1+(bonus divers)+1d20 (Dague coup de poing, 1d4-1, 20 x3)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+4+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 7 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : -     Bandeau (Poids négligeable)

· Armure matelassée (5kg)

· Bottes de cuir souple (0.5kg)
· Gants de cuir clouté (0.25kg)
· Total (5.75kg)
• Arme : Dague coup-de-poing 

• Armure : Armure matelassée (Bonus de Dex max. : +8; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 5Kg).

• Sac (Poids à vide : 0.25Kg, Poids actuel : 12.825Kg). 

Contenu : 

· Outils de cambrioleur (0.025kg)

· Paillasse (2.5kg)
· Flasque d'acide ( 0.25kg )
· Allume-feu ( négligeable)
· Tente (10 Kg)
· Diamant coupe-verre (0.05kg)
Richesse
Trésor : 1PP, 6PO, 3PA, 0PC.  Poids : 0.1kg (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 13kg, Charge intermédiaire entre 26.5Kg, Charge lourde entre 40Kg.

• Poids transporté : 18.575kg, sans sac : 5.75kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Le physique de Nécromus est banal pour un Demis-Elfe. Peau claire, cheveux clairs aux reflets bleu, corpulence moyenne. Il est le propriétaire d'un doux visage aux trais fins paré de superbes yeux bleu scintillants. 

Influencé et imprégné des cultures Elfiques de par sa mère, il aime se vêtir de couleurs vives, ce qui est peu commun pour un roublard, mais ses activités lui suggère une magnifique armure de cuir noire ainsi qu'une cagoule sombre afin de se faufiler dans l'obscurité.
Description psychologique

Nécromus est un roublard qui aime les blagues en tout genre, c’est un farceur et un fourbe. Il est aussi un peu égoïste sur les bords et aime accumuler les richesse en tout genres, tel que des objets rare même s’il ne peut équiper ceux-ci.

Background
Nécromus est un Demi-Elfe roublard né de père humain et de mère Elfe de la lune. Farceur né, il est devenue roublard à force d'expérience et après, il faut le préciser, de nombreux séjours en prison. Sa discrétion et sa détermination lui a toujours servit, surtout lorsqu'il s’agissait de s'enfuire devant les gardes et de crocheter sa cellule. Insaisissable par nature, il se fond à merveille dans la foule. Nécromus préfère observer avant d'agir pour frapper au moment opportun mais cela ne l'empêche pas quelques fois, lorsque les conditions s'y prêtent, d'agir sous le coup d'une quelconque émotion. Il aime la solitude mais pas trop car la compagnie de quelques compagnons le rassure lors de ses aventures.










