	Fiche de personnage de Drank-Hun

Race

Demi-Orque

Avatar
Age

22 ans
Taille

1.79 m
Poids

136  kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
« Qui s’y frotte, s’y perce…. »

Alignement
(Chaotique Bon) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 40 / Effectif : 40

Divinité
(Luthic)
Guilde
aucune
Force
18 (+4)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
8 (-1)
Constitution
14 (+2)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Barbare : (4+modificateur d’intelligence)X4=16

• Artisanat : 0(degrés) + 0(Int) = +0
• Dressage : 2(degrés) + 1(Cha) = +3
• Équitation : 0(degrés) - 2(Dex) = -2
• Escalade : 4(degrés) + 4(For) = +7
• Intimidation : 3(degrés) + 1(Cha) = +3

• Natation : 3(degrés) + 4(For) = +6
• Perception auditive : 0(degrés) - 1(Sag) = -1
• Saut : 4(degrés) + 4(For) = +7
• Survie : 0(degrés) - 1(Sag) = -1
Dons
• Rage destructive

Langues

Commun, orque.

Caractéristiques Raciales
• +2 en Force, –2 en Intelligence, –2 en Charisme.

• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les demi-orques n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.

• Vision dans le noir. Orques et demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n’en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.

• Sang orque. Les demi-orques sont considérés comme des orques à part entière pour tous les effets liés à la race. Les demi-orques sont aussi vulnérables aux attaques qui ciblent les orques que leurs ancêtres, et ils peuvent utiliser les objets magiques réservés aux orques.

• Langues. D’office : commun et orque. Supplémentaires : abyssal, draconien, géant, gnoll et gobelin.

• Classe de prédilection. Barbare. La classe de barbare d’un demi-orque multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.

Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde

• Illettrisme
• Rage de berserker (Ext). 1 / par jour
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+3(modif.CON)+0(divers)=+5
• Réflexes : 0(Base)-2(modif.DEX) 0(divers)=-2
• Volonté : 0(Base)-1(modif.SAG) 0(divers)=1
Caractéristiques en Combat

 • Initiative : -2+(bonus divers)= -2

• BBA : +1

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+5+(bonus divers)+1d20 (Fléau d’arme lourd, 1d10+7, 19-20 x2)

• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 15
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
12/8/12
Inventaire
• Fléau d’arme lourd   (Poids : 5kg)

• Heaume de milicien (poids : 1.5kg)

• armure d’écaille (poids 15kg)
Richesse
Trésor : 2PP, 0PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 25kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 21.5kg, sans sac : 21.5kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
(dans le BG)

Description psychologique

Drank-Hun est très dur et a un sang froid hors du commun, il est très épatant aussi de voir qu’il n a pas de pitié pour son adversaire….Tout cela est sans doute dut au manque maternelle et a avoir été élevé dans une tribu guérrière, hormis ca, il est mentalement très stable et il peut etre tres gentil même si des fois….un manque de reflexion et d intelligence dans ses mots se fait ressentir

Background
Drank-Hun est originaire de Chavyondat, une ville située dans le Sud-est de Faerun, il est né il y a 22 ans. Il a été élevé par une tribut Barbare apres la mort de ses parents lorsqu'il était jeune. 
Il est un Demi-orque de taille moyenne, il n'est pas d'une très forte corpulence, il a le visage tres marqué et a une très vilaine cicatrice au niveau de la joue gauche, celle-ci date de son premier véritable combat à l'age de 15 ans. Ses maitres avait ce jour la décider qu'il lui fallait passer une épreuve pour continuer ses enseignement de barbares, il dut donc ce jour la tuer un loups dans un caverne non loin de sa tribu....

*Ce jour la, Drank Hun se leva très tot, la missions était clair : tué ce maudit loups qui s'était installé dans la région, arme aux poings il marcha une petite heure avant d'atteindre finalement la caverne que ses maitres lui avait désigné. Le silence reignait, tandis qu'il avançais lentement l'arme a la main, il s'approchait tout doucement de la caverne quand il entendu un rugissement. Son sang ne fit qu'un tour, le loup se faisais sentir derrière lui, il n’osait plus bouger, la situation était très tendu....Drank tournait le dos a un ennemi en garde pouvant bondir comme un guépard avec l'agilité d'un singe et la puissance d un ours. la seconde parut une éternité pour drank avant que le loups ne lance la charge...Le demi-orque concentra tout ses sens...

"Argh....." 

Drank su éviter avec une agilité de survie le loup en charge qui lui avait sauté dessus. mais la griffe de l'animal avait déchiré la joue de Drank qui saignait en abondance...a ce moment là, la haine du jeune orque se déploya en lui, ses veines devenait froides comme la glace. Armé de sa hache, il bondit sur l'animal qui laissa échapper un cri strident qui resonna loin dans la grotte avant de rendre un dernier souffle...Comme ses maîtres lui avait demandé Drank découpa la tête du loups et la mis ans le sac qui lui avait été confié...après avoir fait un collier avec une lanière de cuir et une des griffes du loups, Drank rentra auprès de ses maîtres qui un peu étonné de la rapide réussite de l’orque décidèrent de terminer son entraînement.*


Les barbares lui enseignèrent l'art de la bataille et le courage des plus vaillant de la tribu, après 10 ans d'entraînement acharné, Drank-Hun décida qu'il devait quitter sa tribu barbare pour allez a l'aventure et parcourir le monde a la recherche de trésors, de richesse et de culture. Ses maîtres lui accordèrent cette demande décidant qu'il avait fini son entraînement, Cette nuit la...sac a dos en peau de Basilics sur le dos, épée dans le fourreau, déterminé comme un orque, il partait a l'aventure.....après une très longue route épuisante il franchi la porte grinçante de la taverne des royaumes oublié, il semble fatigué...

"tavernier, donnez moi une de ces fameuse bière naine, je pense que je vais predre un bon lit pour quelques jours ici, si il y a possibilité!!!










