	Fiche de personnage de Hedden

Race

Humain Chondathien
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Age

25 ans
Taille

1,80 m
Poids

78 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
« Que je trépasse si je faiblis ! »

Alignement
Loyal Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 40 / Effectif : 40

Divinité
Gwaeron Bourrasque
Guilde
Aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
8 (-1)
Constitution
14 (+2)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (6+1+1(racial)) = 8 // 32 
• Artisanat : 0(Degré)+1(Int) = +1 

• Concentration : 1(Degré)+2(Con) = +3
• Connaissances (exploration souterraine) : 1(Degré)+1(Int) = +2
• Connaissances (géographie) : 1(Degré)+1(Int) = +2
• Connaissances (nature) : 1(Degré)+1(Int) = +2
• Déplacement silencieux : 1(Degré)+2(Dex) = +3
• Détection : 4(Degré)-1(Sag) = +3
• Discrétion : 4(Degré)+2(Dex) = +6
• Dressage : 0(Degré)+0(Cha) = +0
• Équitation : 0(Degré)+2(Dex) = +2
• Escalade : 3(Degré)+2(For) = +5
• Fouille : 0(Degré)+1(Int) = +1
• Maîtrise des cordes : 2(Degré)+2(Dex) = +4
• Natation : 1(Degré)+2(For) = +3
• Perception auditive : 3(Degré)-1(Sag) =+2
• Premiers secours : 4(Degré)-1(Sag) =+ 3
• Profession : 0(Degré)-1(Sag) = -1
• Saut : 2(Degré)+2(For) = +4

• Survie : 4(Degré)-1(Sag) = +3
Dons
• Réflexes surhumains

• Attaque en puissance

Langues

 Commun, Illuskien, Halfelin

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.

Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures : Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères. 

• Empathie sauvage (Ext). 
• Ennemis jurés (Gnome).
• Pistage.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 2(Base)+2(modif.DEX)+ 0(divers)=+4
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG)+ 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2+(bonus divers)= +2

• BBA : +1

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+1+(bonus divers)+1d20 (épée longue, 1d8+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1+1+(bonus divers)+1d20 (dague, 1d4+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+2+1(bonus divers)+1d20 (Arc long, 1d6-1d8, x3, 30m)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+2+(bonus divers)+1d20 (dague, 1d3-1d4,19-20 x2, 3m)

• Dés de vie : 1d8 ; Points de vie : 10 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

18/12/15

Zone 3 - Crâne : 17/12/15(Sd :20/Rs :50)

Zone 4 - Visage : 12/12/10(Sd :10/Rs :25)

Zone 6 – Epaule droite : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 5 Cou :

17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 15 – Epaule gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 7 – Bras droit : 17/12/15

(Sd :10/Rs :25)
Zone 24 Poitrine D :

17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 25 Poitrine G :

17/12/15

(Sd :10/Rs :25)
Zone 16 – Bras gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 8 – Coude droit : 17/12/15

(Sd :10/Rs :25)
Zone 26-27 Flanc droit :

17/12/15

(Sd :10/Rs :25)
Zone 28-29 Flanc G :

17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 17 – Coude gauche : 17/12/15
((Sd :10/Rs :25)
Zone 9 – Avant-bras droit : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 30 Bassin :

17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 18/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :10/Rs :25)
Zone 11 – Cuisse droite : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 20 – Cuisse gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :10/Rs :25)
Zone 12 – Genou droit : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 21 – Genou gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 13 – Jambe droite : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 22 – Jambe gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 14 – Pied droit : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Zone 23 – Pied gauche : 17/12/15
(Sd :10/Rs :25)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : 1 Tenue de voyage : 2,5Kg, Gants de cuir 0,1 KG, Ceinturon 0Kg, Bottes de cuir clouté 0,75 Kg , Sacoche de ceinture 0,5Kg

• Arme, Poids en Kg : Epée longue, 2kg ; Dague 0.5kg

• Armure : Cote de mailles (Bonus d’armure : +5 ; Bonus Dex.max :+2, malus : -5, 20kg)

Rondache en acier (Bonus de bouclier: +1 ; Bonus dex.max:0, malus: -1, 3kg)
Cervelière simple en acier (Bonus dex.max :7, malus : 0, 1kg)

• Sac (Poids à vide 0Kg:, Poids actuel : 38,64Kg). 

Contenu : Bourse en cuir, 4XAllume feu, Briquet à amadou (0kg), Corde de chanvre (5kg), 10XRations de survies (5kg)
Richesse
Trésor : 0PP, 23PO, 0PA, 0PC.  Poids : (0,09Kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 87,5Kg.

• Poids transporté : 38,64kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Intermédiaire

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Hedden mesure 1m80 pour 78kkgs. Il est de bonne constitution et musclé. Son corps est recouvert de cicatrices, ses mains sont plus grande qu’elles ne devraient l’être. Des cheveux blonds et longs tombent sur ses épaules, il les attache souvent, ou fait de petites tresses. Un regard perçant formé par ses deux yeux bleus dont plus d’une fois il a failli perdre l’usage.

Description psychologique

Hedden est un pur rôdeur. Il préfère vivre en forêt qu’en ville, connaît mille secrets de la nature et est un parfait chasseur. Il est loyal, courageux, prêt à mourir à chaque instant. Il n’a pas véritablement de but dans la vie si ce n’est un jour arrêter de bouger et fonder une famille mais l’aventure et l’action sont ce qu’il préfère toujours.

Né dans la région d'Altumbel, Hedden était prédestiné à devenir marchand comme son père. Ce dernier tenait une boutique spécialisé dans la vente d'objets venus de contrées exotiques.
Mais Hedden préférait partir en foret, découvrir la nature, plutot que de vendre des biens dans un magasin de quelques mètres carrés.
Il a toujours fallu de l'espace et aussi de l'aventure.
A l'age de seize ans alors qu'il était formé à l'art de l'épée par un maître lame du nom d'Anair, Hedden quitta la région d'Altumbel pour découvrir d'autres régions. Il comptait gagner sa vie en rendant des services aux gens allant du simple accompagnement de marchandises en trajet ou pourquoi pas à la défense de personnes ou bien encore des missions plus périeuses.
Cela fait désormais douze ans qu'Hedden parcoure le monde des royaumes oubliés.









