	Fiche de personnage de Wolfgar
Race

Humain Illuskien
Avatar
Age

29 ans
Taille

1,76 m
Poids

72 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
« Lorsque la réalité se dresse contre nous, la force du mal d'hier atténue celle du mal d'aujourd'hui.»

Alignement
Neutre bon (0/0)
Réputation

0
Santé mentale
Départ : 60 / Effectif : 60
Divinité
Mailikki
Guilde
Aucune
Force
12 (+1)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
12 (±1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (6+2+1(racial)) = 9
• Artisanat : 0(Degré)+2(Int) = +2 

• Concentration : 0(Degré)+0(Con) = +0 

• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré)+2(Int) = +2
• Connaissances (géographie) : 0(Degré)+2(Int) = +2
• Connaissances (nature) : 3(Degré)+2(Int) = +5
• Déplacement silencieux : 4(Degré)+2(Dex) = +6
• Détection : 4(Degré)+1(Sag) = +5
• Discrétion : 4(Degré)+2(Dex) = +6
• Dressage : 2(Degré)+0(Cha) = +2
• Équitation : 0(Degré)+2(Dex) = +2
• Escalade : 1(Degré)+1(For) = +2
• Fouille : 4(Degré)+2(Int) = +6
• Maîtrise des cordes : 1(Degré)+2(Dex) = +3
• Natation : 1(Degré)+1(For) = +2
• Perception auditive : 4(Degré)+1(Sag) = +5
• Premiers secours : 3(Degré)+1(Sag) = +4
• Profession : 0(Degré)+1(Sag) = +1
• Saut : 1(Degré)+1(For) = +2
• Survie : 4(Degré)+1(Sag) = +5
Dons
• Arme de prédilection (Arc)

• Tir à bout portant
Langues

 Commun, Illuskien, Gnome, et Elfique
Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures : Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères. 
• Empathie sauvage (Ext). 
• Ennemis jurés (Orc).
• Pistage.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 2(Base)+2(modif.DEX)+ 0(divers)=+4
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG)+ 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2+(bonus divers)= +2
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1+1+(bonus divers)+1d20 (épée longue, 1d6-1d8+1, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1+1+(bonus divers)+1d20 (dague, 1d3-1d4+1, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1+2+1(bonus divers)+1d20 (Arc long, 1d6-1d8, x3, 30m)
• Jet d’Attaque à distance1 : 1+2+(bonus divers)+1d20 (dague, 1d3-1d4,19-20 x2, 3m)

• Dés de vie : 1d8 ; Points de vie : 8 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 14/12/12(Sd :2/Rs :10)

Zone 4 - Visage : 12/12/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 5 Cou :

12/12/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 7 – Bras droit : 12/12/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D :

14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 25 Poitrine G :

14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 16 – Bras gauche : 12/12/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 26-27 Flanc droit :

14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 28-29 Flanc G :

14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 17 – Coude gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 9 – Avant-bras droit : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 30 Bassin :

14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 10 – Main droite : 12/12/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 20 – Cuisse gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 19 – Main gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 12 – Genou droit : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 21 – Genou gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 13 – Jambe droite : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 22 – Jambe gauche : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 14 – Pied droit : 14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Zone 23 – Pied gauche : 
14/12/12
(Sd :2/Rs :10)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)
Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.
Bracelet d’archer, 0 kg
Bottes de cuir souple, 0,5 kg
Cape d’aventurier, 1 kg

Cagoule, 0,1 kg

Ceinturon, 0 kg
• Arme, Poids en Kg.

Arc long, 1,5 kg

Epée longue, 2 kg

3 Dagues, 1,5 kg
• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg).

Armure de cuir (Bonus d’armure : +2; Bonus de Dex max. : +6; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 7,5 Kg).

Cervelière simple en cuir (Bonus de Dex max. : +8; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0,5 Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet (Poids en Kg).

Carquois à flèches, Poids à vide : 0,5 Kg, Poids actuel : 1,5 Kg. Contenu : 20 Flèches (1 Kg)

Bourse en cuir, Poids à vide : 0 Kg, Poids actuel : 0.22 Kg. Contenu : 
Silex et Amorce ( 0 Kg)

22 pièces (0,22 kg)
Outre de peau, Poids à vide : 1 Kg, Poids actuel : 5 Kg. Contenu : 
4 litre d’eau ( 4 Kg)
Havresac, Poids à vide : 0,25 Kg, Poids actuel : 3,35 Kg. Contenu : 
Onguent de soin (0,1 kg)

Couverture épaisse (1,5 kg)

3 Rations de survie (1.5 kg)

Richesse
Trésor : 9PP, 5PO, 2PA, 6PC.  Poids : (22 x 0,01kg) = 0,22 kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 25 kg, Charge intermédiaire entre 0 25-50Kg, Charge lourde entre 50-75 Kg.

• Poids transporté : 24.67 kg, sans sac : 14.6 kg.

• Encombrement : Léger 

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
De taille et de corpulence moyenne, Wolfgar passe relativement inaperçu parmi ses congénères.
Il à les cheveux blond porté long et les yeux vert.

Description psychologique

Eternel optimiste, Wolfgar est plutôt sociable même s’il ne parle pas énormément.
Il aime par-dessus tous être en forêt et se sent en harmonie avec la nature.










