	Rovar Mekator

Race

Elfe des bois
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Age

122 ans (née 1250 c.Vaux)
Taille

1,62 m
Poids

54 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Rôdeur
« Ro’vara en merka’taure »

Alignement
Chaotique Bon 

(0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 60 / Effectif : 60

Divinité
Solonor Thelandira
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
8 (-1)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (6+modif.INT)
• Connaissance(Nature) : 2(Degré)-1(modif. d’intelligence)=+1

• Déplacement Silencieux : 3(Degré)+4(modif. de dextérité)=+7

• Détection : 2(Degré)+1(modif. de sagesse)+2(Racial)=+5

• Discrétion : 3(Degré)+4(modif. de dextérité)=+7
• Dressage : 2(Degré)+0(modif. de charisme)=+2

• Équitation : 2(Degré)+4(modif. de dextérité)=+6

• Escalade : 2(Degré)+2(modif. de force)=+4
• Fouille : 2(Degré)-1(modif. d’intelligence )+2(Racial)=+3
• Perception auditive : 2(Degré)+1(modif. de sagesse)+2(Racial) =+5
Dons
• Science de l’initiative +4 au jet d'initiative

• 

• 

•
Langues

Commun, Elfique

Caractéristiques Raciales
• Immunité au sommeil

• Bonus +2 contre les enchantements

• Vision nocturne

• Maniement des armes épée longue, rapière, arc long et arc court

• Sens aiguiser (+2 détection, fouille et percep. auditive) Fouille automatique
Caractéristiques 

de

Classe

• Ennemi juré (Orque)
• 
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 2(Base)+4(modif.DEX)+0(divers)=+6
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG)+0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2(modif.DEX)+4(bonus divers)= +6

• BBA : +1

• Jet d’Attaque au corps à corps : 4 +1d20 (Épée longue, 1d6+2, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque à distance : 5+1d20 (Arc court composite, 1d6, x3, 21m)

• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 8 

Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 14/14/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage :

14/14/10 (Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 5 Cou : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 7 – Bras droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 24 Poitrine D : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 25 Poitrine G : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 16 – Bras gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 8 – Coude droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 26-27 Flanc droit : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15))
Zone 28-29 Flanc G : 

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 17 – Coude gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 9 – Avant-bras droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 30 Bassin :

17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 10 – Main droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 20 – Cuisse gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 19 – Main gauche : 14/14/10
(Sd :2/Rs :15)
Zone 12 – Genou droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 21 – Genou gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 13 – Jambe droite : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 22 – Jambe gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 14 – Pied droit : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Zone 23 – Pied gauche : 17/14/13
(Sd :2/Rs :15)
Sorts

Inventaire
• Épée longue, 2 Kg.

• Arc court composite, 1 Kg.

• Flèche de maître.

• Bottes de peau, 0,5 Kg.

• Armure de peau (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -3; VD : 9m; Poids total : 12,5Kg).
Richesse
Trésor : 6PP, 7PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 25kg, Charge intermédiaire entre 25-50Kg, Charge lourde entre 50-75Kg.

• Poids transporté : 16.13kg, sans sac : 16,13kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Rovar est grand, musclé et à le port fier et hautain des jeunes elfes sur d’eux. Ses longs cheveux bruns sont tressés et décoré de pierre percée et de bille de bois. Sa peau, déjà foncée, à une teinte cuivrer du au longue journée au soleil. Son regard vert feuille brille d’un éclat permanent, d’un colère sourde. Il porte toujours des vêtements simple faite de fibre végétal et teinte en vert ou brun.
Description psychologique

Bien que les elfes sont généralement optimiste, Rovar est totalement désillusionner. La perte de sa mère lui à fait perdre tous ses repères. La colère rend la distinction entre le bien et le mal de plus en plus dur pour lui. Il voue une haine éternelle aux bûcherons sans scrupules.
Background
Rovar naquit au matin de la fête de l’HerbeVerte en l’année du Crane Levé(1250). Sa mère, Sillathe Méliamne était une elfe des bois, venant de la Haute-Forêt, qui voyageait le long de la cote des épées. Elle rencontra le père de Rovar dans la forêt du Téthyr. Une passions d’un soir entre une elfe des bois et un elfe sauvage. Sillathe décida de s’établir à l’Est des Piquétoiles où elle accoucha. Le jeune elfe grandi en apprennant à connaître et aimer la nature sauvage qui l’entourait. Vers l’age de 80 printemps, sa mère commença à l’amener avec elle dans ses excursions contre les bûcherons et les orques. La tragédies le frappa durant la deuxième dizaine d’Eleint de l’année de la Couronne(1351). Lors du expédition visant a repousser des bûcherons humains et demi-orques venant de Riatavin, Sillathe tomba dans un embuscade. Ses actions contre les bûcherons Tethyriens avait été entendue en haut lieux. Deux mages calimshite accompagnés de mercenaires déguiser bûcherons lui tombèrent dessus, la faisant prisonnière. Rovar qui avait entrepris de contourner leur camps assista à toute la scène. Elle fut battue, torturée et violée. Se sachant impuissant face au meurtrier de sa mère, il fuit au plus profond de la Wealdath, dans la forêt couvrant la péninsule à l’ouest. Il vécue ainsi en ermite durant vingt ans, ne côtoyant que des animaux sauvage, des nymphes et des pixies. Ce n’est quand 1370 qu’il quitta la pénisule suite à des rumeurs d’agitation d’humanoïdes dans les Piquétoile.









