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Halflin Sagespectre
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Age

23 ans
Taille

87 cm
Poids

16 kg
Niveau
1

Expérience
0

Classe
Roublard
« A vaincre sans péril on triomphe sans gloire. »

Alignement
Chaotique neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 30/ Effectif : 30

Divinité
Mask
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
20 (+5)
Sagesse
6 (-2)
Constitution
10 (+0)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (8+0)

• Acrobaties : 4(Degré)+5(Dex)=+9

• Bluff : 4(Degré)+1(Cha)=+5

• Crochetage : 4(Degré)+5(Dex)=+9

• Déguisement : 4(Degré)+1(Cha)=+5

• Déplacement Silencieux : 4(Degré)+5(Dex)+2(Racial)=+11

• Discrétion : 4(Degré)+5(Dex)+4(Taille)=+13

• Escamotage : 4(Degré)+5(Dex)+2(Don)=+11

• Escalade : 0(Degré)+2(For)+2(Racial)=+4
• Fouille : 4(Degré)+0(Int)=+4

• Maîtrise des cordes : 0(Degré)+5(Dex)+2(Donl)=+7

• Perception auditive : 0(Degré)-2(Sag)+2(Racial)=+0

• Saut : 0(Degré)+2(For)+2(Racial)=+4

Dons
 • Doigts de fée (+2 Maitrise des cordes/ +2 Escamotage)

Langues

Commun, halfline, shaaran
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dextérité, –2 en Force.
• Petite taille. 
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres.
• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.
• Parler sans faire de bruit (Sur) : contrairement aux autres espèces de sa race, un halfelin sagespectre est capable de communiquer par télépathie avec toute créature située dans un rayon de 6 mètres, comme s'il lui adressait la parole. L' halflin ne peut écouter et s'entretenir qu'avec une personne à la fois, et il doit partager une langue commune avec la personne à laquelle il s'adresse par ce moyen télépathique, sans quoi la communication échoue
• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur (qui vient s’ajouter au bonus de +1 mentionné ci-dessus).
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.
• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.
• Langues. D’office : commune, halfeline et région natale. Supplémentaires : chondathan, elfe, shaaran, sylvestre.
• Classe de prédilection. Roublard

Caractéristiques 

de

Classe

• Attaque sournoise (+1d6)

• Recherche des pièges

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+0
• Réflexes : 2(Base)+5(modif.DEX) 0(divers)=+7
• Volonté : 0(Base)-2(modif.SAG) 0(divers)=-2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 5+(bonus divers)= +5

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0+2+1(Taille)+1d20 (Epée courte (P), 1d4+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 0+2+1(Taille)+1d20 (Dague (P), 1d3+2, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+5++1(Taille)+1d20 (Arbalète légère (P), 1d6, 19-20 x2, 24m)

• Jet d’Attaque à distance2 : 0+5+1(Taille)+1(Racial)+1d20 (Dague, 1d3+2, 19-20 x2, 3m 

• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 6 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris

Normal :

15/15/10
Zone 3 - Crâne : 15/15/10
 (Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 15/15/10
 (Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

18/15/13
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

18/15/13
 (Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

18/15/13
 (Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

18/15/13
 (Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

18/15/13
 (Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 18/15/13
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

                18/15/13
 (Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 15/15/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 15/15/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche :        18/15/13
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 15/15/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche :

15/15/10
(Sd :0/Rs :00)
Inventaire
• Vêtements portés : Tenue de voyage. 1.25 Kg,  médaillon, (voir background)

• Armes : épée courte : 0.5 Kg, 2 dagues, 0.5kg

• Armure : Armure de cuir cloutée (Bonus de CA : +1 ; Bonus max : +5 ;  Bonus d’armure :+3 ; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids total : 5Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 11.75Kg). Contenu : Outil de cambrioleur (0.5 Kg) ; 5 ration de survie (2.5kg) ; Petit miroir en acier (0.25 kg), grappin (2kg) ; corde en soie (2.5kg) , arbalète légère : 3kg, 20 carreaux 1kg
Richesse
Trésor : 2PP, 40PO, 5PA, 0PC.  Poids : 0.47 (nb de pièces x 0,01kg)

Charge

• Poids transportable : Charge légère 21, 75kg, Charge intermédiaire entre 43, 5Kg, Charge lourde entre 65, 5Kg.
• Poids transporté : 21kg, sans sac : 9.25kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Petit homme, il possède les cheveux à la long comme tous les halflins. Yeux bleu, exceptionnels et assez surprenants, ils ne sont pas si magnifique que certain le prétende. Il est assez musclé et très vif. Il ne tient pas trop en place
Description psychologique

Plein de joie de vivre il est en quête de voyages, d'aventures. Le bien, le mal  sont trop abstrait pour lui lorsque cela se mêle aux humains. Il vit et désire vivre pleinement. Donc en courant plein de risques... :D 

Assez insouciants, certains le qualifieraient même de succidaire.

Background
"Svent, drôle de nom pour drôle d'halflin....."

**************************************************

Il vit le jour en quelques lieux de la Luiren, dans la forêt des forêts: Lluirbois. Ces parents étaient de voyages dans la région, ils souhaitaient que Svent, ou plutôt Sylvain tel ils le nommèrent, voit le jour dans le meilleur des lieux des Royaumes. Il fit ses premiers pas également là bas, au milieu de ces terres ou les gens passaient, venaient et partaient. Telle était la coutume de la grandeur d'esprit des petits hommes. Eux cependant, ils s'étaient installé sur une jolie zone herbée. Beaufilage Herbegrise,le père de Sylvain, avait lui même construit de ses propres mains leur maison. Celle-ci s'était améliorée au fil des ages pour devenir une charmante petite demeure.

Dés son enfance Sylvain se montra débrouillard, en effet même si il n'avait que 8 ou 10 ans, il désirait déjà participé aux Grands Jeux Halins alors que les participants étaient bien plus âgés et talentueux que lui même. Les années passèrent dans ce ptit bout rempli de bonheur et Sylvain grandit. Rêvant que d'une seule chose, participer aux Jeux, il travaillait durement sa condition physique. Mais plus que tout, il entraînait son agilité, qui possédait on eu dit une affinité elfe. Tel, il pouvait rivalisé avec les champions du village. Il était si rapide et agile, d'où certains le nommaient le "farfadet des bois". A 16 ans, il participa ainsi à son premier "Grands Jeux", et lorsqu'il termina troisième, il s'en réjouit pleinement. Il n'était pas très doué pour certaines épreuves comme la course à la belette. 

Tout laissait prévoir qu'il allait devenir soit un futur champion de ces jeux comme Jil la terreur des renards, soit un bon petit halflin qui vivrait dans ses champs et, comme son père, aurait une parfaite petite famille. Les halflines étaient même plutôt mignonnes dans la région.... Une parfaite vie.

Malheureusement lors de ces 18 ans, son père laissa une bonne partie de lui s'en aller se reposer. Ils étaient parties chassés, tout les deux. Tout se déroulait pour le mieux. "Ouai un lapin de plus, si ça continue ainsi on pourra inviter les Fildoux ce soir" prononça le jeune homme plein d'entrain. Leur chasse durait parce que Sylvain voulait à tout prix avoir assez de lapin pour inviter ces voisins chez lui. Surtout leur jeune fille, à vrai dire. Soudain, un sanglier surgit....tout s'enchaîna très vite. Beaufilage après avoir bien blessé la bête, s'était fait gravement endommagé les cuisses et le flanc gauche de son buste. L'animal dans une furie furieuse se déchaînait et tenta de tuer d'un coup de défense le pauvre Sylvain. Les gestes du jeune halflin étaient guidés par Tempus lui même ou peut être quelqu'un d'autre qui se dévoilera bien plus tard. Un bond, un coup...... la mort était passée.
Le couteau de chasse avait perforé la chair de l'animal en plein sur son visage. Il avait été achevé sur le coup. Débuta la véritable vie de Sylvain, il savait qu'en ce jour, la bête avait été achevé violemment voir sauvagement mais surtout qu'au moment de l'impact, il avait sentit un bonheur immense en lui .Triompher de la vie de la puissance de cette bête, l'avait rempli d'une joie sans limites. 

Il stabilisa l'effet de son père tant bien que mal. Et après l'avoir emballé dans la fourrure de l'animal, il brûla toute la nourriture, qu'il ne pouvait transporté. Il la sacrifiait aux dieux qui les avaient sauvés. Revenu au village avec son père, celui ci échappa à la mort de très peu. Il avait néanmoins perdu l'usage de ces jambes, mais sa gaîté de vie s'en trouva augmentée. Il avait survécu voilà le principal. Leur vie se modifia quelques peu, la mère de Sylvain continua leur potager, et vendit les champs, et Beaufilage apprit le métier de tanneur avec un ancien du village. Tout s'arrangeait finalement. 

Mais pour une quelconque autre raison Sylvain se sentait plus à sa place. Ses proches l'avaient perçu très vite, et un jour son père, la personne la plus proche de lui, lui conseilla de partir. Il connaissait cette envie infatigable de voyager, de bouger, de vivre...Les halflins pouvaient se montrer ainsi, et Sylvain avait perçu son envie d'agir, de triompher, de se montrer puissant lorsqu'il avait achevé la sombre bête. 

Il attendit que son père devienne un tanneur aux revenus convenables, permettant à sa femme et lui de vivre, avant de quitter les terres. Le coeur en paix face à ses tendre parents, il quitta les terres halflins à l'age de 21 ans et six jours : le lendemain de la fête d'Herbeverte.

Il remonta à chien jusqu'à Chavyondat, là il vécut pendant bien 15 mois. De petits travails à petits boulots, il survécut et maîtrisa bientôt parfaitement l'art de la rue. Il dû voler de temps en temps mais cela ne le gênait guère. Tout appartient à la Terre, il suffit de se servir. De plus, seul en une grande ville certains états d'âmes partirent assez vite. Quand on ne mange pas pendant trois jours, on ne cherche plus à savoir si la personne que l'on vole le mérite ou pas. Telle était la vie. Les Halflins de Luiren lui manquèrent souvent, et les humains le lassèrent. Ils pullulaient un peu trop à son goût. Raison de plus pour pas hésiter à les voler, c'est pas quelques piécettes (voir de nombreuses) qui les empêchent de se développer. Autant se servir. Cela ne l'empêchas de se faire de nombreux amis parmi cette race. A l'age de 22 ans, quelques mois et jours, il prit le bateau et commença un nouvel envol. 

Il connaissait les rudiments pour survivre, maintenant il pouvait aller où bon lui plaisait. Un peu triste de quitter ses amis, ils se promirent de se retrouver un jour, dans le champ des voleurs au pire.

Ainsi son long périple commença et n'était pas près de se terminer.

*********************************************

"Hey toi là bas qu'est ce que tu fais" prononça un homme vêtu de mailles et armé d'une lance. 
Une ombre venait d'être repéré dans le noir. Elle n'eut même pas le temps de réagir, le garde gisait au sol. L'elfe releva sa capuche.

"Toujours aussi rapide Svent. Merci mais sa vie ne tenait qu'à une dague." Il souleva sa manche bouffante et une fine lame apparut.
L'halfin, qui avait assassiné l'homme en moins de temps que de l'arsenic, sourit:

"Tes frères ont été d'excellents maîtres"
Il posa sa main sur sa poitrine, là où devait reposer un médaillon...Un fin médaillon en mithril: une pièce en mithril, une monnaie elfe. Un cadeau pas de grande valeur mais cher à son coeur....

(J'espère que je peux l'avoir, enlevez moi 2 po voir un peu plus si vous voulez, c'est le prix d'une pièce en mithril: 500g or=> 50po, 500g mithral=> 100 po d'où 1 pièce de mithril (ou mithral)=> 2 po. D'après Draconomicon)









