	Fiche de personnage de Myrael Lamesombre

Race

Humain d’Eauprofond
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Age

24 ans
Taille

1.60 M
Poids

72 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barde
« non mais de quoi parlez-vous il fait très beau, c’est juste qu’il pleut. »

Alignement
Neutre Bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 50 / Effectif : 50

Divinité
Milil
Guilde
Aucune
Force
10 (+0)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
10 (+0)
Charisme
18 (+4)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (6+2) = 8
• Déguisement : 4(Degré)+4(Cha)=8
• Diplomatie : 4(Degré)+4(Cha)=8
• Artisanat (à définir) : 4(Degré)+2(Int)=6
• Représentation : 2(Degré)+4(Cha)=6

• Concentration : 4(Degré)+0(Con)=4
• Bluff : 4(Degré)+4(Cha)=8
• Connaissance (à définir) : 4(Degré)+2(Int)=6
• Décryptage : 4(Degré)+2(Int)=6
Dons
• Artiste
Langues

Commun, Draconien, Elfique

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques

de

Classe

• Musique Bardique

• Savoir Bardique

• Contre-chant

• Fascination
• Inspiration vaillante +1
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base) +0(modif.CON) +0(divers)=+0
• Réflexes : 2(Base) +0(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 2(Base) +0(modif.SAG) 0(divers)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 0 + (bonus divers)= +0

• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+ (modif.FOR) + (bonus divers) +1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+ (modif.FOR) + (bonus divers) +1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+ (modif.DEX) + (bonus divers) +1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+ (modif.DEX) + (bonus divers) +1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+ (modif.DEX) + (bonus divers) +1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : 1d6 ; Points de vie : 6
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 10/10/10

(SD : 0/Rs : 0)
Zone 4 - Visage : 10/10/10

(Sd : 0/Rs : 0)

Zone 6 – Epaule droite : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 5 Cou :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 15 – Epaule gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 7 – Bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 25 Poitrine G :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 16 – Bras gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 26-27 Flanc droit :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 28-29 Flanc G :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 30 Bassin :

10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 11 – Cuisse droite : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 13 – Jambe droite : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 22 – Jambe gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd : 0/Rs : 00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (2/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (4/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus :
 - Détection magique
 - Lecture de la magie 

 - Lumières dansantes

 - Manipulation à distance

Sorts mémorisés :

 - lumières Dansantes

 - Manipulation à distance

Inventaire
• Vêtements portés : Tenue d'explorateur, 4Kg. Poids total en Kg.

• Sac Poids à vide : 250g, Poids actuel : 2.75Kg. Contenu : 5 x Ration : 2.5Kg

 - Paillasse

 - Yarting

 - Bourse en cuir

 - Bottes de cuir souple

 - Cape d'Aventurier
Richesse
Trésor : 7PP, 9PO, 4PA, 9PC.  Poids : 0.29kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 11.04kg, sans sac : 8kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Porte toujours sa tenu d’explorateur qu’il a fait teindre pour donné un peu de gaîté a cette tenu qui est disons le très brun.  Il a les cheveux brun foncé cour.  Il a une stature plutôt normale si on regarde juste pour la force physique mais si on le regarde pour la beauté il détonne du reste de la foule de par sa grande beauté et sont dialecte distingué ou non on pourrait plus dire qu’il a un franc parlé propre.  Il porte toujours un havresac en bandouiller pour pouvoir atteindre ses vivre facilement il a une bourse au fon de sont sac.  Il a aussi une paillasse qu’il a attaché sous sont sac pour ne pas avoir a toujours l’avoir sur soi et finalement il porte toujours sa cape dur ses épaule une très classique cape d’aventurier.

Description psychologique

Il est un être sympathique avec qui il fait bon voyagé si vous aimez bien écouté de la musique au coin d’un feu ou bien écouté le récit d’un héros et de ses aventures ou tout simplement discuté de chose et d’autre.  Myrael est un jeune homme brillant qui n’inspire qu’a faire de nouvelle connaissance et tissé des liens d’amitiés.  Mais attention il y a certaine chose qu’il ne vaut mien pas parlé avec lui comme de sa marque qu’il a dans le dos dé que quelqu’un lui en parle il change d’attitude il devient un peu plus renfermé pour le reste de la journée et rare sont les fois ou il est resté renfermé sur lui même plus d’une journée.  Sont passé est une chose dont il n’aime pas parler beaucoup il aime mieux regarder vers le future et se dit que le passé est bien ou il est c’est à dire derrière lui. Il aime bien discuter avec les dame mais pas les dragué il est beaucoup trop gêné pour sa, ce qu’il aime aussi c’est faire la fête avec des amis et faire de la musique. Il n’aime pas les gens qui m’attraite les autre juste sous prétexte qu’ils sont plus fort physiquement que tout le monde il préfère dire que les tyrans de ce genre ne sont que des brute en mais d’affection, il déteste aussi tout ce que l’on pourrait qualifier de mal ou de vile.  Sont but est d’amener la joue dans les cœurs de tous avec ses musique porteuse de message de joie et de bonheur mais sont rêve ultime c’est de devenir l’un des fameux ménestrels.

Background
Quand j’étais jeune je traînais un peut partout dans les rues d’Eauprofond et je fessais rire les gens avec mes blagues et mes scènes comique. Mais ce n’est que plus tard que je découvris le plaisir de raconté des histoires au gens qui passais par les tavernes de mon quartier, enfaîte tout commença lorsqu’un barde vint à l’auberge du coin je l’ai écouté, j’aurais d’ailleurs pu l’écouté pendant des jours sans cligné ou détourné les yeux, et je suis resté sous le charme. Le lendemain de bonheurs je sortie de chez moi avec mon baluchon qui se constituais a l’époque de 2 pantalon 2 chemise et une petite couverte pour les nuits froide. Je couru a l’auberge du coin pour apprendre que la barde venais de partir et qu’il prenait le route du commerce pour se dirigé vers les portes de Baldur. Connaissant la ville comme ma poche je me dirigeai donc vers la porte du sud le plus vite possible pour essayer de le rattrapé. Mais je n’y parvins pas je demandai donc a un garde si il l’avais vue passé et il m’on dit : « oui il y a une demi-heure mais que ce n’étais pas une vie pour un petit bougre comme toi ». Comme si je faisais demi tour je fit quelque pas et je me retourna brusquement et couru a toute jambe j’entendit un des garde partir a mes trousse et au bout de 2 minutes abandonna je continua 1 ou 2 minutes pour être sure de le semé et je ralentit au bout de quelque heure de marche rapide je le vit a l’horizon je le reconnu a la grande plume qu’il portais fièrement a sont chapeau je m’approcha silencieusement mais il du m’entendre puisque alors que j’étais encor a plusieurs mètres de lui il me lança une miche de pain et me fit signe d’approché. Au moment ou je me trouvai à ses coté il me regarda et me dit tout simplement « Salut moi c’est Nathaniel mais tout le monde m’appelle Nathaniel le chatoyant » et moi de lui répondre « Salut moi c’est Myrael mais tout le monde m’appelle morveux mais pour toi sa vas être Myrael ». Il éclata de rire et me sera la main et nous continuâmes le chemin vers les portes de Baldur ou nous avions fait un spectacle duo concocté sur la route. Mais des choses terrible sont arrivé et le reste est même mystérieux pour moi j’ai du occulté ce mois de ma vie pour pouvoir vivre heureux, la seule chose que je me souviens c’est les hurlements et le sang de quelqu’un, et me voilà au porte d’une taverne ou je vais commencer mon premier spectacle solo depuis cette événement.









