	Fiche de personnage de Tor’han

Race

Halfelin Pied-Léger
Age

27 ans
Taille

0.98 m
Poids

17 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Roublard
« Shhhhutt……si vous me dites ce que je veux savoir, ça ne sera pas long…. . »

Alignement
Neutre Mauvais (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 30 / Effectif : 30

Divinité
(mettre le nom du dieu)
Guilde
aucune
Force
11 (+0)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
6 (-2)
Constitution
8 (-1)
Charisme
15 (+2)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (8+2) = 10

• Bluff : 4(Degré)+2(Cha)=+6

• Crochetage : 3(Degré)+4(Dex)=+0

• Déplacement silencieux: 4(Degré)+4(Dex)+2(Racial)=+10

• Désamorçage/Sabotage : 1(Degré)+2(Int)=+3

• Détection : 4(Degré)-2(Sag)=+2

• Diplomatie : 2(Degré)-2(Cha)=+0

• Discrétion : 4(Degré)+4(Dex)+2(Racial)+4(Taille)=+14

• Equilibre : 2(Degré)+4(Dex)=+6

• Escalade : 2(Degré)+0(For)+2(Racial)=+4

• Escamotage : 1(Degré)+4(Dex)=+5

• Intimidation : 1(Degré)+2(Cha)=+3

• Perception auditive : 2(Degré)-2(Sag)+2(Racial)=+2

• Saut : 2(Degré)+0(For)+2(Racial)=+4

• Utilisation d’objets magiques : 2(Degré)+2(Cha)=+4

Dons
• Tir à bout portant

Langues

Halfelin, Elfique, Gnome

Caractéristiques Raciales
•  +2 en Dextérité, –2 en Force.
• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres.
• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.
• Bonus racial de +1 à tous les jets de sauvegarde.
• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur (qui vient s’ajouter au bonus de +1 mentionné ci-dessus).
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.
• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.
• Langues. D’office : commune, halfeline, région natale. Supplémentaires : chenssentan, chondathan, damarien, elfe , gobeline, illuskan, nains.
• Classe de prédilection. Roublard. La classe de roublard d’un halfelin multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le roublard est formé au maniement de toutes les armes courantes, ainsi que celui de l’arbalète de poing, l’arc court (normal et composite), l’épée courte, la matraque et la rapière. Il est également formé au port des armures légères mais pas au maniement des boucliers.

• Attaque Sournoise (+1d6)

• Recherche de pièges

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)-1(modif.CON)+1(divers)=+0
• Réflexes : 2(Base)+4(modif.DEX)+1(divers)=+7
• Volonté : 0(Base)-2(modif.SAG)+1(divers)=-1 (0 contre la terreur)

Caractéristiques en Combat

• Initiative : 4+(bonus divers)= +4

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0+0-4(Maniement)+1d20 (Kukri, (P)1d3+0, 18-20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+4+1(Racial)+1d20 (Fronde de guerre halfeline, 1d4, x4, 15m)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+4+(bonus divers)+1d20 (Arbalète lourde, 1d8, 19-20 x2, 36m)

• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 5 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 15/15/15(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 15/15/15(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 5 Cou : 

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 15 – Epaule gauche : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 7 – Bras droit : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 24 Poitrine D : 

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 25 Poitrine G : 

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 16 – Bras gauche : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 8 – Coude droit : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 26-27 Flanc droit : 

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 28-29 Flanc G : 

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 17 – Coude gauche : 16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 9 – Avant-bras droit : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

16/15/16
(Sd :1/Rs :5)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 11 – Cuisse droite : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 20 – Cuisse gauche : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 19 – Main gauche : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 12 – Genou droit : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 21 – Genou gauche : 15/15/15
(Sd :0/Rs :0)
Zone 13 – Jambe droite : 15/15/15
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 15/15/15
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 15/15/15
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 15/15/15

(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : cape de daim (1.5kg), cagoule (0.1kg), bottes de cuir clouté (0.75kg), gants de cuir clouté (0.5kg), Bourse en cuir

• Fronde de guerre halfelin (500g), Kukri (1kg), arbalète lourde (2kg)

• Armure : matelassée, légère (Bonus de CA : +1 ; Bonus de Dex max. : +8; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 5Kg).

• Sacoche de ceinture (Poids à vide : 0.5Kg, Poids actuel : 2.25Kg). Contenu : Billes (10)

 • Carquois à carreaux (0.5kg poids actuel : 0.5kg) contenu : Carreaux (20)

Richesse
Trésor : 0PP, 3PO, 3PA, 3PC.  Poids : 0.09kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère 19kg, Charge intermédiaire entre 19/38Kg, Charge lourde entre 38/57.5Kg.

• Poids transporté : 0kg, sans sac : 12.35kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Tor’han est, comme tout Halfelin, beacoup plus petit qu’un humain. Ajouté à cela le fait qu’il porte toujours sa cape et capuchon noirs et il devient rapidement invisible dans l’ombre. A ce jour, personne ne connaît son visage.

Description psychologique

Afin de découvrir qui il est, Tor’han a d’abord du s’accepter en temps que tueur. Ainsi, il est prêt à tout pour avoir des informations sur son passé. D’un tempérament d’un calme effrayant, Tor’han parle rarement. Il n’aime pas agir avec d’autres personnes mais il sait que c’est le seul moyen de gagner en réputation et donc en apprendre davantage sur lui-même.

Background
L’aube se couchait sur les Plaines. Calmer, cultivateur de province, rangeait ses outils et rentrait son bétail. Alors qu’il atteignait la clôture de son champ, un cri retentit. Ou plutôt une sorte de pleur. Calmer, fatigué et en sueur, n’y prêta guère attention et continua son chemin. Calmer était un homme maigre, et, chose étonnante, assez fort pour continuer à travailler la terre. Homme pauvre, il était veuf depuis plus de dix ans et ne vivait littéralement plus que dans son champs. Il s’habillait de vêtements déchirés et sales, n’ayant pas assez d’argent en cette époque pour les laver au savon et se laver lui-même. Une dizaine de mètres plus loin, portant quelques outils à sa grange, il entendît à nouveau les pleurs, qui ressemblaient à ceux d’un bébé. Intrigué, il s’avança vers les buissons d’où provenaient les pleurs. Le sentier sur lequel il marchait contournait une petite colline qui surplombait les champs. Calmer, intrigué, déposa ses outils au sol et commença à pénétrer dans les buissons.

Les pleurs étaient plus forts que jamais et, enfin, Calmer découvrit, en écartant un buisson, une petite boule de laine bleue nuit. De ses mains d’agriculteur âgé il prit la boule et enleva la laine qui se trouvait sur le visage du bébé. Il s’arrêta de pleurer et Calmer pu voir qu’il s’agissait d’un petit garçon. Lui qui avait eu trois enfants morts nés de sa femme, il pu remarquer que ce bébé était beaucoup plus petit que la normale. Il ne devait peser que cinq cent grammes et tenait dans la paume de sa main. Il était étonné de voir à quel point un bébé si petit pouvait crier aussi fort. Comme il s’était arrêté de pleurer, Colmar trouvait cette petite boule de chair si mignonne qu’il ne pu faire autre chose que de vouloir l’élever. Enfin il avait une raison de vivre, un héritier à qui léguer son champs et ses vaches, sa grange et sa toute petite maison. Colmar était, à cet instant, l’homme le plus heureux du monde, et un large sourire, comme il n’en avait plus eu depuis plusieurs années, coupait son visage. Il l’emmena chez lui, presque en courant, oubliant ses outils. Arrivé dans sa modeste demeure, il lui ôta la couverture de laine qui l’entourait et remarqua à son poignet une chaîne avec une gourmette presque aussi grande que lui et sur laquelle il y avait écrit ce qui allait devenir l’unique identité, le seul passé et la seule raison de vivre de ce petit être : Tor’Han. Calmer remarqua également qu’il avait un point noir sur le bras gauche, à hauteur du coude.

Pendant douze ans, Tor’Han et son père adoptif vécurent sous le même toit, pauvre mais heureux. Pendant douze ans, Calmer vécut la plus belle période de sa vie. Tout le monde dans le village les connaissaient, Calmer était réputé pour sa bonne humeur, tandis que Tor’Han l’était pour sa gentillesse et sa serviabilité. Il ne s’était jamais mis en colère et aidait quiconque en avait besoin. Pendant douze ans, le point noir de son coude gauche s’était étiré avec sa peau et formait à présent une ligne qui s’étendait de son épaule à la base de son poignet,  des marques étranges s’inscrivaient parfois sur son bras, dans une langue inconnue de tous dans le village. Ceci avait intrigué les habitants, mais voyant que Tor’Han était des plus gentils, tous se disaient qu’il devait être dans la nature des Halfelin que d’avoir un sang magique qui provoquait cet effet.

Pour l’anniversaire de ses douze ans, ou plus précisément pour l’anniversaire des douze ans de son sauvetage par Colmar, son père lui offrit une dague gravée et sertie d’une pierre bleue.

Colmar avait du économiser pendant plus de deux ans pour lui faire le plus beau cadeau qu’il ne pourrai jamais offrir. La dague n’était pas très bien aiguisée, il s’agissait plus d’un objet de décoration que d’une véritable arme. Tor’Han la prit dans ses mains, émerveillé, ayant vécu dans la misère toute son enfance, il n’avait jamais vu de si bel objet. Tandis qu’il la regardait et la maniait entre ses mains avec une grande délicatesse comme un enfant qui découvre pour la première fois un objet nouveau, bouche-bée.

Soudain, une lueur rouge étincela dans ses yeux, des inscriptions comme il n’en avait jamais vu apparurent sur son bras. Colmar n’y prêta guère attention et ne remarque pas non plus la faible lueur rouge de ses yeux. Il souriait, content que ce cadeau, si cher pour lui, plaise à son fils. Heureux comme au premier jour de sa découverte de Tor’Han, il fermait les yeux comme Tor’Han regardait la dague, cette fois avec plus d’avidité dans le regard, désirant plus qu’un simple objet de décoration, désirant pouvoir se servir de l’arme, désirant pouvoir tuer avec cette arme. Colmar souriait et savourait ce moment de bonheur, son large sourire aux lèvres, et, comme il souriait, il ne sentit pas la dague tout de suite, ce n’est que lorsque Tor’Han l’enfonça pour la troisième ou quatrième fois, avec une rapidité effrayante, qu’il sentit la douleur , faible mais présente. Tor’Han le tenait par l’épaule, et le déposa à terre délicatement, et lui glissa à l’oreille …Merci papa. Ces mots retentirent dans la tête de Colmar et il sourit, pour la dernière fois de sa vie, il sourit, heureux, n’ayant pas réalisé ce qui venait de ce passer. Tor’Han avait enfoncé la dague douze fois dans le corps de son père et termina dans sa tête par un treizième. Comme poussé par une force qu’il ne contrôlait pas, Tor’Han venait d’assassiner son père dans ce moment de bonheur, par des coups que Colmar n’avait même pas senti. Le soir même il parti de la région, la dague dans la poche, le gilet de son père sur son dos, la capuche sur la tête,  ce qui empêchait quiconque de voir son visage. Il n’avait jamais réellement cherché à savoir d’où il venait et qui il était. Mais ce soir, sur les chemins, il se promit de découvrir les réponses à ces questions.

Tor’Han l’Assassin était né, le village fut, quelque temps après, trouvé désert, les habitants morts, tous égorgés. Tor’Han vends ses services mais ne se montre jamais à visage découvert. Les seules personnes ayant vu son visage ont toutes péri…










