	Fiche de personnage de Lucius

Race

Humain Chondathien
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Age

26 ans
Taille

1, 82 m
Poids

78 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Prêtre

Alignement
Loyal Neutre (0/50)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 80 / Effectif : 80

Divinité
Tyr

Guilde
Aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
8 (-1)
Sagesse
16 (+3)
Constitution
14 (+2)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : 2(classe)+0(Int)+1(racial) =3

Degrés de maitrise maximum : 4/2

• Art de la magie (cc) :+2                   =2(Degré)+0(int)
• Concentration (cc) :+6                     =2(Degré)+2(con)+2(don)
• Connaissance Religions (cc) : +2     =2(Degré)+0(int)

• Détection (hc) : +7                           =2(Degré)+3(sag)+2(don)

• Perception Auditive (cc) : +7           =2(Degré)+3(sag)+2(don)

Dons
•Discipline (p24 Ros) : +1 Volonté ; 2 Concentration

• Vigilance (p102 Manuel joueur) : +2 Détection et perception Auditive

Langues

 Chondathan

Caractéristiques Raciales
• taille M, aucun malus ni bonus.

• VD au sol de base : 9 Mètres

• 1 don supplémentaire (utilisé)

• 4 points de compétences au niveau 1 (utilisé)

Caractéristiques 

de

Classe

• formation armures (toutes) et boucliers (sauf pavois), et armes courantes.

• repousser et détruire les morts vivants (3x/jour)

• transformation spontané en sort de soin 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : +4     =2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)

• Réflexes : -1     =(Base)-1(modif.DEX)+0(divers)

• Volonté : +6     =2(Base)+3(modif.SAG)+1(don)

Caractéristiques en Combat

• Initiative : -1(dex)+0=-1
• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1d20+2(for)+1(prédilection)

  (épée longue, 1d8+2, 19/20x2)

• Jet d’Attaque à distance2 : 1d20-1(dex)

  (Arbalète légère, 1d8, 19/20x2, 24M)

• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 10 

Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 15/9/15(Sd :10/Rs :20)

Zone 4 - Visage : 9/9/9(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 15/9/15
(Sd :10/Rs :20
Zone 5 Cou : 

15/9/15 (Sd :10/Rs :20
Zone 15 – Epaule gauche : 15/9/15
(Sd :10/Rs :20
Zone 7 – Bras droit : 15/9/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

15/9/15 (Sd :10/Rs :20
Zone 25 Poitrine G : 

15/9/15 (Sd :10/Rs :20
Zone 16 – Bras gauche : 15/9/15
(Sd :10/Rs :20
Zone 8 – Coude droit : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

15/9/15 (Sd :10/Rs :20
Zone 28-29 Flanc G : 

15/9/15 (Sd :10/Rs :20
Zone 17 – Coude gauche :

 9/9/9

 (Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 9/9/9
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

15/9/15
(Sd :10/Rs :20
Zone 18 – Avant-bras gauche 9/9/9 (Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 9/9/9 (Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 9/9/9
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Domaine :

-Guerre : don maniement arme de guerre (épée longue), don arme de prédilection (épée longue)

-Jugement : 1/jour, si blessé contre attaque, maximum de dégâts si attaque réussie

Sort de domaine : Bouclier de la foi (jugement)

Sort :

Niveau 0 (3/jour) [DD=13] Niveau 1 (2/jour) [DD=14]

Inventaire
• Vêtements portés : tenue de voyage (2,5kg) Bottes, haut-de-chausse en laine, solide ceinturon, chemise, manteau à capuche.

• Epée longue (2kg); Arbalète légère (2kg); carquois 20 carreaux (1kg)

• Chemise de mailles traditionnelle : capuchon et chemise légère+4 Ca (Dex max. :+4; Malus: -2; VD: 9m; 12 ,5Kg).

    Ecu en acier : bouclier +2 Ca (malus :-2 ; 7,5kg)

• Sac (1kg, Poids actuel : 4kg). Contenu : ration de survie 1 jour (0,5kg) ; paillasse (2,5kg), symbole de Tyr en bois, 

Richesse
Trésor : 0PP, 27PO, 7PA, 9PC.  Poids : (nb de pièces x 0,45kg)

Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 87,5Kg.

• Poids transporté : 32kg, sans sac : 28kg.

• Encombrement : intermédiaire avec sac, léger sans

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

Description

physique
(Cf. avatar)Description avec vêtement et armure : à venir

Description psychologique

Lucius est devenu au fil du temps quelqu'un de suspicieux, il a tendance à penser au pire en premier. Il a un besoin permanent d’avoir les yeux sur tout, non pas qu’il soit curieux, mais plutôt pour alimenter sa légère paranoïa.

Il a la fâcheuse tendance à rendre des jugements rapide, mais sait tout de même faire marche arrière si on lui prouve son erreur, il demeure cependant très entêté.

Lucius est un homme spartiate, dans le privé, il aime la bonne chaire, la boisson et les festivités, il lui arrive même a l’occasion de blaguer. Mais à l’extérieur, il reste désespérément spartiate, droit et froid, laissant trainer ça et là son regard inquisiteur.

Background
Wheloune : « La Cité verte » nom donné à cause des reflets verts qui éclairaient les toits de la ville, était un endroit paisible à l’est du Cormyr. Bien que pour ses habitants, de simples artisans pour la plus part, la vie restait rude, la ville connaissait une rare quiétude depuis plusieurs années. La petite citée avait pris forme autours d’un bac qui permettait la traversée de Lac Wivernes, et depuis peu était dirigée par le fière Sarp Barberouge, loin des guerres, loin des dragons pourpres, Sarp y était aimé du peuple.

Lucius Cobayaskyr fit le bonheur de son père à sa naissance, ce dernier était déjà âgé, et père de quatre filles. Cornelus, son père était un ancien aventurier, reconvertit en aubergiste, il était arrivé avec plusieurs bourses pleines de pièces d’or dans son sac a dos, avait acheté comptant un établissement de passe, et avait construit son rêve, il voulait devenir comme son père avant lui tenancier d’une auberge. Le long du « passage du bac », face a la jetée de Lac Wivernes, trône un long bâtiment recouvert de lierre, la pancarte indique : « Doux feuillage ».

Bien vite Cornelus, sans faire attention délaissât sa femme et ses filles au profit du jeune garçon, il lui racontait sa vie passé sur les chemins, les combats a l’épée, la magie, les pièges, les nuits à dormir dans les forets sombres, le cri des loups et du hibou. Alors qu’il tombait dans la nostalgie, Cornelus avait transmis le désire d’aventure a son jeune fils.

Lucius en dehors de cela vécût une enfance plutôt classique, comme ses quatre sœurs avant lui il travaillât des son plus jeune âge dans l’auberge, il ne rechignait pas à la tache et continuait de faire la fierté de son paternel. Cependant au fil du temps la jalousie s’emparât des femmes de la maison, qui mises a part par le patriarche avaient accumulé la rancœur. 

Lucius devint rapidement un garçon solitaire et farouche, il s’était forgé un caractère afin d’éviter les pièges, et les coups bas de ses sœurs que lui tendaient ses sœurs, parfois même il devait éviter les coups de balaies. Lucius cherchait tant que possible à ne pas croiser sa mère ou l’une de ses filles. Le père de famille ne se douta jamais de rien jusqu’au jour ou excédé par le comportement d’une de ses sœur Lucius lui cassa le nez et le bras a l’aide d’une chaise.

Face au résultat, et poussé a bout par le véritable pouvoir derrière le trône, Cornelus fut obligé de renvoyer son fils de la maisonnée. Comme il aimait son fils plus que tout, il lui laissât en souvenir sa vielle épée d’aventurier, une bonne lame cormyrienne. Lucius alors âgé de seize ans quitta sa ville natal, et partit pour l’ouest, en direction d’un fortin habité par une communauté de Tyriens que lui avait indiqué son père.

Le fort d’Alsept du nom de son créateur, et du prêtre dirigeant la petite communauté, accueillit à bras ouverts Lucius, qui ne mis pas longtemps à apprendre qu’Alsept et son père étaient de vielles connaissances. Bien vite il fut intégré à la communauté, et reçut les enseignements de Tyr. Il se forma au maniement de l’épée longue, et au port des différentes armures, et de sa propre initiative, il s’exerça à l’arbalète. La vie s’écoulât ainsi plusieurs années, sans nouvelles de sa famille, il allait bientôt être ordonné prêtre.

Une lettre arrivât en même temps que le ravitaillement du fort, un homme qui disait avoir connu Lucius affirmait que son père était mort depuis deux ans, et que sa mère et ses sœurs avaient vendu l’auberge, et serraient parties pour Suzail. Apres son intronisation, il reçut la permission de rentrer chez lui pour vérifier les dires de l’homme qui lui avait écrit. Cependant il devait rentrer au plus vite pour parfaire son enseignement théologique. 

__________________________________________________________

¤Alsept, que me dis tu là ?*

-Bien seigneur, j’irais !

¤Etrange, après tout ce temps passé à t’écouter parler de mon père, je te trouve froid Alsept, tu ne m’as même pas souhaité bonne fortune.*

-Au revoir Alsept, que Tyr veille sur toi !

¤Je ne suis pas plus loquasse que toi d’ailleurs ! Depuis que je sais que tu as couvert la fuite de ma mère et ses filles pour Suzail ….. toi aussi tu te méfie…¤

Lucius franchissait la porte de fortin, son visage plissé par une réflexion intense, il avançait a grandes enjambés sur le chemin en terre.

Sorts (oraisons) : Détection de la magie ; Lecture de la magie ; Lumière.

Sorts niveau 1 : Imprécation ; Injonction.

Sort de Domaine : Bouclier de la foi









