	Fiche de personnage de Rúmril Durothil
Race

Elfe de la Lune
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Age

ans
Taille

1m70 m
Poids

51 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Magicien
Alignement
Chaotique bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ 50 / Effectif : 50

Divinité
Sehanine Archelune
Guilde
aucune
Force
8 (-1)
Intelligence
16 (+3)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
10 (±0)
Constitution
8 (-1)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : 5

• Art de la Magie: 4(Degré)+3(Int)=+7

• Artisanat (à définir): 4(Degré)+3(Int)=+7

• Connaissances (Mystère) : 2(Degré)+3(Int)=+5
• Connaissances (Religion) : 2(Degré)+3(Int)=+5
• Décryptage: 2(Degré)+3(Int)=+5

• Langues: (Degré) = 2
Dons
• 
Langues

 Elfique, Draconien, Sylvestre, Nains, Infernale, Aérienne 

Caractéristiques Raciales
• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres. 

• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements

• Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.

• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long (y compris les arcs longs composites) et l’arc court (y compris les arcs courts composites).

•Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
Caractéristiques 

de

Classe

• Maniement des armes de magicien

• Familier

• Ecriture de parchemins

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)-1(modif.CON)+0(divers)=-1
• Réflexes : 0(Base)+4(modif.DEX)+0(divers)=+4
• Volonté : 2(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+2 (+2 contre Enchantements)

Caractéristiques en Combat

• Initiative 4(modif.DEX)+0(divers)= +4

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0-1+(bonus divers)+1d20 (bâton, 1d6-1, 20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 0-1-6+1d20/0-1-10+1d20 (bâton, 1d6-1/1d6-1, 20 x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+4-4+1d20 (sarbacane, 1d4,19-20 x2, 20m)

• Dés de vie : d4 ; Point de vie : 3
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 14/14/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 14/14/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 14/14/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (3/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus : 

- Sorts niveau 0 : Tous

- Sorts niveau 1 : 6 sorts à choisir

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : robe de voyageur (poids : 2kg), cagoule de mage (100g). Poids total en Kg : 2,1kg

• Arme, Poids en Kg : sarbacane (100g) et aiguilles de sarbacanes, bâton 2kg

• Armure : rien

• Sac : un grimoire 1.5kg
Richesse
Trésor : 2PP, 9PO, 3PA, 8PC.  Poids : 0,22kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère jusqu’à 13kg, Charge intermédiaire entre 13Kg et 26.5kg, Charge lourde entre 26.5Kg et 40kg.

• Poids transporté : 5,92kg, sans sac : 4.42kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Jeune pour un elfe, des yeux noirs-violets profonds et des cheveux brun-argenté coupés court. Malgré sa petite corpulence, Rúmril a un corps assez musclé et bien taillé. Son visage est mince avec un nez légèrement allongé et un sourire énigmatique. Rien n’indique une grande souplesse chez lui surtout avec son corps musclé mais faisant honneur à sa « race », le jeune Durothil fait preuve d’une grande souplesse, d’une grande agilité.
Description psychologique

Rúmril Durothil croit en la puissance des elfes et c’est pour cela qu’il défendra toujours les siens au détriment des autres races. Malgré sa gentillesse, il a un cœur de pierre, exécutant sans le moindre remord une personne pouvant nuire d’une quelconque manière. Il a soif de connaissance, de découvert et d’aventure c’est pourquoi il a une faiblesse pour tout érudit et savant. De plus il se différencie légèrement de ses frères car pour lui les elfes ne peuvent rester exclu du monde c’est pourquoi encore il créer des liens d’amitié avec les autres races. N’oubliant jamais une dette ou un ami chère, il l’aidera dans son possible. Pour finir Rúmril pense qu’une vie sans amour et sans beauté n’est rien, c’est pourquoi il vénère Sehanine Archelune et dès qu’il en a la possibilité, profite de certaines femmes quelques soient les manières…
Background
Rúmril vient d’une très vieille famille elfique : les Durothil. Il a vécu la majorité de sa vie à Evereska un berceau d’elfes loin dans le Nord de Féerune. Dès son plus jeune âge, il s’est intéressé à la religion, aux mythes, à son héritage et à celui des autres races. Il fût donc envoyé à l’école du savoir d’Everska, apprenant les langues étrangères et quelques notions de magie. Elève doué et doté d’une grande mémoire sans faille, il devait être promu en tant que professeur même malgré son jeune âge. Mais son refus choqua plus d’un ancien ainsi que ses parents. Vohroon son père voulait faire de lui un soldat, mais Rúmril s’est toujours opposé à lui et sa mère (dont il n’avait rien en commun) ne pouvait guère plus l’en convaincre… Son succès à l’école convainquit finalement son père que sa voie était à l’érudition. Mais alors que son fils refusa le post de professeur Vohroon éclata d’une folle rage et alla voir son fils, celui-ci préparait déjà ses affaires pour partir à l’aventure. La discussion qui suivit sépara définitivement le père et le fils ! Son père qui considérait les autres races comme inférieur, déshonora son fils et jouissant d’une place privilégiée dans la hiérarchie d’Evereska, il châtia son fils de celle-ci. Rúmril désemparé par tant d’incompréhension chercha soutient chez sa mère mais alors qu’il la supplia de lever son exil, son père éclata d’un rire de victoire en révélant que cet femme elfe qui se tenait devant lui n’avait jamais été sa véritable mère et qui donc ne pouvait prendre part à tout ceci…

Le jeune elfe, choqué et n’ayant plus rien qui pouvait le retenir dans son foyer, quitta Evereska en quête d’aventure…

Ainsi la légende de Rúmril Durothil commença…










